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ПРЕДИСЛОВИЕ 

Ведущие: Mamajoe & Йеннифер 

Сроки проведения: с 28 января по 13 марта 2014 года [7 игровых суток] 

Базовый сюжет: «Обитель зла» 

 

Делая игру по вселенной «Обители зла», мы хотели внести в игровой процесс и 

стилистику игры что-нибудь новое. Частично к этому обязывал жанр серии игр и фильмов 
– «ужасы» – а также тот факт, что эта игра должна была стать уже двадцать четвертой в 

серии игр «Мафия» на Форуме. 

Принимая во внимание относительно небольшое количество игроков, акцент был сделан 

на дневной их активности с двумя «активно убивающими» ролями и двумя ролями, 
обладающими почти полной неуязвимостью, а также снятием ограничения на применение 

способности Боссом Мафии «Гипноз», чтобы усилить её влияние днём. Таким образом, 
предполагалось, что одиночки, обладающие неуязвимостью ночью, днём станут объектом 

пристального внимания как Мафии, так и мирных игроков. Мафия же, обладающая 
неограниченным «Гипнозом», убийцей, блокировщиком и вербовщиком, т.е. владеющая 

всеми приемами ведения войны как ночью, так и днём, представляла бы опасность 
круглые сутки. В таких непростых условиях задача мирных персонажей, пожалуй, 

становилась ощутимо сложнее по сравнению с прошлыми играми. Однако разнообразие 

блокировщиков и информаторов среди мирных ролей могло сыграть решающую роль на 
дневных голосованиях в условиях долгой игры и образования «мирной» мафии, т.к. 

опытные игроки довольно быстро вычисляют роли друг друга. 

Очевидные сильные и слабые стороны ролей могли быть скомпенсированы розыгрышами 

дополнительных специальных способностей (доп.абилок) – ненавязчивой, но довольно 
захватывающей альтернативой организации игрового дня. В общем случае мы старались 

сделать так, чтобы доп.абилка не была изначально более эффективной, чем аналогичная 
основная способность той или иной роли, поэтому, если происходило дублирование 

эффекта какой-то основной способности, мы устанавливали шанс успешного 
срабатывания доп.абилки в 50%. Исключение, пожалуй, составляли только «дневные» 

доп.абилки – черные очки и револьвер. Кроме того, розыгрыши доп.абилок были 
нацелены на стимулирование игроков к тому, чтобы погрузиться в атмосферу игры чуть 

глубже, т.к. участие в розыгрыше требовало знакомства с мини-картой локации. 

По итогам игры очевидно, что не всё из задуманного сработало так, как предполагалось. 

В частности, до последних игровых суток дожили все персонажи-одиночки, а в ходе игры 

возникла возможность образования «неубиваемой» мафии одиночек. За этим было бы 
очень любопытно наблюдать, но с этим было бы очень тяжело бороться остальным 

игрокам. С другой стороны, подобное могло произойти уже во второй половине игры, что 
давало довольно много возможностей расправиться с одиночками днём, а вербовщик 

Мафии был убит точным ударом проекта «Тиран» в первую же игровую ночь, что очень 
сильно повлияло на судьбу Мафии в этой иге, т.к. завербованный «Тиран» мог оказаться 

залогом победы. В общем, сложно сказать однозначно, но, по ощущениям, Мафия24 
получилась неидеально сбалансированной Мафией одиночек, т.к. именно они стали 

воплощением духа Обители зла, разработке их ролей было уделено наибольшее внимание 
и вокруг них формировался сюжет. Разумеется, это было во многом заслугой 

харизматичных одиночек в исполнении Шарин Налхары, mary и Тэль. 

Тем не менее, игра получилась интересной. Многие, кто хотели в неё сыграть, сделали это 

на 150% (см. длительность игры). Спасибо игрокам за интересную игру. ;) 

 

С благодарностью, 

M&Й 
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ПРАВИЛА И ТАБЛИЦА РОЛЕЙ 

БАЗОВЫЙ СЮЖЕТ 

На острове «Иль-де-Санг» в Атлантическом океане возле канадского побережья 
неправительственная корпорация биотехнологий "Амбрелла" построила военизированный 

секретный научный комплекс для исследования и создания новых разновидностей вируса 

"Т", превращающего людей и животных, обладающих высшей нервной системой, в зомби. 
Вирус "Т" вызывает необратимые изменения организма, разрушая мозг и полностью 

перехватывая контроль над нервной системой, а в некоторых случаях вызывая обширные 
мутации. Вирус передается по воздуху, по воде, а также при прямом контакте с 

инфицированным субъектом.  

В подземных боксах лаборатории содержатся результаты особо перспективных 

экспериментов. Вирус «Т» проявляется в каждом организме по-разному, и несколько 
человеческих носителей вируса смогли адаптироваться к его присутствию в своём 

организме, обретя сверхспособности. Компьютер погрузил их в состояние гибернации на 
время карантина, когда группе террористов, удалось проникнуть на базу и вскоре 

отключить искусственный интеллект, чтобы извлечь контейнеры с жизнеспособными 
проектами и получить доступ к БОО – биоорганическому оружию, которое прекратит 

эпоху войн за власть и наделит ей тех, кто владеет вирусом «Т». 

Важным элементом защиты человечества и личной власти в условиях вероятного 

апокалипсиса является антивирус, хранящийся на самом нижнем уровне комплекса. В 

таких условиях быть биотеррористами, не имея антивируса, можно лишь весьма 
ограниченное время, поэтому группа диверсантов должна была приступить ко второму 

этапу операции – похищению Антивируса, когда искусственный интеллект частично 
восстановил свою работу и заблокировал все сектора острова-лаборатории. 

2 часа назад прозвучал сигнал тревоги, когда суперкомьютер обнаружил распространение 
вируса «Т» на нижних уровнях и вызвал бригаду зачистки для контролированной 

ликвидации целого острова. И пока искусственный интеллект был занят оценкой ущерба и 
локализацией вируса, небольшая группа выживших сотрудников базы получила отсрочку 

своей гибели, прежде чем суперкомпьютер и террористы одолеют друг друга. 

Выбраться за пределы бункера и прорваться сквозь внешнее ограждение в случае 

карантина почти невозможно, равно как и проникнуть в глубины лаборатории. Однако в 
подземном ядре комплекса содержится Т-вакцина, без которой жизнь за периметром 

резко теряет свою ценность и срок. Поэтому выжившим людям предстоит смертельный 
марш-бросок в зону заражения. Этот же путь надлежит преодолеть – но уже своими 

ногами – мутантам, которые пришли в сознание и только начали осознавать свою силу. 

Кроме того, вторая группа диверсантов, работавшая под прикрытием на 
североамериканской базе Корпорации, не желает отказываться от статуса мировых 

биотеррористов номер 1; особенно неразумно это делать, имея программу взлома самого 
совершенного искусственного интеллекта. 

РОЛИ МАФИИ ПО «ОБИТЕЛИ ЗЛА» 

МИРНЫЕ ПЕРСОНАЖИ 

Цель: террористы (мафиози) и мутанты (одиночки) мертвы. 

1. Ученый-вирусолог («доктор»). Имеет кейс с более слабым аналогом Т-вакцины и 
может вылечить от прямого либо отложенного убийства (за исключением 

спец.способности «Тирана») и укуса. Может применять спец.способность на себе, но не 
более одного раза подряд. 

2. Психолог лаборатории психофизиологического обследования [ЛПФО] 
(«любовник»). Располагает к себе другого персонажа и блокирует его ночные 

способности, занимая его неспешной беседой среди Непрекращающегося Кошмара. 
Защищает своего собеседника от любого воздействия, включая нападение «Тирана», 

вынуждая компаньона покинуть то место, где его видели последний раз. Если убийца 
приходит к Психологу, то убивает и его самого, и его собеседника 
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3. Укушенный ученый («алкоголик»). Ученый, который использовал возможности 

лаборатории, чтобы синтезировать наркотик. Заразился вирусом "Т" и в отчаянии принял 

наркотик сам. Ужас происходящего заставляет его искать компаньона, с которым можно 
предаться наркотическому опьянению, что дает ему способность блокировать ночной ход 

того, к кому приходит; по аналогии с Психологом, если убийца застигает жертву в 
компании Укушенного ученого, то убивает обоих. Если же Укушенный ученый выбывает 

днём на голосовании, то его вера в человечество стремительно рушится, и он получает 
право укусить одного из своих обидчиков (отложенное убийство). Вербуем в Мафию, при 

вербовке принимает цель Мафии. 

4. Специалист бюро пропусков («телохранитель»). Отставной военный. Был исключен 

из специального отряда, но несколько дней назад завербован агентами Корпорации и 
устроен на временную должность для отвода глаз. Он всегда на страже и тайно защищает 

выбранного персонажа ночью от двух попыток убийства за ночь, включая попытку 
отложенного убийства [первоначальное размещение метки отложенного убийства на 

защищаемом персонаже]. Если вторая попытка защиты за ночь оказывается неудачной, 
персонаж погибает, таким образом, количество попыток защитить за игру не ограничено. 

Погибая во время попытки защитить, Телохранитель умирает только сам, убийца остается 

невредим. 

5. Контрразведчик («сержант»). Сотрудник, недавно командированный на базу из 

штаб-квартиры Корпорации. Никто о нём не знает на базе, кроме суперкомпьютера. По 
ночам ищет Начальника службы безопасности, чтобы поделиться с ним информацией. 

После знакомства с живым Начальником СБ получает возможность использовать его 
второе ночное действие (если Начальник СБ ночью проверяет кого-то, то Контрразведчик 

может выстрелить, и наоборот). Последствия выстрела в мирного персонажа те же, что и у 
Начальника СБ. Если Начальник СБ погиб, а Контрразведчик жив и они уже знакомы, то 

Контрразведчик получает все возможности Начальника службы безопасности. Если 
Начальник СБ погиб, а Контрразведчик жив и они ещё не знакомы, то он получает право 

только на проверку, наделяя проверяемого мирного жителя самостоятельно проверить 
кого-либо следующей ночью, дабы вселить немного храбрости в отчаявшиеся умы в 

Обители зла. 

6. Начальник службы безопасности («комиссар»). Имеет доступ к досье сотрудников 

базы и пистолет с глушителем, что даёт ему возможность ночью либо тайно проверить 

одного персонажа, который об этом не узнает, либо выстрелить в одного персонажа. При 
проверке отрицательный статус имеет Мафия и Одиночки. Прикрытые Боссом мафиози 

видятся мирными. Если при выстреле Начальник службы безопасности попадает в Мафию, 
«Элис» в режиме отложенного убийства или «Тирана», то убивает их. Не может убить 

Неуязвимого и «Элис» в режиме неуязвимости. Если убивает мирного персонажа, то 
погибает сам. 

7. Наблюдатель («наблюдатель). Тайный агент центрального аппарата Корпорации. 
Выбирает персонажа каждую ночь и запоминает всех, кто приходил к нему ночью, а также 

видит, если игрок куда-то выходил; если приходивший был под прикрытием Босса, видит, 
что кто-то приходил, но не видит кто. 

8. Псионик «Амбреллы» («шутник»). Сотрудник Корпорации способный заставить 
персонажа поменять планы на ночь. Переводит ночное действие выбранного персонажа 

на другого выбранного персонажа. Не может переводить действие с себя или на себя, 
кроме случая, когда в игре осталось три игрока. Если переводит действие на игрока, за 

которым наблюдают, то будет сочтён Наблюдателем за того, кто воздействовал. Вербуем в 

Мафию; при вербовке принимает цель Мафии. 

МАФИЯ 

Биотеррористы, стремящиеся захватить Т-вакцину и Т-вирус. Цель: Одиночки мертвы, 

живых мирных персонажей меньше, чем живых мафиози. 

1. Босс («босс»). Выбирает одного из мафиози и защищает выбранного от любого 
внешнего воздействия (кроме атаки Тирана); не может защитить себя. Может 

использовать гипноз каждый дневной ход, чтобы один из голосующих игроков изменил 
свой голос на дневном голосовании так, как это необходимо Боссу. 

2. Киллер («киллер»). Убивает прямым убийством. Имеет 50% шанс преодолеть 
защиту Телохранителя, но не может преодолеть Неуязвимость тех, кто ей обладает. 
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3. Псионик-террорист («вербовщик»). Террорист, обладающий редкими 

парапсихологическими способностями. С 50%-вероятностью может завербовать «Тирана», 

Укушенного ученого или штатного Псионика «Амбреллы». Если пытается завербовать 
Начальника СБ, Контрразведчика или Специалиста бюро пропусков, то личность 

персонажа-террориста раскрывается его жертве. Прикрытый Боссом, не обнаруживается 
никем. 

4. Вор («вор»). Чрезвычайно ловкий террорист, ночью со 100%-вероятностью ворует 
у игрока ход и лишает его ночного действия и один раз за игру может применить одну из 

следующих случайных ночных способностей: «наблюдатель», «алкоголик», «психолог», 
«доктор» или «телохранитель». О желании получить способность в эту же ночь сообщает 

ведущему в ночном ходе. Способность идет в порядке очередности, т.е. «наблюдает» 
сразу после наблюдателя, «лечит» сразу после доктора и т.д. Не может воровать у Мафии. 

ОДИНОЧКИ 

Результаты (или жертвы) экспериментов Корпорации. 

1. Проект «Элис» – индивид, чей организм вступил с вирусом "Т" в симбиоз, что 
сделало его сильнее, быстрее, выносливее, опаснее и харизматичнее, как и любого 

одиночку, обладающего способностью противостоять целой армии зомби и солдат 
Корпорации. Может выбрать одну из двух способностей в начале игры: а) отложенное 

убийство или б) неуязвимость к убийству, кроме атаки Тирана. В режиме неуязвимости 
персонаж может провести одновременную атаку прямым убийством первого из тех, кто 

найдёт его ночью, если угадает того, кто это был, сообщив заранее мастеру имя 

вероятного убийцы. Персонажу сообщается о неудачных попытках покушения, когда он в 
режиме неуязвимости, но не сообщаются подробности. Один раз за игру, но не ранее 

третьей ночи персонаж может отказаться от изначальной спец.способности в пользу 
другой до конца игры. Цель «Элис»: все мертвы, кроме «Неуязвимого», т.к. в последний 

момент в нём или в ней просыпается жалость перед существом, которое «просто нельзя 
убить». 

2. Проект «Тиран» - индивид, чей организм длительное время может контролировать 
действие вируса "Т" и управлять собственной мутацией, выращивая дополнительные 

конечности, меняя форму тела и увеличивая силу мышц. Убивает прямым убийством, 
разрывая жертву на части. Поэтому преодолевает любую форму неуязвимости или защиту 

«Телохранителя»; после второго убийства персонаж лишается своей основной 
спец.способности и обретает спец.способность Киллера (если его последняя выбранная 

жертва была мирным персонажем) либо Доктора (если последняя выбранная жертва была 
мафиози или Одиночкой) до конца игры. Если Тирана опередил другой убийца, то это не 

повлияет на процесс мутации. Убитый ненамеренно Специалист бюро пропусков 

(«телохранитель») считается второй жертвой только применительно к определению того, 
в кого ему надлежит мутировать. Любая непреднамеренная дополнительная жертва, таким 

образом, не расходует попытки убийства «Тирана» в рамках одной ночи. Если убийство не 
состоялось, то попытка также не расходуется. Вербуем в Мафию, при вербовке принимает 

цели мафии. Если же он Одиночка, то его цель – смерть «Элис» и «Неуязвимого», всех 
мафиози и убивающих мирных. 

3. Неуязвимый – индивид, чей организм имеет иммунитет к вирусу "Т" и обладает 
сверхбыстрой регенерацией и сильной сопротивляемостью к вредным воздействиям. 

Неуязвим к наркотикам и ко всем формам убийства, за исключением ужасной смерти от 
лап и щупалец Тирана и коварства мастеров игры. Неуязвимый способен ослабить вирус 

"Т" в организме «Элис» и «Тирана», лишая их на 1 ночь прелестей игры в Мафию. Так 
Неуязвимый может по одному разу за игру заблокировать спец.способность Одиночек – 1 

раз немутировавшего «Тирана» и 1 раз «Элис», если верно укажет на них ночью, 
проверяя каждой ночью любых двух игроков, которые являются Одиночками, на его 

взгляд. Завербованный "Тиран", прикрытый Боссом, НЕ видится как Одиночка. Если игрок 

угадывает двух одиночек сразу, то ведущие дают игроку право выбора: заблокировать 
обоих, выбрать кого-то одного - в таком случае сохраняется попытка заблокировать того, 

кого Неуязвимый не стал блокировать - или воспользоваться возможностью блокировки в 
дальнейшем. Результат проверки сообщается игроку с указанием роли и игрока, 

отыгрывающего её. Цель игры - гибель «Элис» и «Тирана», всех мафиози и убивающих 
мирных. Персонажу сообщается о неудачных попытках покушения, но не сообщаются 

подробности. 
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ПОРЯДОК НОЧНЫХ ХОДОВ 

1. Срабатывает дневная способность Укушенного ученого («алкоголик»). 
2. Вор («вор»). 

3. Псионик «Амбреллы» («шутник»). 
4. Босс («босс»). 

5. Наблюдатель («наблюдатель»). 

6. Сотрудник бюро пропусков («телохранитель»). 
7. Психолог ЛПФО («любовник»), Укушенный ученый («алкоголик») – в порядке 

очереди. 
8. Неуязвимый. 

9. «Элис» в режиме неуязвимости либо включение режима отложенного убийства 
10. Начальник СБ («комиссар»). 

11. Контрразведчик («сержант»). 
12. Прямое убийство в порядке очереди. 

13. Отложенное убийство в порядке очереди. 
14. Ученый-генетик («доктор»). 

15. Псионик-террорист («вербовщик»). 

СПИСОК РАЗЫГРАННЫХ СПЕЦ.СПОСОБНОСТЕЙ (СПЕЦ.АБИЛОК) 

Темные очки «Как у Вескера» 

Отыскавший игрок – Тереза (Корина, Псионик-террорист) 

Говорят, такие же носил Альберт Вескер, ныне пропавший. Любой, надевший их, 
выглядит так круто, что его не хочется лишать игры. Даёт возможность своему владельцу 

аннулировать два дневных голоса против себя во время дневного голосования, которые 
таким образом не попадут в общий счет. 

Суперфлобзик 2.0 

Отыскавший игрок – Шарин Налхара (Хелен Хант, Неуязвимый) 

Пометки, сделанные этим высокотехнологичным устройством, слабо фосфоресцируют в 

темноте некоторое время, позволяя владельцу один раз за игру в любую из ночей 
оставить одному из игроков по своему выбору тайное ночное послание, не более трех 

слов. Написать можно все, что угодно; исключение составляет раскрытие ролей других 
игроков в любой форме. 

Сыворотка скорости 

Отыскавший игрок – kpods (Фил Ричардс, Босс) 

Фил Ричардс находит особый шприц, содержащий препарат, который позволит ему 1 раз 
ночью в течение игры активировать его, выбрав один из следующих эффектов: а) 

переместить ход своего персонажа в начало таблицы "Порядок ходов", т.е. действие 
считается после этого совершенным самым первым за ночь, б) переместить ход 

выбранного любого персонажа в конец таблицы "Порядок ходов", т.е. заставить любого 
другого персонажа на свой выбор совершить текущий ночной ход последним. 

Низкочастотный передатчик 

Отыскавший игрок – Имхотеп aka Луан (Имхотеп, Ученый-вирусолог) 

Имхотеп находит портативное устройство возле боксов с собаками, которое излучает 

низкочастотные звуковые колебания, что позволит ему отразить ночное действие обратно 
в персонажа, совершающего его; либо от себя, либо от кого-то в одну из ночей однажды 

за игру. 

Зеленая сыворотка 

Отыскавший игрок – Имхотеп aka Луан (Имхотеп, Ученый-вирусолог) 

Особый состав Корпорации, введение которого в организм вызывает временную потерю 

памяти о событиях, произошедших в течение нескольких последних минут, и сильное 
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ощущение дежавю, что даёт возможность повторения хода любой роли в эту ночь, если 

ход этой роли был неудачным, переместив его в конец таблицы «Порядок ходов», без 

раскрытия ведущими информации об игроке; существует 50%-вероятность, что повторный 
ход окажется удачным; если выбрана роль, покинувшая игру, то игроку не 

предоставляется возможность повторного выбора. 

Красная сыворотка 

Отыскавший игрок – mary (Теодора Кроуфорд, проект «Тиран») 

Разработанное Корпорацией вещество, инъекция которого усиливает мышечный тонус и 

ускоряет реакцию, но может вызывать кратковременную потерю ориентацию в 
пространстве, что позволяет совершить ночное действие в отношении двух выбранных 

целей с 50%-вероятностью. 

Револьвер Smith&Wesson Magnum 500 (с двумя патронами) 

Отыскавший игрок – mary (Теодора Кроуфорд, проект «Тиран») 

Персонаж, нашедший это оружие, становится гораздо опаснее днём, поэтому его голос 

считается за 2 на дневном голосовании и не может быть изменен никаким образом, в то 
время как один случайный голос против него не учитывается при общем подсчете 

голосов. Если персонаж пропускает дневное голосование, вещь считается автоматически 

использованной с добавлением 2 голосов против своего обладателя. В случае 
несовпадения времени редактирования "голосующего поста" со временем его написания, 

против голосующего засчитывается его "двойной голос" (т.е. изменить решение можно в 
течение совсем небольшого времени, когда не фиксируется время изменения поста). 

Сыворотка эмпатии 

Отыскавший игрок – 31сникшаС aka Сашкинс13 (Марвин, Киллер) 

Нашедший может попытаться угадать роль, которая добровольно не совершит действия в 
эту ночь, чтобы получить возможность совершить ход вместо этой роли. Полученное таким 

образом дополнительное действие перемещается в конец таблицы «Порядок ходов». 

 



 

9 

РАСПРЕДЕЛЕНИЕ РОЛЕЙ 

  Роли по группам 

  мирные Мафия одиночки 

Ник игрока 
Имхотеп 
aka Луан 

Сэм/ Эльф 
Лориеновс

кий 
Никта didika Тувин 

Рашан 
Курин 

Симмах 
Генерал 

Оладий aka 
Kit 

kpods 
31сникшаС 

aka 
Сашкинс13 

Тереза Lucia Тэль mary 
Шарин 

Налхара 

Имя 
персонажа 

Имхотеп Аннат 
Джозеф 
Кэтланд 

Уильям 
Мюррей 

Андреа 
Ибрагим 

Укушу 
Титикака 

Джейн 
Доу 

Клипор 
"Шиз" 

Фил 
Ричардс 

Марвин Корина 
Карен 
Рэндэл 

Элая 
Джеймисон 

Теодора 
Кроуфорд 

Хелен Хант 

Название 
роли 

Ученый-
вирусолог 

Психолог 
ЛПФО 

Укушенный 
ученый 

Специалист 
бюро 

пропусков 

Контрраз
ведчик 

Начальник 
СБ 

Наблюда
тель 

Псионик 
"Амбреллы" 

Босс Киллер 
Псионик-
террорист 

Вор 
Проект 
"Элис" 

Проект 
"Тиран" 

Неуязвимый 

РЕАКЦИЯ ИГРОКОВ НА ДОСТАВШИЕСЯ РОЛИ 

Шарин Налхара (Неуязвимый): «Ох, ты ж едрён-батон!». 

Имхотеп (Ученый-вирусолог): «Ну, мне Шарин напророчила сегодня: "Возьмешь себе ученого из Египта".  Доктором, кстати, я еще, вроде бы, не 

был. Хотя интереснее было бы одиночку сыграть». 

kpods (Босс): «Уважаемые коллеги, добрый вечер! Рада приветствовать наш маленький, но, надеюсь, дружный коллектив». 

Тереза (Псионик-террорист): «…что поделаешь, пожалуй, остаётся только смирится, махнуть рукой и, тяжко вздыхая, сказать: "Карма!" [на 
замечание ведущего о том, что Тереза при нём уже третий раз Маф – прим.авт.]». 

31сникшаС (Киллер): «Всем привет, вот это карма дак карма [насчет Терезы – прим.авт.]». 

Lucia (Вор): «Урааааааа! Я, блин, не ком, и не серж, и даже не мир))». 

Рашан Курин (Начальник службы безопасности): «Ок, спасибо! Жаль, разумеется, что я не маф)». 

didika (Специалист бюро пропусков): «Ок, принято». 

mary (Проект «Тиран»): «Ух, ты...». 

Тувин (Контрразведчик): «Прекрасно) Спасибо! Почти, как заказывала, - хотела роль кома)». 

Генерал Оладий aka Kit (Псионик «Амбреллы»): «Хорошая роль. Шутником я еще не играл. Только ума не приложу, как шутить, но, думаю, 
прорвемся». 

Тэль (Проект «Элис»): «Да, мне повезло, ты прав. =)». 

http://www.wheeloftime.ru/forum/index.php?action=profile;u=4989
http://www.wheeloftime.ru/forum/index.php?action=profile;u=5104
http://www.wheeloftime.ru/forum/index.php?action=profile;u=5970
http://www.wheeloftime.ru/forum/index.php?action=profile;u=7119
http://www.wheeloftime.ru/forum/index.php?action=profile;u=5680
http://www.wheeloftime.ru/forum/index.php?action=profile;u=4847
http://www.wheeloftime.ru/forum/index.php?action=profile;u=4860
http://www.wheeloftime.ru/forum/index.php?action=profile;u=21174
http://www.wheeloftime.ru/forum/index.php?action=profile;u=4638
http://www.wheeloftime.ru/forum/index.php?action=profile;u=7622
http://www.wheeloftime.ru/forum/index.php?action=profile;u=8330
http://www.wheeloftime.ru/forum/index.php?action=profile;u=10728
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ДНИ И НОЧИ 

ПЕРВЫЕ ИГРОВЫЕ СУТКИ 

СВОД ХОДОВ 

        
День 1 

   
Ночь 1 

 

Ник игрока 
Имя 

персонажа 
Название 

роли 
  

Голос 
против 

Доп. 
абилка 

  Заявка 
Результат 
(кратко) 

    мирные             

Имхотеп aka 
Луан 

Имхотеп 
Ученый-

вирусолог 
  все     самолечение 

лечение не 
понадобилось 

Сэм/ Эльф 
Лориеновский 

Аннат Психолог ЛПФО   все     
беседует с Джейн 

Доу 
успех 

Никта 
Джозеф 
Кэтланд 

Укушенный 
ученый 

  все     
погружает Карен 

Рэндэл в 
наркотический транс 

успех 

didika 

Уильям 

<Билл> 
Мюррей 

Специалист 
бюро пропусков 

  все     делает ничего успех 

Тувин Андреа Контрразведчик   все     
пытается отыскать 

Начальника СБ: Элая 
неудача 

Рашан Курин 
Ибрагим 
Укушу 

Титикака 
Начальник СБ   все     

проверяет статус 
Карен Рэндэл 

неудача 

Симмах Джейн Доу Наблюдатель   все     
наблюдает за 

Имхотепом 
успех 

Генерал Оладий 
aka Kit 

Клипор 
"Шиз" 

Псионик 
"Амбреллы" 

  все     
переводит действие 
Андреа на Теодору 

Кроуфорд 

успех 

    мафия             

kpods Фил Ричардс Босс   все     прикрывает Марвина 
прикрытие не 
понадобилось 

31сникшаС aka 
Сашкинс13 

Марвин Киллер   все     
прямое убийство 

Хелен Хант 
неудача 

Тереза Корина 
Псионик-
террорист 

  все 

темные 
очки 

"Как у 
Вескера" 

  вербует Анната 

Lucia 
Карен 
Рэндэл 

Вор   все     

Обворовывает 

Ибрагима Укушу 
Титикаку; применяет 

случайную 
способность 

"Алкоголик" и 
спаивает Джейн Доу 

успех; 
неудача 

    одиночки             

Тэль 
Элая 

Джеймисон 
Проект "Элис"   все     

выбирает 
неуязвимость и 

пытается угадать 
своего вероятного 
убийцу: Корина 

успех; 
неудача 

mary 
Теодора 

Кроуфорд 
Проект "Тиран"   все     

прямое убийство 

Корины 
успех 

Шарин Налхара Хелен Хант Неуязвимый   все 
суперфл

обзик2.0 
  

Подозревает в 
Корине и Уильяме 
Мюррее одиночек 

неудача 

 



 

11 

ОСНОВНЫЕ ХИНТЫ ИГРОКОВ 

Имхотеп (Ученый-вирусолог) 

Персонаж - биолог, который занимался разработкой разных препаратов. Не уточняется каких, 
но можно предположить, что медицинских. Персонаж защитил диссертацию. Значит, он доктор 

Имхотеп. Быстро поставил диагноз. 

mary (проект «Тиран») 

Задумка персонажа 

[Йен] предложила сделать перса шпионкой, которая попалась, а там уже эксперименты по моей 

задумке. Правда, я еще не определилась, делать ли ее слегка беременной. Но мне это 
направление нравится, хоть какая то логика) Скажем, организм адаптировался под вирус из-за 

плода или что-то в этом роде. Думаю сделать ее врачем-косметологом, можно за этой темой 
спрятать хинты на трансформацию тела. Я немного почитала про «Амбреллу», у них одна из 

сфер деятельности – это косметология. Должно подойти, по-моему. В общем, мою героиню 
завербовала организация, которая работает против «Амбреллы». Какая именно, не знаю, я не 

нашла информацию в сети, может, подскажешь, было ли что-то такое в фильмах 
[конкурирующая организация, которая упоминалась в последних частях серии игр, – 

«Трайселл» (Tricell) – прим.авт.]. Внедрили, а потом она попалась. Слили на эксперименты. А, 
и еще - так как роль вербуемая, на этот раз не буду избегать вербовки, а сыграю так. Я ведь не 

знаю всех агентов той организации, которая меня завербовала по моей легенде, а значит, 

мафы могут быть из той же самой [на самом деле, они из другой организации – прим.авт.]. Если 
они меня узнают и докажут персонажу, что они *свои*, то вот она, моя игровая легитимация 

вербоваться в мафию. 

Хинты первого игрового дня 

Помимо осознанных хинтов вышла куча подсознательных, к примеру эта: «инъекции яда». 

«Смесь оружия и лекарства», - хинт на будущую мутацию. Вписала, строго следуя логике 
персонажа, которая презирает косметологию в этом проявлении, а вышло отлично, мне очень 

нравится твоя расшифровка! Хотя, конечно, могут счесть за наглый хинт на ЧД [Черного 
доктора – прим.авт.]. Как хорошо, что у нас нет ЧД… Ой, это же плохо, если разгадают хинт 

так, как ты его разгадал: только я после двух убийств либо лечу, либо убиваю))). 

«Отец умер, она осталась одна», - хинт на одиночку.  
«Колоть, резать, лепить», - идея про трансформацию тела и манипуляции с другими телами. 

«Ходячий ужас», - это когда она мутирует в чудовище. Думала выставлять дамочек-пациентов 
пластики как чудовищных кукол Барби, перефразируя свою чудовищность. 

«Ноги-руки на месте, башка не отвалилась. Крепкая у нас порода», - "Тиран" отличается силой, 
свирепостью и снова идея трансформации. Всё так. Думаю вставить фэйки на Шутника, база 

для этого в принципе уже есть - операции, которые меняют тело, могут послужить хинтом на 
то, что Шутник меняет планы. Ну, и если немного сделать акцент на то, что планы самой Тедди 

резко изменились со смертью отца, может выйти неплохая приманка для Вербовщика. 
А, и ещё мини-хинт: «Теодора» - греческое имя («божий дар» в переводе), «Тиран» - термин из 

Древней Греции. И ещё, пока на это только намёки, дальше распишу, наверное, что отец 
пытался создать из дочери свою копию, скажем так. Назвал своим именем, настоял на том, 

чтобы пошла по его медицинским стопам. Это можно расценить как своего рода эксперимент, а 
«Тиран» и есть результат эксперимента. 

Тэль (проект «Элис») 

…и тот, кто смотрел фильм "Книга Илая". Изначально я хотела персонажа взять оттуда. По 
фильму он слепой, думала обыграть это каким-нибудь имплантом. В общем, до конца не 

представляла, как, и решила не углубляться в этот вопрос до получения роли. На текущий 
момент он ничем внешне от других не отличается. Умеет читать книгу на языке слепых и все. 

Но и про это я явно писать не буду. Наверное. Не знаю. Думаю. =) 
 

Склонялась к тому, чтобы две ночи переждать. Обычно за моих персонажей берутся после 
третьей ночи, потому этот выбор для меня мучительный. 

Сэм (Психолог ЛПФО)  

Основным хинтом является спокойствие и попытки действовать разумно Анната-психолога. 

http://www.wheeloftime.ru/forum/index.php?action=profile;u=4638
http://www.wheeloftime.ru/forum/index.php?action=profile;u=10728
http://www.wheeloftime.ru/forum/index.php?action=profile;u=6653
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Тувин (Контрразведчик)  

Тетя моя имеет боевую подготовку, что следует из ее поведения (упала лицом вверх, спину 

прикрывает, ищет оружие, в панику не впадает).  
У тети есть кейс. Позже раскрою, что в нем важные документы. Хинт такой, потому что из 

Правил следует, что я ищу Начальника СБ, чтобы поделиться с ним важной информацией - вот 
она-то в кейсе и хранится. 

didika (Специалист бюро пропусков) 

 «…белоснежных манжетах рубашки», - хинт на мира;  

«…приглашенный консультант по биоинженерии, уже на протяжении недели находился в 
муравейнике «Амбреллы», - по роли - несколько дней назад завербован агентами Корпорации 

и устроен на временную должность для отвода глаз;  
«Выстрелы? Выстрелы! Захват?! Террористы?! Стоп. Без паники!» - отыгрыш Телохрана;  

«Он еще раз осмотрел свои обожженные руки и испачканные манжеты. После чего натянул на 
них рукава пиджака», -  прикрытие Телохрана. 

ПРЕДПОЛОЖЕНИЯ ИГРОКОВ О РОЛЯХ ДРУГ ДРУГА 

mary (проект «Тиран») 

Кажется, я нашла Неуязвимого в лице Терезы: 

«Страх казался иногда живым существом - вроде кошки или обезьянки, что постоянно сидит на 
плечах, а иногда частью тела, органом, вроде почки или селезёнки», - Страх - Т-вирус, но она 

не подвластна ему, потому что: «Теперь она вполне могла бы написать "Жизнь со страхом"». 
«Это былa жизнь до Ракуна, до того, как обычный выходной   превратился в оживший кошмар, 

до того, как тяжёлые ворота захлопнулись прямо за её спиной», - Она результат эксперимента. 

«…тогда погиб человек, идущий на полшага впереди неё, и его смерть дала те несколько 
секунд, что спасли её жизнь», - Ну вот, кто-то погиб, а она не пострадала - неуязвимая. Ну, и 

окончательное доказательство того, что Тереза уже не человек: «Корина ни о чём не думала». 
Может, ошибаюсь, не впервой будет)) Но вдруг я права? Терезу жалко, на самом деле, но такая 

уж роль у меня... Итог размышлений - иду к Терезе. 

НОЧНЫЕ ПОСТЫ 

Тереза (Псионик-террорист) 

Во рту пересохло, в ушах звенело, внутренний голос беспрестанно нечленораздельно скулил. 
 

Стоило немалых усилий не дать вырваться крику души: «Зачем нам сообщники, мы и так 
справимся!» - от одной мысли, что придётся сейчас шарахаться в темноте среди объятой 

паникой толпы и пытаться вести с кем-то тонкую игру начинало подташнивать. 
 

Но Фил буравил её старым добрым «ПОПРОБУЙ-МНЕ-ТОЛЬКО-ОБЛАЖАТЬСЯ!» взглядом и под 
этим взглядом Корина нашла в себе силы бодро улыбнуться и на подгибающихся ногах 

поплелась выполнять задание - прощупать учёного Анната и, если получится, склонить его к 
сотрудничеству. 

Никта (Укушенный ученый) 

Они выбрались! Притиснутый к стенке лифта чьими-то могучими плечами Джозеф истово 

молился. Слов он не знал, но искренности его это не мешало, скорее наоборот. Лифт все ехал и 
ехал вниз, вокруг было спокойно и адреналин в крови постепенно рассеивался, а страх 

отступал. Генетик промокнул лоб платком и глубоко вздохнул. Неужели обошлось? Впрочем, 
один раз он уже так думал - а в результате едва успел сбежать от молотобойца. Но сейчас не 

надо было никуда бежать, ничего не делать. Просто стоять и ждать. Стоять и ждать... Джозефу 
показалось, что лифт покачнулся, а голоса людей вокруг куда-то отдаляются. Он снова вспотел 

и попытался вытереть лицо платком. Руки подрагивали и молодой человек все никак не мог 
попасть куда нужно. Кажется началось. Джозеф попытался унять дрожь и для успокоения 

пощупал карман. В своем столе он прихватил не только очки. 

http://www.wheeloftime.ru/forum/index.php?action=profile;u=7622
http://www.wheeloftime.ru/forum/index.php?action=profile;u=21174
http://www.wheeloftime.ru/forum/index.php?action=profile;u=4638
http://www.wheeloftime.ru/forum/index.php?action=profile;u=7254


 

13 

 

Лифт тряхнуло еще раз и он остановился. Двери открылись выпуская их в огромном с виду 

складском помещении. Джо никогда не был здесь. Очертания склада терялись в полумраке и он 
почувствовал, как к сердцу подкрадывается страх, а на теле выступает испарина. Хотя у 

последнего скорее всего была совсем иная причина. Что может прятаться в темноте между 
этими огромными ящиками? Его кто-то подтолкнул в спину, чтобы не загораживал выход и 

ученый на автомате сделал несколько шагов вперед. Его шатало. Совсем плохо. Пальцы 
стиснули карман и он огляделся по сторонам. На него никто не смотрел. Как всегда - он никому 

не нужен и не интересен. Тем лучше. Джозеф отделился от группы и скрылся в темном проходе 
между двумя контейнерами. Он сел на пол и вытащил из кармана небольшую ампулу, раздавил 

в руках, вдыхая запах и почувствовал, что страх отступает, а все вокруг кажется... более 
спокойным. Вдруг совсем рядом раздались шаги. Джо испуганно замер, на мгновение страх 

вернулся, но запах, что исходил от его рук, лица погасил его. 
 

- Иди сюда, - позвал он зачем-то неизвестно кого. Мозг работал более четко и мужчина 
понимал - его не видят и не узнают. Это придавало смелости. 

 

- Тебе страшно? - спросил он снова, наблюдая за тем, как фигура медленно приближается.  
Ей было страшно. Отчего-то в этом Джозеф был уверен. 

 
- Держи, - и он сунул другую ампулу своему неизвестному коллеге, - Просто раздави, и все 

будет хорошо, - подсказал он, видя колебания.  
- И страшно не будет. 

 
Почему-то ему поверили. Может, запах уже делал свое дело? А может, просто сегодня был 

такой день. Они сидели, молчали и кажется совсем ни о чем не думали. Джозефу было не 
страшно. Так редко теперь не было страшно. И дело было совсем не в стрельбе и 

молотобойцах. Его страх родился раньше и был много глубже. Но сейчас его не было. Не было 
совсем ничего... 

kpods (Босс) 

В подземном складе станции Фил Ричардс наконец-то позволил себе немного расслабиться, 

распустить комок нервов, угнездившийся где-то в его животе. Его команда выжила. Они 
справились с этим первым шажком на пути к свержению "Амбреллы". Ричардс думал, что за 

годы работы на корпорацию он научился подавлять чувство ненависти к этой заразе, но 
сейчас, после всего произошедшего на скулах ученого снова заиграли желваки. Эти твари... 

эти порождения больной фантазии... монстры, не имеющие права пятнать поверхность Земли! - 
Фил сжал кулаки и сразу же устыдился этого движения. Такие яркие проявления ненависти - 

это слабость, а он не мог себе её позволить. Ричардс себе не мог позволить сейчас многих 

вещей - разговоров, жестов и обсуждений. Короткий взгляд, направленный на Корину, кивок 
Карэн, легкое движение в сторону чрезмерно активной дамочки и понимающее качание 

головой Марвина. Все всё поняли. Времени у них было немного. Фил оперся на контейнер, 
наблюдая за тем, как его группа разбредается в разные стороны склада. Спустя какое-то время 

он последует за одним из них. Все они нуждались в его наблюдении и прикрытии. Но Карэн 
дала понять, что справится и сама, а Корина не должна была привлечь слишком много 

внимания. Марвин. Фил тихо скользнул вслед за коллегой... 
 

Его помощь не понадобилась Марвину. 
  

Глядя на истерзанное тело Корины, Фил Ричардс готов был рвать на себе волосы. Если бы я 
знал... если бы я только знал. Карэн вернулась в слегка неадекватном состоянии, а Марвин 

сходил безрезультатно. 
  

Тише, Ричардс, это еще не конец.  

 

mary (Проект «Тиран») 

Предисловие 

Открой глаза. Открой глаза, говорю! Паника. Самая настоящая паника. Темно. Душно. Холодно. 
Что происходит?! Пальцы нащупали гладкую поверхность внутренней стенки контейнера, 

http://www.wheeloftime.ru/forum/index.php?action=profile;u=5970
http://www.wheeloftime.ru/forum/index.php?action=profile;u=4638
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колени бьются об неё изо всех сил. Глаза слезятся, давление сворачивает уши в трубочки. Она 

кричит. Пальцы сжимаются в кулак, кулак пробивает отверстие в "гробу". Она на воле, не до 

конца понимая, как здесь оказалась. Ясно одно - нужно бежать. 
  

«Дыши. Дыши, чёрт возьми!» Тошнит, желудок выворачивается на изнанку. «Соберись с 
мыслями, передохни. Почему у меня по десять пальцев на каждой руке?!» 

Немного после того, как выжившие покинули лифт 

Тедди следовала за Карлосом, ненадолго обретая некое подобие безмятежности. Снова 

желудок, спазмы скручивают её, заставляя задержаться, прислонившись к одному из 
контейнеров. Темно. Душно. Холодно. Снова давление, глаза готовы выскочить из орбит. Тедди 

перехватила живот рукой, и, стараясь не упасть, скрылась в боковом проходе между ровными 
рядами контейнеров. «Чёрт, дерьмо-то какое... сейчас вывернет...» За углом показалась русая 

голова девушки. Тедди сидит на корточках, обхватив голову руками. Всё внутри бурлит. Правая 
рука, левая рука, правая рука, левая рука... русая голова заглядывает за угол, в глазах 

сквозит омерзение. Все руки ловко удлиняются, хватая жертву, и кидают её на алтарь науки. 
Она не успевает издать и звука, как руки четвертуют её. Глаза Тедди потемнели и налились 

кровью, коротко остриженные волосы стоят дыбом. По телу растекается удовлетворение, 

близкое к оргазму. Мгновение она изучает бездушные куски мяса, затем с отвращением роняет 
их на пол склада. Дополнительные руки втягиваются и рассасываются в организме, привычные 

конечности обретают свой изначальный размер. «Кровь, почему на моих руках кровь?..» 
Девушка осматривает себя, успокаивается, не обнаружив ранений. Груда мяса не привлекает 

её внимания. Карлос, надо бы найти Карлоса. Рядом с ним было немного спокойней. Ещё один 
взгляд на руки - кровь впиталась в кожу, приятно увлажняя её. Косметолог делает мысленную 

отметку для будущего исследования и спешит догнать парня в униформе, который сможет 
защитить её от ужаса вокруг. 
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ВТОРЫЕ ИГРОВЫЕ СУТКИ 

СВОД ХОДОВ 

    

День 2 

  

Ночь 2 

 

Ник игрока 
Имя 

персонажа 
Название роли 

 
Голос 

против 
Доп. 

абилка  
Заявка 

Результат 
(кратко) 

  
мирные 

      

Имхотеп aka 
Луан 

Имхотеп 
Ученый-

вирусолог  

Рашан 

Курин 
  

лечит Элаю 
лечение не 

понадобилось 

Сэм/ Эльф 
Лориеновский 

Аннат Психолог ЛПФО 
 

Рашан 

Курин 
  

беседует с Уильямом 

Мюрреем 
успех 

Никта 
Джозеф 
Кэтланд 

Укушенный 
ученый  

Рашан 

Курин 
  

погружает Андреа в 

наркотический транс 
успех 

didika 
Уильям 
<Билл> 
Мюррей 

Специалист бюро 

пропусков  
Тувин 

  
делает ничего неудача 

Тувин Андреа Контрразведчик 
 

Шарин 

Налхара 
  

проверяет статус 

Джейн Доу 
неудача 

Рашан Курин 
Ибрагим 
Укушу 

Титикака 

Начальник СБ 
 

Шарин 

Налхара               

 
    

Симмах Джейн Доу Наблюдатель 
 

Имхотеп 

  
наблюдает за Андреа неудача 

Генерал 
Оладий aka Kit 

Клипор 
"Шиз" 

Псионик 
"Амбреллы"  

Рашан 

Курин 
  

переводит действие 

Элаи на Джозефа 

Кэтланда 

успех 

  
мафия 

      

kpods Фил Ричардс Босс 
 

Рашан 

Курин 

сыворотка 

скорости 
 

активирует 

сыворотку скорости 

(ходит первым); 

прикрывает Марвина 

сыворотка 

использована; 

прикрытие не 

понадобилось 

31сникшаС 
aka 

Сашкинс13 

Марвин Киллер 
 

Имхотеп 
  

прямое убийство 

Элаи 
неудача 

Тереза Корина 
Псионик-
террорист       

Lucia 
Карен 
Рэндэл 

Вор 
 

Рашан 

Курин 
  

обворовывает Джейн 

Доу 
успех 

  
одиночки 

      

Тэль 
Элая 

Джеймисон 
Проект "Элис" 

 

Рашан 

Курин 
  

пытается угадать 

своего вероятного 

убийцу: Фил Ричардс 

неудача 

mary 
Теодора 

Кроуфорд 
Проект "Тиран" 

 
Имхотеп 

  
делает ничего успех 

Шарин 
Налхара 

Хелен Хант Неуязвимый 
 

Тувин 
  

подозревает в Элае и 

Филе Ричардсе 

одиночек 

Элая – 

«Элис», Фил 

Ричардс - 

неудача 
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ОСНОВНЫЕ ХИНТЫ ИГРОКОВ 

Имхотеп (Ученый-вирусолог) 

Персонаж ставит диагнозы. Клаустрофобия. Хочет выпить – лекарство. 

mary (проект «Тиран») 

«Доктор Кроуфорд насвистывал себе под нос первую часть первой симфонии Бетховена», - 

фэйк-хинт на Шутника - эта часть симфонии считается музыкальной шуткой; хочу 

завербоваться, если не «Тираном», то хоть Шутником. 
«Доктор Кроуфорд не видел перед собой едва ли совершеннолетнюю девочку, которую за 

большими сиськами послал сюда агент, чтобы ей было чем трясти перед камерой;  
- Теодора, зашей здесь. Доктор Кроуфорд видит перед собой всего лишь операцию номер 

восемь на этой неделе», - Док Кроу старший видится Тедди в роли эдакого дока 
Франкенштейна - аллюзия на её состояние сейчас как жертвы эксперимента. 

«Вот зачем он хотел, чтобы она пошла по его стопам - кому-то нужно будет подгонять 
избранниц под его идеал, когда у самого руки начнут трястись», - Врач-косметолог создаёт 

"монстров"-клонов, изменяет их тела в соответствии со своими желаниями. 

«Вся эта болтовня об африканских детях с расщепленными нёбами, чьи жизни раз и навсегда 
поменял в лучшую сторону великий доктор Кроуфорд», - Хинт на мутанта. Его судьбу изменили 

экспериментом. С другой стороны здесь можно увидеть фэйк-хинт на Шутника, который меняет 
планы игрокам=меняет жизни). 

«С уходом матери семья развалилась, и что бы там доктор Кроуфорд младшая не говорила сама 
себе, семья нужна каждому», - Семьи нет. Одиночка.  

«Семья нужна каждому», - Вербуемая одиночка, которая хочет найти свою "семью". 
«Миссис Кроуфорд всегда считала, что Тедди похожа на отца не только именем», - Отец Тедди 

представлен в её воспоминаниях в негативном свете. Хинт на то, что она нехорошка. 
Перекликается с «Теодора, зашей там. Ненавижу это имя». Имя связывает её с отцом, отец - 

нехорошка, она - нехорошка, но не сильно довольна этим. Мне же не обязательно 
наслаждаться своим состоянием? 

«Склад. Как хорошо, что он остался позади. Жутковатое место», - После моего ночного хода 
там стало жутковато. 

«…все эти контейнеры, как домино в руках великана. Тревожная мысль. И они сейчас всего 

лишь пешки в чьей-то игре, отчаянно сопротивляющиеся желаниям неведомого игрока», - Ещё 
один фэйк на Шутника, который играет другими как фигурами, меняя им планы. 

«Наверное не очень-то разумно в данной ситуации было просто взять и завалиться на диван», - 
Т-вирус влияет на умственные процессы, вот она и ведёт себя не очень разумно. 

«И, тем не менее, хоть на минуту ей захотелось черпнуть сил в этом подобии домашнего уюта», 
- "Симпатичная Одиночка ищет Семью, отдамся в хорошие мафиозные руки". 

Сэм (Психолог ЛПФО)  

«Их что, бросили тут не произвол судьбы? Но шестое чувство ему давало понять четко, хоть и 

здесь он мог бы ошибиться в анализе - происходящее было экспериментом Амбреллы, 

испытывающей своего очередного монстра и поведение людей в экстремальной ситуации», - 

Знает, как проводятся психологические эксперименты. 

«Нужно бы держаться на дистанции от остальных на этаже», - Испуганные люди опасны, и 

психологу о том известно. 

Тувин (Контрразведчик)  

«Вот в паре шагов от Андреа мелькнула высокая тень. Сжав ручку своего кейса крепче, Андреа 

сделала шаг в её сторону», - Намек на проверку Сержанта. 

«Разглядывая поверх пакетика устроившуюся на диване девушку. Черты лица той надежно 

запечатлелись в памяти Андреа, но ее имени она по-прежнему не знала», - Прямым текстом 
пишу, что проверила ее, но роли не узнала. 

didika (Специалист бюро пропусков) 

 «…хватит еще от силы на пару часов», - защита от двух попыток убийства за ночь; «хранил в 

памяти мысли» - на Телохрана. 

http://www.wheeloftime.ru/forum/index.php?action=profile;u=4638
http://www.wheeloftime.ru/forum/index.php?action=profile;u=6653
http://www.wheeloftime.ru/forum/index.php?action=profile;u=7622
http://www.wheeloftime.ru/forum/index.php?action=profile;u=21174
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ПРЕДПОЛОЖЕНИЯ ИГРОКОВ О РОЛЯХ ДРУГ ДРУГА 

mary (проект «Тиран») 

«Вот в паре шагов от Андреа мелькнула высокая тень. Сжав ручку своего кейса крепче, Андреа 

сделала шаг в её сторону, но внезапно резко развернулась и быстро пошла в противоположном 
направлении, словно следуя чьему-то немому приказу», - Судя по этому откровению, Тувин 

может быть мирной, иначе бы не сигнализировала Шутнику, что это было глупо с его стороны 
переводить её ход.  

«Психолог полез в карман за часами, но не обнаружил их. Видимо, потерял... или вытащил 
человек, с которым он столкнулся, пока бежал. Забавно, он даже не понял, мужчина это был 

или женщина», - Рашан, скорее, мир, раз его смогли обворовать. Хотя, может, и одиночка, 
нельзя откидывать и этот вариант. Тэль: зонтики и игрушка Робокопа наводят на мысль о 

защите, но она рисует неоднозначный образ (слишком хороший - подозритлеьно))). Может, это 
- хинт на защиту, которую предоставляет мафиозам Босс. Ну, или она Комосерж-Телохран, ага. 

Сашкинс: «Марвин шел в середине отряда», - что-то военное мелькает в постах, но на что этот 
намёк, на Комосержа или на мафа?  

Сэм – мафиози(?): «Полагаю, сотрудник компании должен быть инициативен, ведь используя 
ресурсы компании можно вырабатывать большее количество полезной продукции, нежели чем 

в одиночку, тоже относится и к интеллектуальной собственности». Вербовщик: «Спрашивал 

сухощавый человек, занимавшийся подбором кадров в департаменте корпорации»? Подчинён 
Боссу: «А подчинены вы в любом случае... Чем лучше вы это усвоите -... тем лучше». 

Дидика - Шутник? Меняет путь игроков и т.д., ассоциация с перепутьем дороги: «Доктор 
Мюррей стоял как на перепутье дорог». 

Кподс. Нашла хинт, не знаю только, на что: «Чем старше он становился, тем больше зависел от 
капризов погоды и магнитных бурь. Ричардс искренне полагал, что однажды очередной 

атмосферный фронт сведет его в могилу». 
Никта. Может, Комосерж? «Он всегда хотел только одного - покоя и стабильности... На 

мгновение он даже испугался, что остался совсем один», - Скорее, Серж, который опасался, не 
убили ли Кома. Хотя вообще очень туманно, конечно.  

Лусия хинтит на одиночку, паникует, напоминает мою роль: «Да и присутствие ее здесь на базе 
тоже было следствием такого же обмана». Мутант, результат насильственного эскперимента? 

«Вокруг были люди, кто-то общался между собой, кто-то держался одиночкой», - Кучкуется 
мафия, другие сами по себе. Она сама по себе или нет? 

Луан, вероятно не Элис-Неуязвимый, но хинтов на это много: «Несколько человеческих 

носителей вируса «Т» смогли адаптироваться к его присутствию в своём организме и обрести 
сверхспособности. Компьютер погрузил их в состояние гибернации на время карантина, когда 

группе террористов, удалось проникнуть на базу и вскоре отключить искусственный интеллект, 
чтобы извлечь контейнеры с жизнеспособными проектами и получить доступ к БОО – 

биоорганическому оружию, которое прекратит эпоху войн за власть и наделит ей тех, кто 
владеет вирусом «Т». 

Мутанты содержались в контейнерах до пробуждения, и я нашла у Луана хинт на похожее 
состояние: «Он лежал в каком-то очень тесном ящике. И чувствовал себя очень неуютно. При 

этом по телу что-то бегало - то ли мурашки, то ли букашки, то ли баги... И ему здесь очень не 
нравилось. Поэтому он старался ничего не делать - целее будет. Хотя молчать он не мог. - Нет! 

Выпустите меня! выпустите! У меня клаустрофобия!» 
Из поста первого дня можно заключить, что недавно произошло кое-какое изменение в 

сознании Имхотепа, что также подходит под определение мутантов-одиночек, насколько я 
поняла, Т-вирус влияет на их разум: «Сколько он себя помнил, он всегда интересовался 

древним Египтом...В результате история так и осталась его хобби. До недавнего времени. А 

потом пришли СНЫ. Они были очень необычными, ему казалось, что он живет другой жизнью - 
настоящей. В отличие от других снов, эти он помнил. Что послужило их причиной? У него была 

гипотеза - немного безумная...» 
«Он не сразу догадался, что происходит. Догадка пришла к нему ударно - началась паника», - 

Одиночка очнулся, запаниковал. 
«…мысли потихоньку выглядывали из мест в мозге, куда они спрятались», - Снова описано 

влияние вируса на мозг. 

Тувин (Контрразведчик) 

Есть уверенность, что Сэм - Вор, а Никта - Наблюдатель. 

http://www.wheeloftime.ru/forum/index.php?action=profile;u=4638
http://www.wheeloftime.ru/forum/index.php?action=profile;u=7622


 

18 

НОЧНЫЕ ПОСТЫ 

Никта (Укушенный ученый) 

Вначале лифт, теперь – платформа и все вниз, вниз и вниз. Джозеф нервно облизнул губы. Его 
уровень допуска не был очень высоким и большинство проектов «Амбреллы» оставались для 

ученого тайной за семью печатями, но даже того, что она знал было достаточно, чтобы 
понимать – вниз это нехорошо. Но собственно никакого выбора у них не было. Кэтланд 

сглотнул, вспомнив некоторые подробности путешествия на платформе – лазерная решетка и 
распадающееся тело. Картинка перед глазами словно приблизилась, став очень живой и яркой. 

Желудочный спазм… Джозеф выпрямился, вытирая рот рукой. Нет уж. Такое зрелище точно не 
для его глаз. Забыть. Хочу все забыть. 

 
Он похлопал себя по карманам, находя еще одну ампулу с белесым порошком. Осталось не 

очень много. Хотя Джо сомневался, что успеет использовать их все. Сколько еще ему осталось? 
Неизвестность пугала и в этой неизвестности больше всего ему не хотелось оставаться одному. 

Кэтланд перекатил в руках ампулу. Возможно, кто-то захочет составить ему компанию? 

Джозеф увидел ее. Девушку, которая нервно прижимала к себе кейс. Она была испугана или 
может быть напряжена? Столько взглядов по сторонам. И этот кейс... разве что-то еще может 

сейчас иметь ценность? Только жизнь. Да, только жизнь. Хотя он считал весьма ценными свои 
ампулы. Кэтланд улыбнулся. 

 
- Не хотите расслабиться? – он спросил тихо и снова улыбнулся. И женщина, имени которой он 

не знал послушалась. Это было странно. Джозефу редко удавалось как следует выражать свои 
мысли, но с некоторых пор… Нет. Он не хотел об этом думать. «Воздействие вируса Т на 

человеческий организм…» - Джо словно издалека услышал свой собственный голос, 
надиктовавший отчет на пленку. Нет. Он потряс головой, отгоняя видение и раздавил в руках 

ампулу, вдыхая сладковатый приятный запах. «…не поддается прогнозированию в…» - голос 
потонул в облаке аромата. Мужчина расслабился и улыбнулся. Он смотрел на ту, что разделила 

с ним сегодняшний дурман и видел, что она тоже улыбается. Вряд ли женщина вспомнит о нем, 
когда ее отпустит. И вряд ли он вспомнит ее. Да, забыть. Иногда побочные эффекты могут быть 

весьма полезны. 

mary (Проект «Тиран») 

Предисловие 

Холодно. Сволочи...помню. Нагая, растрёпанная. Ноги удлиняются и извиваются, повинуясь 

непроизвольному приказу мозга, и несут её прыжками в сторону жилого корпуса. Глаза видят в 
темноте не хуже, чем при дневном свете. Дверь поддаётся сильному пинку, она падает на 

мягкий ковёр. Нельзя заснуть, не сейчас! Что со мной происходит?! Она сворачивается в позу 
эмбриона и лежит неподвижно, пока конечности не принимают обычную форму. Не может быть, 

просто не может быть. Один раз, всего один раз. Спазм скручивает её, проблеск рационального 

мышления подсказывает закусить губу и не кричать. Нужно в этом разобраться, но сперва 
нужно тикать отсюда подальше и поскорее… 

 
На кровати лежат мужская футболка и джинсы, на полу кеды. Из жилища она выходит, 

приглаживая коротко остриженные волосы, озираясь вокруг. Смешайся с ними, ищи путь на 
волю. Живи. 

Передышка на складе биоматериала 

Тедди тяжело опустилась на пол, прислонившись к контейнеру рядом с Карлосом. С трудом 

одолевая дрожь, она упёрлась ладонями в колени подобранных под себя ног и закрыла глаза. 
В сломанном сознании мелькали воспоминания уроков йоги, которые она когда-то посещала в 

поисках ответов на те вопросы, которые бы лучше и не задавать совсем. Девушка глубоко 
вдохнула и задержала дыхание. Кончики пальцев зудели, требуя крови, но она размеренно 

вдыхала и выдыхала в упорной борьбе с тем, что жило внутри неё. Можно ли сопротивляться 
природе? Можно ли противостоять тому, чего не избежать? Слегка удлинившиеся ногти 

вжались в ладони, оставляя красные полоски на бледной коже. Тедди открыла глаза. 

 

http://www.wheeloftime.ru/forum/index.php?action=profile;u=7254
http://www.wheeloftime.ru/forum/index.php?action=profile;u=4638
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ТРЕТЬИ ИГРОВЫЕ СУТКИ 

СВОД ХОДОВ 

    

День 3 

  

Ночь 3 

 

Ник игрока 
Имя 

персонажа 
Название роли 

 
Голос 

против 
Доп. 

абилка  
Заявка 

Результат 
(кратко) 

  
мирные 

      

Имхотеп aka 
Луан 

Имхотеп 
Ученый-

вирусолог  
Имхотеп 

Низкочасто

тный 

передатчик  
лечит Анната успех 

Сэм/ Эльф 
Лориеновский 

Аннат Психолог ЛПФО 
 

didika 
  

беседует с Марвином неудача 

Никта 
Джозеф 
Кэтланд 

Укушенный 
ученый  

Тувин 
  

погружает Андреа в 

наркотический транс 

успех;                                              

 

didika 
Уильям 
<Билл> 

Мюррей 

Специалист бюро 
пропусков  

didika 
  

[лишен хода/неуязвим]                                         

 

Тувин Андреа Контрразведчик 
 

Тэль 
  

проверяет статус 

Карен Рэндэл 
неудача 

Рашан Курин 
Ибрагим 
Укушу 

Титикака 

Начальник СБ 
      

Симмах Джейн Доу Наблюдатель 
 

didika 
  

наблюдает за Хелен 

Хант 
неудача 

Генерал 
Оладий aka Kit 

Клипор 
"Шиз" 

Псионик 
"Амбреллы"  

Сэм 
  

переводит действие 

Карен Рэндэл на 

Джейн Доу 

неудача 

  
мафия 

      

kpods 
Фил 

Ричардс 
Босс 

 
Тэль 

  
прикрывает Марвина успех 

31сникшаС 

aka 
Сашкинс13 

Марвин Киллер 
 

Тэль 

[гипноз] 

 
  

прямое убийство 

Анната 
успех 

Тереза Корина 
Псионик-
террорист       

Lucia 
Карен 
Рэндэл 

Вор 
 

Тэль 
  

обворовывает Джейн 

Доу 
успех 

  одиночки  
     

Тэль 
Элая 

Джеймисон 
Проект "Элис" 

 
Тувин 

  

[лишен хода/неуязвим]                                                           

 

mary 
Теодора 

Кроуфорд 
Проект "Тиран" 

 
mary 

  

прямое убийство 

Джозефа Кэтланда 
успех 

Шарин 

Налхара 
Хелен Хант Неуязвимый 

 
didika 

  

Подозревает в 

Теодоре Кроуфорд и 

Аннате одиночек 

Теодора 

Кроуфорд - 

"Тиран"; 

Аннат - 

неудача 
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ОСНОВНЫЕ ХИНТЫ ИГРОКОВ 

Имхотеп (Ученый-вирусолог) 

Борец с болью – доктор. Принял таблетку - лечение. Предложил таблетку персонажу Тэль, но 
она не потребовалась - хинт на ночной ход. 

Тувин (Контрразведчик) 

«Неожиданно на крышке кейса замерцал красный светодиод. В извещении был только один 

плюс - больше не было нужды повсюду таскать этот кейс. Андреа вскрыла его и, введя код, 

уничтожила всю информацию на коммуникаторе. Затем, вынула из кейса "наладонник" и, 
хорошенько приложив его об стену, сбросила в утилизационный люк. "Вот так. Облачившись в 

алый плащ из тонкой ткани, хранившийся в том же кейсе, Андреа избавилась проверенным 
способом и от кейса», - Подсказка о том, что умер Ком и намек на Комосержество. Алый - 

потому что отсылка к киношной Элис в алом платье. Она ведь на "нашей" стороне. 

didika (Специалист бюро пропусков) 

«Зонтик от солнца, зонтик от дождя... А каким же зонтиком является «Амбрелла»? Может быть, 
грибной шляпный зонтик?» - зонтик как хинт на защиту Телохрана. 

ПРЕДПОЛОЖЕНИЯ ИГРОКОВ О РОЛЯХ ДРУГ ДРУГА 

mary (проект «Тиран») 

Луан – Док, Сэм - (любовник) Психолог, Никта – Алко, Рашан – Телохран, Симмах – Шутник, 

Кподс – Босс, Тэль – Вербовщик, Кит – Вор, Сашкинс – Киллер, Шарин, Тувин, Тереза - 
Комосерж или Одиночка, Дидика - не знаю, может, тоже Комосерж, у меня их много)) 

Наблюдашка - не знаю, может, Тереза была ей, а я её за Неуязвимого приняла... 

Имхотеп (Ученый-вирусолог) 

…Тэль, которая может быть миром или одиночкой, но никак не мафом… По другим у меня 

уверенности в том, кто миры, нет. Тувин, все же, похожа на мафа, Сэм – на мира… 

НОЧНЫЕ ПОСТЫ 

mary (Проект «Тиран») 

Предисловие 

Шум в голове отошёл на задний план, позволяя искрам мыслей сплестись в сеть чего-то 

подобного адекватному мышлению. Клифф... неловко вышло. Она использовала его, что бы 
попасть в Амбреллу, и он имел полное право обидеться и подуться на неё пару дней. Но...был 

ли он способен на большее? На худшее? Тедди поднесла руку к лицу, чтобы утереть мокрую 
щеку. К её удивлению, между пальцами она обнаружила полупрозрачную перепонку. С 

отвращением двинув кистью, будто пытаясь смахнуть с неё лишнее, девушка повела плечами, и 
уверенным шагом зашла в кафетерий. Очень хотелось горячего шоколада. 

Бегом за Карлосом, до того, как их окликнула Хелен 

Перед глазами мелькали разноцветные пятна, кровь и плоть, плоть и кровь… Бегом, бегом за 

Карлосом. За Карлосом в униформе ненавистной «Амбреллы». Рука сжала живот. Что они с ней 
сделали? Она и сама не подозревала, но они знают о своих сотрудниках всё. Или почти всё. 

Или сначала не всё, а потом всё. Мысли снова сбились в кашу, рука, прикрывающая голову, 
вцепилась в волосы, больно сжимая их в кулаке. На глаза Тедди попался молодой учёный в 

спец.одежде «Амбреллы». Внезапно она ощутила укол в боку, ещё один на запястье, ещё один 
на лодыжке... фантомные ощущения, физиологические воспоминания... Такие, как ты, такие, 

как ты!.. Тедди схватила парня, сжимая ладонь на его шее, так, что его хрип слился с фоновым 

шумом на складе. Глаза девушки потемнели, волосы встали дыбом. Пальцы, сомкнувшиеся на 
шее учёного, удлинились и сплелись на его затылке, но тотчас сжались до своего обычного 

размера. Она боролась. Битва Тедди и Тедди-Т длилась всего пару мгновений, которые 

http://www.wheeloftime.ru/forum/index.php?action=profile;u=7622
http://www.wheeloftime.ru/forum/index.php?action=profile;u=21174
http://www.wheeloftime.ru/forum/index.php?action=profile;u=4638
http://www.wheeloftime.ru/forum/index.php?action=profile;u=5104
http://www.wheeloftime.ru/forum/index.php?action=profile;u=4638
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вероятно показались умирающему целой вечностью. В итоге сложно было сказать, кто из них 

победил, - Тедди удалось отвоевать контроль над своим телом, но Тедди-Т зло улыбнулась и 

отрастила ноготь на мизинце, который ловко перерезал горло учёного как раз в тот момент, 
когда пальцы окончательно разомкнулись. Тедди пошатнулась и бросилась бежать дальше, 

впитывая кожей лица и шеи заляпавшие её капли крови учёного. Карлос, подожди! 
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ЧЕТВЁРТЫЕ ИГРОВЫЕ СУТКИ 

СВОД ХОДОВ 

    

День 4 

  

Ночь 4 

 

Ник игрока 
Имя 

персонажа 
Название роли 

 
Голос 

против 
Доп. 

абилка  
Заявка 

Результат 
(кратко) 

  
мирные 

      

Имхотеп aka 
Луан 

Имхотеп 
Ученый-

вирусолог  
31сникшаС 

зеленая 

сыво-

ротка  

лечит Теодору 

Кроуфорд; 

применяет зеленую 

сыворотку на роль 

"Психолог ЛПФО" 

лечение не 

понадобилось; 

сыворотка 

использована 

Сэм/ Эльф 
Лориеновский 

Аннат Психолог ЛПФО 
 

31сникшаС  
 

беседует с Филом 

Ричардсом 
успех 

Никта 
Джозеф 
Кэтланд 

Укушенный 
ученый  

  
 

 

didika 

Уильям 

<Билл> 
Мюррей 

Специалист бюро 
пропусков  

31сникшаС  
 

делает ничего успех 

Тувин Андреа Контрразведчик 
 

Lucia 

[гипноз]                                   

 

 
 

проверяет статус 

Элаи 
успех 

Рашан Курин 

Ибрагим 

Укушу 
Титикака 

Начальник СБ 
 

  
 

  

Симмах Джейн Доу Наблюдатель 
 

31сникшаС  
 

наблюдает за 

Имхотепом 
успех 

Генерал 
Оладий aka Kit 

Клипор 
"Шиз" 

Псионик 
"Амбреллы"  

Lucia  
 

переводит 

действие Хелен 

Хант на Фила 

Ричардса 

успех 

  
мафия 

    
  

kpods 
Фил 

Ричардс 
Босс 

 
Lucia  

 
делает ничего неудача 

31сникшаС 

aka 
Сашкинс13 

Марвин Киллер 
 

Lucia  

 

[лишен хода/неуязвим]                                                           

 

Тереза Корина 
Псионик-
террорист  

  

   

Lucia 
Карен 

Рэндэл 
Вор 

 
Lucia  

 

[лишен хода/неуязвим]                                                           

 

  одиночки  
     

Тэль 
Элая 

Джеймисон 
Проект "Элис" 

 
Lucia   

пытается угадать 

своего вероятного 

убийцу: Андреа 

неудача 

mary 
Теодора 

Кроуфорд 
Проект "Тиран" 

 
31сникшаС 

красная 

сыво-

ротка 

 делает ничего успех 

Шарин 
Налхара 

Хелен Хант Неуязвимый 
 

31сникшаС   

использует 

суперфлобзик 2.0: 

"Элис, играем 

вместе?" - записка 

для Элаи 

неудача; 

суперфлобзик 

2.0 использован 
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ОСНОВНЫЕ ХИНТЫ ИГРОКОВ 

didika (Специалист бюро пропусков) 

Билл очнулся. Дрожь, истерика. Голову адски разодрало деталью. – «бодигард» 
Теперь ему легче. Он хотел радоваться, а не искать тревог. – «телохранит» 

ПРЕДПОЛОЖЕНИЯ ИГРОКОВ О РОЛЯХ ДРУГ ДРУГА 

mary (проект «Тиран») 

Одиночки: Мари – «Тиран»-Киллер, Шарин – Неуязвимый, Тэль – «Элис»; 

Мафия: Кподс – Босс, Сашкинс – Киллер, Кит – Вор, Люсия - Вербовщик (другой роли для неё 
не вижу, может, ошибаюсь, конечно, но Люська уже в Светлячке игралась со своим голосом на 

дневном голосовании, чтобы не спалиться, а тут им было выгодно нейтрализовать Сашкинса и 
Люську вместо того, что-бы терять одного из них); 

Мирные: Луан – Док, СэмЭльф - Психолог-любовник, Рашан – Телохран, Тереза – Ком (ай да я, 

ай да молодец), Симмах – Сержант, Никта – Алкопокусака, Дидика и Тувин - Шутник или 
Наблюдатель. 

Имхотеп (Ученый-вирусолог) 

…Тувин. Надеюсь, что она все же мир, по крайней мере, судя по голосованию и вообще по 

поведению, она точно не маф, да и на одиночку не похожа. 

НОЧНЫЕ ПОСТЫ 

mary (Проект «Тиран») 

Предисловие 

С чего всё началось? Скучно было резать и шить, перекраивать и лепить, возомнив себя 

жрицей современного божества по имени Хочу, которому поклоняются все, но в жертву 
способны принести себя только те, у кого карманы достаточно хорошо набиты? Теодора 

Кроуфорда Старшего не стало, но какое-то время Теодора Кроуфорд Младшая ходила на 
работу в клинику вместо отца, пока вид являющихся туда, и, ещё больше вываливающихся 

оттуда, монстров с выбеленными шевелюрами и напичканными дерьмом губами, грудью и 
седалищами, не осточертел ей вконец. Однажды она развернулась, и, вместо того, чтобы пойти 

на работу, отправилась в парк, где просидела на скамейке до позднего вечера, не сводя глаз с 
лебедей в пруду, отключив сотовый и выкурив две пачки сигарет. Пора было менять свою 

судьбу. Новая судьба не заставила себя ждать, и вскоре нашла дока Кроуфорда сама. 

Передышка под дулами турелей 

Что-то неумолимо знакомое было в этом отсеке Улья, что-то, что отзывалось глухой болью 
глубоко внутри. Тедди обхватила себя руками, пытаясь собраться с мыслями. Не так давно она 

лежала на полу чьих-то апартаментов, свернувшись калачиком, и пыталась понять, почему её 

ноги больше похожи на конечности какого-то животного, чем на человеческие. Не так давно её 
желудок сводили спазмы, заставляющие её думать не о том, как выбраться из этого ужасного 

кошмара, а о том, как хотя-бы устоять на ногах. Сейчас же ей было куда лучше, и всё, что 
произошло до того момента, как она зашла в кафетерий, казалось далёким кошмаром. До тех 

пор, как они попали сюда. Здесь, именно здесь происходила предыдущая серия её 
персонального фильма ужасов. Тедди поёжилась и подошла поближе к Карлосу. Как бы там ни 

было, похоже, ему она может доверять. Ему, и никому другому из этой проклятой компании. 
Все эти учёные в своих спец.одеждах, если поступит приказ сверху, любой из них будет готов 

повторить то, что проделали их коллеги. Проделали с ней. 
 

 

http://www.wheeloftime.ru/forum/index.php?action=profile;u=21174
http://www.wheeloftime.ru/forum/index.php?action=profile;u=4638
http://www.wheeloftime.ru/forum/index.php?action=profile;u=5104
http://www.wheeloftime.ru/forum/index.php?action=profile;u=4638
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ПЯТЫЕ ИГРОВЫЕ СУТКИ 

СВОД ХОДОВ 

    

День 5 

  

Ночь 5 

 

Ник игрока 
Имя 

персонажа 
Название роли 

 
Голос 

против 
Доп. 

абилка  Заявка 
Результат 
(кратко) 

  
мирные 

      

Имхотеп aka 
Луан 

Имхотеп 
Ученый-

вирусолог  
31сникшаС  

 

самолечение 
лечение не 

понадобилось 

Сэм/ Эльф 
Лориеновский 

Аннат Психолог ЛПФО 
 

31сникшаС  
 

беседует с 

Филом 

Ричардсом 

успех;                                                    

 

Никта 
Джозеф 
Кэтланд 

Укушенный 
ученый  

31сникшаС  
 

 

didika 
Уильям 
<Билл> 

Мюррей 

Специалист бюро 
пропусков  

31сникшаС  
 

делает ничего успех 

Тувин Андреа Контрразведчик 
 

31сникшаС  
 

проверяет 

Клипора 

"Шиза" 

успех 

Рашан Курин 
Ибрагим 
Укушу 

Титикака 
Начальник СБ 

 
31сникшаС  

 

  

Симмах Джейн Доу Наблюдатель 
 

31сникшаС  
 

наблюдает за 

Имхотепом 

успех;                                                                     

[отмечен 

отложенным 

убийством]                                              

 

Генерал 

Оладий aka Kit 

Клипор 

"Шиз" 

Псионик 

"Амбреллы"  
31сникшаС  

 

переводит 

действие 

Уильяма 

Мюррея на 

Хелен Хант 

успех 

  
мафия 

 
31сникшаС 

    

kpods 
Фил 

Ричардс 
Босс 

 
31сникшаС  

 

прикрывает 

Карен Рэндэл 

успех;                                                           

 

31сникшаС 
aka 

Сашкинс13 
Марвин Киллер 

 

31сникшаС    

 

сыворотка 

эмпатии  

 

Тереза Корина 
Псионик-

террорист  
31сникшаС  

   

Lucia 
Карен 
Рэндэл 

Вор 
 

31сникшаС  
 

делает ничего успех 

  одиночки  
31сникшаС     

Тэль 
Элая 

Джеймисон 
Проект "Элис" 

 
31сникшаС   

отложенное 

убийство 

Джейн Доу 

успех 

mary 
Теодора 

Кроуфорд 
Проект "Тиран" 

 
31сникшаС 

револьвер 

Smith& 

Wesson 

Magnum 500 

 

прямое 

убийство 

Анната 

успех 

Шарин 

Налхара 
Хелен Хант Неуязвимый 

 
31сникшаС   делает ничего успех 
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ОСНОВНЫЕ ХИНТЫ ИГРОКОВ 

didika (Специалист бюро пропусков) 

«…за его спиной были слышны скорые шаги. Биллу хотелось верить, что их звуки принадлежат 

знакомым ему людям», - на прикрытие Телохрана. 

ПРЕДПОЛОЖЕНИЯ ИГРОКОВ О РОЛЯХ ДРУГ ДРУГА 

Имхотеп (Ученый-вирусолог) 

Кит явный маф. 
Мари - у меня есть подозрение, что она Шутник. И, возможно, Шутник завербованный. 

Тувин - я ее на Сержанта писал, но в любом случае она мир. 
Симмах - у меня он записан на Наблюдателя. 

Шарин - одиночка. Надеюсь, что все-таки Неуязвимый, а не «Тиран». 
Тэль - тоже похожа на одиночку. Пока она на «Элис» у меня записана. 

Дидика – не понятно, кто. Вполне может быть и одиночка (по крайней мере хинт на «Элис» я 
видел), тогда Тэль не понятно, кто. Точно не маф. Может, Телохран? 

НОЧНЫЕ ПОСТЫ 

Тэль (Проект «Элис») 

Эпизод из прошлого 

Сознание медленно возвращалось к Элае… 
 

Месть, вот что двигало им, когда он выбрался на свободу. Соглашаясь на предложение 
человека из корпорации, он не мог знать, на что в итоге подписался. Его незрячего, со всеми 

возможными почестями доставили в лабораторию. Проект «Элис», так теперь говорили про 
него. Элис, Элая, п-ф-ф, какая разница? Ответственный за проект, должно быть, был очень 

доволен собой, придумывая его название. Поначалу был доволен и Элая. Т-вирус вступил с его 
организмом в симбиоз, к нему вернулось зрение, прибавились силы, можно сказать, жизнь 

началась заново.  Но с новой жизнью пришли до того невиданные ему боли. Даже кислота, 

выплеснутая ему в лицо Джеком, была ничем по сравнению с тем, что с ним творилось теперь. 
Но он держался, в ожидании встречи с капралом Хинтом, которая ему была обещана. 

 
Встреча произошла в кристально чистой белой комнате, пахнущей хлоркой и раствором 

перекиси водорода. Да, теперь Элая мог определить это достаточно быстро. Что-то произошло с 
его вкусовыми и обонятельными рецепторами за время эксперимента. 

 
Джек не оправдал его ожиданий.  Он дрожал и нес какую-то чушь насчет того, что Нина 

собиралась подавать на развод и пригрозила ему этим. 
 

- Но я же никогда не давал тебе повод, что бы ты... Вскочив со стула, Элая подцепил Джека за 
грудки, потрясая. - Ведь мы же были друзьями, черт возьми. Да, тогда он немного не рассчитал 

и приподнял Хинта слишком высоко, он еще не до конца контролировал свои 
новоприобретенные способности. Джек покраснел, силясь что-то сказать, когда Элая резко 

отпустил его. Стук нервной дрожи его зубов действовал удручающе.  

 
- Убирайся, - только и смог проговорить чернокожий мужчина, ныне известный в недрах 

лаборатории «Амбрелла» как Проект «Элис». 
 

- Ты еще не знаешь, что ждет тебя впереди, - злорадно проговорил Джек захлопывая за собой 
дверь. 

 
Через день начались испытания. В те первые мгновения, когда все пошло наперекосяк, Элая не 

мог поверить своей удачи. Двери его темницы вдруг открылись, а большего ему и не нужно 
было. Он отправился на поиски Джека. Каково же было его разочарование, когда он нашел его 

убитым в том злополучном офисе? 

http://www.wheeloftime.ru/forum/index.php?action=profile;u=21174
http://www.wheeloftime.ru/forum/index.php?action=profile;u=5104
http://www.wheeloftime.ru/forum/index.php?action=profile;u=10728


 

26 

 

Бог предательства сыграл с ним самую, что ни на есть великолепную шутку. 

База «Иль-де-Санг». Воскресенье, 26 января 

Путь к свободе стал ближе, он чувствовал его, но не мог еще с уверенностью ухватиться за 

столь призрачную нить. Эта женщина – Джейн Доу, кажется. Да, он слышал, как кто-то назвал 
ее по имени. Она казалось опасной, она могла догадаться, докопаться до сути произошедшего с 

Элаей. Ее необходимо ликвидировать, но так что бы никто не понял, что это его рук дело. Так 
что бы можно было заподозрить кого-то другого. Элая, нет, не Элая, а проект «Элис». Да, уже 

нет смысла отрицать очевидное – проект «Элис» перешел в режим боевой готовности. 

mary (Проект «Тиран») 

Предисловие 

Круг замкнулся. Её вынудили вернуться туда, куда ей меньше всего хотелось возвращаться. 

Вспышки воспоминаний, физическая боль, ярость, обида, всё смешалось, как только Тедди 
снова вдохнула спёртый воздух того яруса Улья, на который её некогда привезли, чтобы 

умирать. Амбрелла утилизирует всё, биоматериал не пропадает, даже когда он пойман на 
корпоративном шпионстве. Тедди ожидала выговора, увольнения, тяжёлого разговора с 

Клиффом, словом - ожидала многого, но того сценария, по которому разыграли её дальнейшую 

судьбу, она не ожидала совсем. 

Убегая от зомбомутантов 

Тедди бежала за Карлосом, с трудом не позволяя себе развалиться прямо здесь, рухнуть на пол 
и расплакаться. Её превратили в подопытного кролика, надругались над её телом худшим 

образом. С омерзением вспоминая свои удлиняющиеся конечности, перепонки и прочее, она 
судорожно провела пальцами одной руки по второй, от плеча и до ногтей, пока не убедилась в 

том, что всё как у людей. Внутри неё теперь жила одна яркая идея, затмевающая своим светом 

почти весь мрак. Ребёнок... Лишь бы с ним всё было хорошо. Какая-то наивная и глупенькая 

часть Тедди всё ещё надеялась на то, что из этого ужаса может вырасти добро. Она 
пробиралась вперёд, стараясь не отставать, стараясь не оглядываться назад. 

На глаза попалась пара учёных, эдаких важных и умных, тихо переговаривающихся в 

темноте. Мразь, хуже некуда... Тедди с отвращением проглотила ком в горле. Кто из них ввёл 

ей Т-вирус? А кто держал за плечи, пока остальные перетягивали её руки и ноги ремнями? Кто 

настоял на таком своеобразном наказании? Тедди стиснула зубы и присела на корточки, 

бесшумно приближаясь к мужчинам. Некогда мешкать. Рука нащупала на полу что-то длинное, 
и, сжав пальцы на металлическом пруте, Тедди резко выпрямилась и всадила его в спину 

младшего из учёных. Старший вдохнул, но выдохнуть уже не смог. Тедди прикусила кулак, 
сдерживая слёзы. Они заслужили подобной расправы, но... как я могла, чёрт побери?.. Кем они 

меня сделали? 

 

http://www.wheeloftime.ru/forum/index.php?action=profile;u=4638
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ШЕСТЫЕ ИГРОВЫЕ СУТКИ 

СВОД ХОДОВ 

    

День 6 

  

Ночь 6 

 

Ник игрока 
Имя 

персонажа 
Название роли 

 
Голос 

против 
Доп. 

абилка  Заявка 
Результат 
(кратко) 

  
мирные 

      

Имхотеп aka 
Луан 

Имхотеп 
Ученый-

вирусолог  
Lucia  

 

лечит Андреа 
лечение не 

понадобилось 

Сэм/ Эльф 

Лориеновский 
Аннат Психолог ЛПФО 

 
      

Никта 
Джозеф 
Кэтланд 

Укушенный 
ученый  

   
 

 

didika 
Уильям 
<Билл> 

Мюррей 

Специалист бюро 
пропусков  

Lucia  
 

делает ничего  

Тувин Андреа Контрразведчик 
 

Шарин 

Налхара 
 

 

проверяет 

Теодору 

Кроуфорд 

успех 

Рашан Курин 

Ибрагим 

Укушу 
Титикака 

Начальник СБ 
 

   
 

  

Симмах Джейн Доу Наблюдатель 
 

Шарин 

Налхара 
 

 

наблюдает за 

Имхотепом  

Генерал 
Оладий aka Kit 

Клипор 
"Шиз" 

Псионик 
"Амбреллы"  

[лишен 

хода]  
 

[лишен хода]  

  мафия  
31сникшаС 

    

kpods 
Фил 

Ричардс 
Босс 

 
     

31сникшаС 
aka 

Сашкинс13 
Марвин Киллер 

 
    

Тереза Корина 
Псионик-
террорист  

31сникшаС  
   

Lucia 
Карен 
Рэндэл 

Вор 
 

Шарин 

Налхара                                                            

 

  
 

  

  
одиночки 

 
       

Тэль 
Элая 

Джеймисон 
Проект "Элис" 

 
Lucia    

отложенное 

убийство 

Теодоры 

Кроуфорд 

успех 

mary 
Теодора 

Кроуфорд 
Проект "Тиран" 

 
Lucia    

прямое 

убийство 

Уильяма 

Мюррея 

успех;                                                     

 

Шарин 
Налхара 

Хелен Хант Неуязвимый 
 

Lucia    делает ничего успех 
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ОСНОВНЫЕ ХИНТЫ ИГРОКОВ 

didika (Специалист бюро пропусков) 

«…некая сила свыше защитила всех их», - хинт на Телохрана; 
«На самом же деле Билл ничего не делал и стоял как вкопанный», - а это про то, что я делаю 

по ночам. 

НОЧНЫЕ ПОСТЫ 

mary (Проект «Тиран») 

Немного после того, как мутанты напали на выживших на уровне экспериментальных боксов 

Дышать стало невыносимо трудно. Бокс был невелик, и Тедди никак немогла решить, что её 

гложет больше - клаустрофобия настоящего или яркие вспышки воспоминаний о пережитых 
здесь минутах, часах, днях. Подобрав с пола ремни и эластичные трубки, она чуть было не 

отбросила их с отвращением, но здравый смысл восторжествовал - нужно было помочь 

Карлосу, во что бы то ни стало, одолеть монстров, если те решат перейти в наступление. 
Косметолог сжала кулак и с трудом удержалась от вскрика - пальцы сомкнулись на остром 

лезвии, которое она видимо подняла с пола вместе с остальными вещами. 
 

Когда с мутантом было покончено, Тедди рискнула выглянуть из бокса. Карлос отошёл на пару 
шагов вперёд, а она последовала было за ним, но на мгновение замерла, притупив глаза. Под 

её ногами лежали ремни. На её запястьях были тонкие красные полосы, как будто от резинки 
для волос. Девушка уставилась на свою руку, покрутила её перед собой. Вспомнила. Боль 

показалась почти настоящей, вероятно потому, что настоящая хорошо отложилась в памяти 
организма. Слепая ярость ко всему, с эмблемой зонтика, ко всем, кто так или иначе связан с 

этой чёртовой корпорацией стиснула пальцы Тедди на скальпеле, который она всё ещё 
держала в руке, и метнули его в немолодого учёного, опасливо выглянувшего из бокса 

напротив. Скальпель пронзил глаз, и, наверное мозг, который расположился за ним. Во всяком 
случае, учёный не издал и звука, оседая на пол. Тедди прикусила губу и размяла пальцы. 

Кажется, у неё это получается всё лучше... Какая ужасная мысль. 

 

Тэль (Проект «Элис») 

Эпизод из прошлого  

Бог предательства не плачет о предателях, он сам предатель. Бог предательства не плачет о 
преданных, он и сам предан. Но иногда из закрытых глаз ЕГО стекают злые и едкие слезы - это 

слезы зависти. Потому что даже в мире, где он властвует безраздельно, для настоящего 
предательства нужен кто-то, ему неподвластный. Кто-то, кто не предаст. Слезы текут по его 

лицу, прожигая кожу, и на лице выступает алая морось - потому что кровь красна даже у 

демонов и богов. И тогда огромный пес, лежащий у ног ЕГО встаёт на задние лапы и шершавым 
языком слизывает ядовитые слезы с лица бога. 

(Комментарий Тэль: в компании Амбрелла, проводились эксперименты, чтобы улучшить 
человеческий геном, либо путем его модификации вывести суперчеловека. Человека, может 

быть, равного Богу. Элая попал в руки системы и, не смотря на это, все же остался человеком. 
Переживающим, чувствующим и т.д.) 

 

http://www.wheeloftime.ru/forum/index.php?action=profile;u=21174
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СЕДЬМЫЕ ИГРОВЫЕ СУТКИ 

СВОД ХОДОВ 

    

День 7 

  

Ночь 7 

 

Ник игрока 
Имя 

персонажа 
Название роли 

 
Голос 

против 
Доп. 

абилка  Заявка 
Результат 
(кратко) 

  
мирные 

      

Имхотеп aka 
Луан 

Имхотеп 
Ученый-

вирусолог  
Тувин  

 

лечит Андреа 

лечение не 

понадобилось;

 
Сэм/ Эльф 

Лориеновский 
Аннат Психолог ЛПФО 

 
      

Никта 
Джозеф 
Кэтланд 

Укушенный 
ученый  

   
 

 

didika 
Уильям 
<Билл> 
Мюррей 

Специалист бюро 
пропусков  

     

Тувин Андреа Контрразведчик 
 

Тувин 


 

 

  

Рашан Курин 
Ибрагим 
Укушу 

Титикака 
Начальник СБ 

 
   

 

  

Симмах Джейн Доу Наблюдатель 
 

     

Генерал 

Оладий aka Kit 

Клипор 

"Шиз" 

Псионик 

"Амбреллы"  
Тувин  

 

переводит 

действие Элаи 

на Теодору 
неудача;  

  мафия  
31сникшаС 

    

kpods 
Фил 

Ричардс 
Босс 

 
     

31сникшаС 
aka 

Сашкинс13 

Марвин Киллер 
 

    

Тереза Корина 
Псионик-
террорист  

31сникшаС  
   

Lucia 
Карен 
Рэндэл 

Вор 
 

     

  
одиночки 

 
       

Тэль 
Элая 

Джеймисон 
Проект "Элис" 

 

Генерал 

Оладий aka 

Kit 

   

отложенное 

убийство 

Клипора 

«Шиза» 

неудача;  

mary 
Теодора 

Кроуфорд 
Проект "Тиран" 

 
Тувин    

прямое 

убийство 

Элайи 
успех; 

Шарин 
Налхара 

Хелен Хант Неуязвимый 
 

Тувин    делает ничего 

победа в 

Мафии24 
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ПРЕДПОЛОЖЕНИЯ ИГРОКОВ О РОЛЯХ ДРУГ ДРУГА 

Тэль (Проект «Элис») 

С игровой точки зрения Симмаха я считала Телохраном, и когда вышла из режима 
неуязвимости, думала кого убирать - доктора или его. Посчитала Телохрана опаснее, плюс за 

ним мог наблюдать Наблюдашка, ведь доктор заманчивая жертва и для мафов. Мари же, по 
моим прикидкам, - маф. Роль ее не вычислила. Но для баланса мне как одиночке нельзя только 

по мирам ходить. Тувин считаю убивашкой мафии и буду голосовать против нее днем. Шарин, 

на мой взгляд, - неуязвимый. Роль Кита тоже не вычислила, потому что ничегонеделание меня 
сильно дезориентирует. Дидика, кажется, была наблюдателем. 

НОЧНЫЕ ПОСТЫ 

Тэль (Проект «Элис») 

Элая долго думал, перед тем как принять это решение. Насчет Теодоры. Возлагая некоторые 

надежды на Карлоса, он понял, что эта женщина мешает выполнять мужчине в военной форме 
некоторые вещи, в частности, она может вывести того на эмоции. А сейчас важно было 

сосредоточится полностью на том, что бы сделать все возможное, что бы покинуть нижние 
уровни и выбраться наконец-то наверх. Элаи в сущности было все равно, кто еще сможет 

дожить до этого момента, он полагал, что сделанное с ним дает ему большее право в плане 
надежды на успех. Что же посмотрим, с кем на этот раз будет Бог. 
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