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ПРАВИЛА МАФИИ №19. ГОЛОДНЫЕ ИГРЫ.
Сюжет. 
Голодные Игры №19 должны были стать фурором. Организаторы решили отступить от традиции проводить игры на Арене с дикими условиями и перенесли действие в один из наиболее хорошо сохранившихся городов за пределами Панема. Они подготовили часть города к Играм, накрыли её колпаком силового поля. Но в любой системе есть изъян - технический или человеческий. А иногда и одновременно. В команде организаторов нашелся человек, который решил взбунтоваться против режима собственным способом и оставил в силовом поле проход: маленький, едва заметный, но достаточный для бегства в подземелья, а затем далеко за пределы Арены. 

Эта информация разными путями пришла к игрокам. Четверым об этом изъяне сообщили их менторы, которые в свою очередь узнали об этом от агента 13-го Дистрикта в команде организаторов. 13-й дистрикт жаждет заполучить эту четверку, поскольку каждый из этих детей представляет особую ценность: недюжинный интеллект.  
Еще четверых просто пожалел человек, оставивший лазейку, и дал им шанс спастись, предупредив, что оставил припасы на четверых у выхода. 
Среди игроков есть и одиночки, для которых главное победить любой ценой. 

А мирные игроки просто надеются выжить. И цена для них имеет значение.  

Мирные:
Цель – Мафы и Одиночки истреблены (либо состав игроков таков, что у Мастера не остается сомнений в победе миров). Ликвидация неразбуженного Психопата для победы мирных не обязательна.

1.   Комиссар – Лидер мирных - ночью либо проверяет персонажей – в первые 2 ночи имеет право проверить 2-х игроков, в последующие – 1-го, -  либо стреляет в 1-го игрока. При проверке отрицательный статус имеют неприкрытые Боссами игроки Мафии, Хамелеон и Маньяк, разбуженный Психопат. Психопат до пробуждения видится Комиссару мирным. Если при выстреле Комиссар попадает в Мафа/активного Одиночку, то убивает его. Если в мирного – погибает сам.

2.   Сержант – Помощник лидера - по ночам ищет Комиссара и имеет право проверки игроков на предмет Комиссар – не Комиссар . После знакомства с живым Комиссаром получает возможность использовать его второе НД (то есть если Ком этой ночью проверяет, то Серж может выстрелить, и наоборот). Последствия выстрела в мирного те же, что и у Кома. Если Ком умирает, Серж жив, а они ещё не знакомы, то он получает только право на дополнительную проверку, но не на выстрел. Количество попыток – см. Комиссара

3.   Телохранитель – охраняет любого персонажа на свой выбор от любого покушения убийц либо громилы, кроме яда и подрыва мин. Может спасти подопечного дважды за ночь. Самого себя не может охранять. Если охраняемый им объект атакуют, то первые три раза он защищает его и срывает покушение, а на четвертый раз погибает, спасая цель и убивая убийцу. Если охраняемый днем объект не атакован, то количество защит не сгорает. Убийца-профессионал может преодолеть защиту Телохранителя с 50% вероятностью. 

4.   Доктор – лечит от покушения. Может лечить себя, но не более одного раза подряд. 

Спасает и от прямого убийства, и от отложенного убийства, если лечит в ночь, когда отложенное убийство должно «случиться». Не спасает от суицида Кома и Сержа и бессилен против подрыва мин и самоубийства при атаке на  Счастливчика.

5.   Наблюдатель – особенно зоркий и внимательный игрок, выбирает игрока и запоминает всех, кто приходил к нему ночью, а так же видит, если игрок сам куда-то уходит. Если приходивший был под прикрытием Босса, видит, что кто-то приходил, но не видит кто. Не видит действия Вора. Если наблюдает за Шутником, то не видит, что тот выходил, но если наблюдает за кем-то, на кого Шутник перевел ход, то видит Шутника. Наблюдатель имеет право в игровой форме делиться своими наблюдениями с другими игроками по предварительному согласованию с Мастером (пост присылается на вычитку до выкладывания)

6.   Одурманиватель – игрок, владеющий секретом некого состава, который при распылении усыпляет другого игрока, в результате чего тот пропускает ход. Единственный, кто может противостоять Одурманивателю - Громила, причем Одурманиватель не будет об этом знать. Вербуем в Мафию №1. При вербовке принимает цель мафии.

7.    Шутник – игрок, который обманными маневрами переводит ночное действие выбранного персонажа на другого выбранного персонажа. Не может переводить действие с себя или на себя, кроме случая, когда в игре осталось три игрока. Если переводит действие на игрока, за которым наблюдают, то будет сочтён наблюдателем за того, кто воздействовал. Вербуем в Мафию №1. При вербовке принимает цель мафии.

8.   Мститель – игрок с повышенным чувством справедливости. Ночью подбирается к одному из игроков и проверяет, нападал ли на него кто-нибудь. Если имела место попытка убийства, имеет право на 3 ответных выстрела, если игроков больше либо равно 20, на 2 ответных выстрела, если игроков больше либо равно 15, 1 ответный выстрел, если игроков меньше 15 . Если попадает в убийцу, то жертва выживает, а убийца погибает. Если ошибается, то жертва погибает, а невинный игрок даже не знает, что в него стреляли. Если сам становится жертвой убийства, также имеет право на ответный выстрел. Если попадает в своего убийцу, то убийца погибает, а он сам выживает. Если ошибается, то погибает сам, а невинный игрок даже не знает, что в него стреляли. Если убийц двое и больше, имеет право на то количество выстрелов, которое соответствует количеству игроков в игре. Если атакуют и его, и подзащитного, имеет право выбирать, кого спасать.

9.   Заманиватель – заманивает за собой другого игрока в безопасное место, откуда игрок не может выбраться без разрешения Заманивателя,  блокируя тем самым его ночные способности. Защищает своего избранника от прямого убийства: если к выбранному игроку приходят убийцы, они его не находят. Если убийца выслеживает  Заманивателя, то убивает и его/её, и того, кто с ним/ней.  В случае с отложенным убийством действует следующее: если Заманиватель забирает игрока к себе в ночь, когда к игроку пытаются сходить отложенным убийством, то убийства не происходит. Если в ночь, когда отложенное должно «свершиться» - не спасает. Если заманиватель заманивает за собой Охотника/Счастливчика, то при убийстве Заманивателя, убийца одновременно убивает и Охотника, и соответственно самоубивается. Если самого Заманивателя убивают отложенным убийством, то его жертва не страдает (ни та, которая была с ним в ночь, когда к нему ходили, ни та, которая была с ним в ночь, когда Заманиватель умирает). Не спасает от подрыва мин. 

10.   Охотник/Счастливчик - особо искусный в установке ловушек игрок. Ночью окружает себя ловушками, которые защищают его от убийц. Если к нему приходит неприкрытый Маф или одиночка, палит его со 50% вероятностью (при этом называется только персонаж, который приходил, но не его роль). Если погибает ночью от прямого убийства, убийца попадает в смертельную ловушку. Если погибает от яда, убийца остается жив, но в ночь, когда Охотник умирает, лишается хода. Каждую ночь может задать Ведущему вопрос о том  1) жив ли еще Ком 2) жив ли еще Серж; 3) сработала ли Вербовка. Получает ответ с  50% вероятностью.  Разглашать полученную информацию Охотник имеет право только с согласия Ведущего, пост предварительно согласовывается.

11.   Мудрец – игрок, обладающий незаурядным интеллектом. В спорных ситуациях на дневном голосовании его голос учитывается как 1,5 + может объявить дневное голосование несостоявшимся один раз за игру. Каждую ночь может задать Ведущему вопрос о том, 1) сколько в игре осталось мирных жителей; 2) сколько осталось мафиози (из мафии на выбор); 3) сколько осталось одиночек; 4)сколько человек днем выходили из своих покоев, то есть совершали активные действия (сюда не входят пропускавшие ход, заблокированные из-за ранения и задававшие вопросы). С вероятностью 100% получает ответ. Разглашать полученную информацию Мэр имеет право только с согласия Ведущего, пост предварительно согласовывается.
Мафия №1. Избранники 13-го дистрикта

Цель: Мафы-противники и активные одиночки уничтожены. Живых мирных меньше, чем живых мафов. В случае 1 маф против 1 мира (кроме Комиссара, стреляющего Сержанта и Мэра) побеждает Маф. 

1. Босс – самый сообразительный и хитрый игрок, выбранный агентами 13-го округа, внедренными в команду организаторов Игр.  Он обладает некой информацией, которая позволяет ему вывести его команду за пределы Арены.  Выбирает одного из оставшихся мафиози своего клана и покрывает его на время ночи, то есть защищает выбранного от любого внешнего воздействия, идущего в порядке ходов после ходов Боссов (проверка комиссара покажет, что он мирный, убийство или отравление провалится, наблюдатель не заметит его, одурманиватель и заманиватель тоже ничего с ним не смогут сделать).  Спасает от отложенного убийства, если прикрывает в ночь, когда отложенным убийством ходят.  Прикрытие Босса не распространяется на подрыв мин. От попадания в ловушку при атаке Охотника защитить не может. А так же не может защищать самого себя либо кого-то вне клана. Способен раз за игру установить 3 мины для других игроков, которые убьют двух случайных игроков, а одного ранят, лишая голоса в следующий игровой день и хода на следующую ночь.

2. Убийца/Черный доктор – ночью может либо убивать врагов своей мафии, либо лечить кого-то из своих. Если лечит в ту ночь, когда отложенное убийство должно "свершиться" - спасает игрока. Если в ту ночь, когда убивающий отложенным отправляет ход - не спасает. Может лечить себя, но не более одного раза подряд. Убивает прямым убийством (жертва погибает в ту же ночь). Не спасает от подрыва на минах.

3. Громила - избивает жертву, отбивая у нее ночной ход. Единственный, кто может противостоять действиям Одурманивателя, причем Одурманиватель не будет знать, что одурманить Громилу не удалось. Атака Громилы на другого игрока может быть отбита, если игрока охраняет Телохранитель.

4. Вербовщик -  с 50% вероятностью может завербовать Хамелеона, Одурманивателя и Шутника. Если натыкается на Маньяка, разбуженного Психопата, Кома, Сержа или Охотника – то палится (игрок знает, кто к нему приходил. Сам Вербовщик получает ответ, что вербовка не состоялась). Если на другого мирного или мафиози – то нет. Прикрытый Боссом не палится никем.
Мафия №2. Профи. 

Цель: Мафы-противники и активные одиночки уничтожены. Живых мирных меньше, чем живых мафов. В случае 1 маф против 1 мира (кроме Комиссара, стреляющего Сержанта и Мэра) побеждает Маф. 

1.   Босс – сильный, хитрый игрок, сумевший объединить вокруг себя игроков. Также он располагает некой информацией, способной вывести его команду за пределы Арены. Выбирает одного из оставшихся мафиози своего клана и покрывает его на время ночи, то есть защищает выбранного от любого внешнего воздействия, идущего в порядке ходов после ходов Боссов (проверка комиссара покажет, что он мирный, убийство или отравление провалится, наблюдатель не заметит его, одурманиватель и заманиватель тоже ничего с ним не смогут сделать). Спасает от отложенного убийства, если прикрывает в ночь, когда отложенным убийством ходят.  Прикрытие Босса не распространяется на подрыв мин. От попадания в ловушку при атаке Охотника защитить не может. А так же не может защищать самого себя либо кого-то вне клана. Трижды за игру может «отбить» любого из игроков от одного голоса на дневном голосовании: он меняет голос одного из игроков на другую кандидатуру, причём об этом неизвестно до конца голосования. И кто перенаправил голос, тоже неизвестно. Один голос = один день. 

2.   Вор - ночью ворует у игрока ход и лишает его ночного действия, взамен два раза за игру может получить себе рандомно способность из числа следующих: Одурманиватель, Шутник, Доктор, Громила, Телохранитель, Прикрытие Босса. О желании получить способность в эту ночь сообщает ведущему в ночном ходе. Способность идет в порядке очередности. У своих воровать не может. Никакой защиты против воровства ни у кого нет.

3.   Убийца-профессионал - ночью убивает выбранную жертву и, если та находится под охраной Телохранителя, с вероятностью 50% может преодолеть его защиту и убить обоих.

4.   Шпион – Продажный коп - ищет Кома и Сержа. Если находит Кома, то убивает и его и того/тех, кого Ком проверяет. Если находит Сержа - убивает его. Если Ком уже погиб и Серж выполняет его обязанности, то Коп убивает и его самого, и тех, кого Серж проверяет. Если Коп находит Кома/Сержа, когда тот стреляет в мира, то мир погибает. Если Ком/Серж проверяет самого копа, если он не прикрыт, то коп остается жив, но лишается дневного и ночного хода в следующий игровой день.
Одиночки – игроки, которые слепо следуют идеологии Голодных Игр. В живых должен остаться только один.
1.   Хамелеон - ночью копирует способность игрока и применяет ее на другого игрока. Что за способность, не знает. Вербуем во мафию №1. Если завербован, не может копировать своих сомафников. Может применять скопированную способность на себя, только если в игре осталось не более трех игроков. Копирование комиссара, сержанта, мэра, охотника/счастливчика, наблюдателя, не использующего доп.абилку вора, продажного копа и вербовщика ничего не дает - ход "впустую", игроку возвращается результат хода "скопировать невозможно". Если копирует вора, то применяет только его дополнительную абилку. Способность босса "подрыв мин" не копируется.

Цель: Все убиваюшие мафы и одиночки уничтожены, остался один или ни одного мира или неубивающий маф. При вербовке принимает цель мафии.

2.   Маньяк – убивает прямым или отложенным убийством (отравление). Т.е. либо жертва погибает в тот же день, либо на следующий. Цель: Все Мафы и одиночки уничтожены, остался один или ни одного мира. Если к маньяку приходит Вербовщик, маньяк его палит. От отложенного убийства игроков, которых атакует Маньяк, может спасти:

А) прикрытие Босса, если Босс прикрывает игрока в ночь, когда совершается ход

Б) заманиватель, если заманивает игрока в ночь, когда совершается ход

В) доктор/черный доктор, если лечат игрока в ночь, когда игрок должен умереть от отложенного убийства.

3. Психопат– просыпается, когда его выставляют на дневное голосование. Убивает прямым или отложенным убийством.  Т.е. либо жертва погибает в ту же ночь, либо в следующую. Цель: Все мафы и одиночки уничтожены, остался один или ни одного мира.

От отложенного убийства игроков, которых атакует Психопат, может спасти:

А) прикрытие Босса, если Босс прикрывает игрока в ночь, когда совершается ход

Б) заманиватель, если заманивает игрока в ночь, когда совершается ход

В) доктор/черный доктор, если лечат игрока в ночь, когда игрок должен умереть от отложенного убийства.

До пробуждения Психопат имеет все признаки мирной роли. В случае, если до конца игры психопат не будет разбужен и побеждает мирная команда, он становится победителем вместе с мирной командой. 

Порядок ходов
1) Вор ворует чужое действие.

2) Хамелеон выбирает, кого копировать и на кого применить ночное действие (действие идет в порядке очередности; в спорных ситуациях кто первый прислал, того и тапки). Если скопировал вора, то копирует только его рандомную спецабилку (если тот в эту ночь ее брал).

3) Шутник переводит чужое действие.

4) Боссы выбирают кого-то из мафиози себе под опеку.

5) Наблюдатель встаёт на свой пост.

6) Телохранитель начинает охранять выбранного им. Мститель встает на пост.

7) Одурманиватель идёт спаивать свою жертву. Заманиватель заманивает свою жертву. Громила оглушает выбранного игрока. Порядок действия по принципу – кто первый встал, того и тапки. 

В ситуациях когда блокировщик А блокирует игрока Б, а в это время блокировщика А блокирует блокировщик С, действие блока на игрока Б прекращается – он может совершать свое ночное действие. 

8 ) Ходы комиссара и сержанта.

9) Продажный коп ищет кома/сержа.

10) Атака убийц, маньяка, психопата прямым и отложенным убийством. В спорных ситуациях кто первый прислал, того и тапки.

11) Жертвы заманивателя, одурманивателя, громилы приходят в себя и могут быть завербованы и вылечены.

12) Доктора лечат

13) Смерть от отложенного убийства, совершенного прошлой ночью.

14) Вербовщик пытается завербовать.

15) Ответный выстрел Неуловимого мстителя.

16) Срабатывает способность босса первой мафии "подрыв мин".

17) Мэр и Счастливчик получают ответы на вопросы.

Основные моменты игры:

1. Хинты обязательны, лгать в мыслях персонаж не может, в мыслях и действиях должна быть логика. Если даже Ведущая не может найти у вас хинтов, а вы не можете по ее запросу хоть какие-то хинты показать, она вправе потребовать от вас переписать пост и вставить хинты. Если хинтов не будет даже после сделанного замечания, Ведущая вправе сама жирно нахинтить на вашу роль в мастерском посте.

2. Мафы с самого начала знают друг друга. 

3. Голосуем под спойлером в отдельном посте следующим образом: [ spoiler=Голос против ] имя того, против кого голосуем, по желанию можно вписать причину выбора [ /spoiler ] (без промежутков).

4. Дневной ход проходит в 2 этапа. На первом этапе каждый обязан написать по крайней мере один пост с хинтами на роль. На втором этапе (продолжительностью 1 день) происходит голосование (под спойлером). На поздних стадиях игры возможно объединение этапов.
5. Игроки, не отписавшиеся в первой стадии, теряют право голоса и ночного хода. Также они автоматом получают один голос против себя. Если игрок не отписывается 2 хода подряд, он становится жертвой мастерского произвола.

6. Нa дневном голосовании можно проголосовать "Против всех", если очевидного кандидата на вынос для вас нет. Если количество голосов "Против всех" составит 50%+1, голосование будет отменено и всем даруется ещё одна попытка уговорить всех в своей мирности.
7. Для кворума дневного голосования нужно чтобы было отдано 50%+1 голосов, однако это условие не считается, если непроголосовавшие игроки активны на форуме, но предпочитают не голосовать. В таком случае их голос будет засчитан против них же. Форс-мажорные причины отсутствия на голосовании решаются с ведущей в личной переписке.

8. Вынесенный на дневном голосовании игрок будет убит одним из игроков, который голосовал против него. Кем именно - решит кубик или левая пятка Мастера. 

9. Ночные ходы все присылают Ведущей в личку.  

10. Открыто разглашать свои роли нельзя. В пост-мортемах давать явные хинты нельзя, если желаете раскрыться - присылайте текст Ведущей в личку, и он будет включен в лог или финальный пост.

11. Мертвецы должны быть немы, не играющие не должны вмешиваться в ход игры, если им известны какие-либо роли - наблюдайте за игрой, наслаждайтесь ролью зрителей.

12. Если Ведущей становится известно о сливе ролей кем-то из игроков (играющего или уже мертвого) другому игроку (играющему), то та команда, к которой принадлежит игрок, которому информацию слили, будет дисквалифицирована в полном составе! Dura lex, sed lex!

13. Корпорация мирных [скоординированные действия мирных игроков, нашедших друг друга вследствие проверки Комиссара и т.п., иными словами "Мирная мафия"] - возможна, при условии ролевого обоснования. Так же, как мафиози, вы не обязаны в открытую писать о том, кто ваш сообщник, но либо в ночных постах, либо в заключительном посте следует написать логику ваших отношений.
Распределение предметов и ролей

	Старт

	Предмет
	Роль

	Сеть
	Босс 1

	Веревка
	Маньяк

	Рюкзак красный
	Сержант/Помощник

	Лук и стрелы
	Заманиватель

	Рюкзак оранжевый
	Шутник

	Фонарик
	Босс 2

	Нож (типа швейцарского)
	Хамелеон

	Спальный мешок
	Одурманиватель

	Аптечка
	Комиссар/Лидер

	Трезубец
	Телохранитель

	Продуктовый набор №1 (хлеб, мясо, сыр) - упакован в зеленый рюкзак
	Счастливчик/Охотник

	Продуктовый набор №2 (печенье, шоколад, орехи) - упакован в лиловый рюкзак
	Психопат

	Водонепроницаемая ветровка
	Вор

	Броня
	Громила

	Булава
	Вербовщик

	Кинжал
	Доктор

	Маленькая коричневая коробочка длиной в ладонь
	Наблюдатель

	Топор
	Мудрец

	Фиолетовый рюкзак (теплая куртка + носки)
	Мститель

	Нунчаки
	Продажный коп

	Продуктовый набор №3 (галеты, бутылка воды, сахар) - упакован в коричневый рюкзак
	Убийца мафии №2

	Противогаз
	Убийца мафии №1


Распределение игроков, предметов и ролей

	Игрок
	Предмет
	Роль

	Сэм
	Сеть
	Босс 1

	Рэйна Графтон
	Рюкзак красный
	Сержант

	Сашкинс
	Фиолетовый рюкзак (теплая куртка + носки)
	Мститель

	Mary
	Водонепроницаемая ветровка
	Вор

	Плетущий Сети
	Трезубец
	Телохранитель

	Карлсон
	Аптечка
	Комиссар

	Kit
	Броня
	Громила

	Хэмингуэйя Фишер
	Продуктовый набор №1 (хлеб, мясо, сыр) - упакован в зеленый рюкзак
	Счастливчик

	redno
	Нунчаки
	Продажный коп

	Илийен
	Топор
	Мэр

	Рашан Курин
	Нож (типа швейцарского)
	Хамелеон

	Селин
	Фонарик
	Босс 2

	crimsonfox
	Противогаз
	Убийца мафии №1

	Элиан
	Лук и стрелы
	Заманиватель

	Ronin_47
	Кинжал
	Доктор

	Тувин
	Продуктовый набор №2 (печенье, шоколад, орехи) - упакован в лиловый рюкзак
	Психопат

	Пингвинчег
	Булава
	Вербовщик

	Tosik
	Продуктовый набор №3 (галеты, бутылка воды, сахар) - упакован в коричневый рюкзак
	Убийца мафии №2

	Тэль
	Маленькая коричневая коробочка длиной в ладонь
	Наблюдатель

	Mamajoe
	Рюкзак оранжевый
	Шутник

	Fenix
	Веревка
	Маньяк

	Luan
	Спальный мешок
	Одурманиватель


Забавные моменты в жеребьевке + комментарии игроков
Выдержки
[21:23:04] Медоре: (hug) жмакаться!

[21:23:14] Медоре: а Плетущий же небось понадеялся, что трезубец - это хинт на ээээ тунца? )))будет снова Любовником

Да, конечно. Обойдется.

[21:27:34] Селин: лук был заманчив, но я рассудила, что у девочки сил не хватит его натянуть

Взяла бы лук, была бы любовницей, а так всего лишь Босс =)

[22:00:15] Медоре: ога :D

[22:00:22] Медоре: а с фонариком - главный Маниак!

[22:00:42] Селин: Я мэр...

[22:00:55] Селин: мне смешно даже мечтать о маньяке

[22:01:06] Селин: правда еще один мэр думаю в непроницаемой ветровке

[22:01:11] Селин: это не может быть не мэр

Упала с дивана и хохочу. С фонариком главный БОСС, а в непроницаемой ветровке милейший вор. Но, думаю, Mary будет не против, если её посчитают мэром. 

[22:06:05] Зотов Антон\Zotov Anton: Ну что Селин ты согласна быть со мной в горе и радости? Тобишь в одной мафии?

Увы, ваши пути разошлись. 

Забавный момент. Во время жеребьевки Феникс и Рашан одновременно набросились на нож, к которому был привязан хамелеон. Рашан Феникса опередил, и бедняге Фениксу пришлось менять предмет. Видно, Фениксу в этой игре просто судьба была стать одиночкой, и он взял веревку. Привет, маньяк. 
А теперь комментарии игроков после получения результатов жеребьевки

Mary: p.s. Так и знала, что ветровка не может быть мирной [image: image1.png]


 Потому и выбрала нарочито мирную вещь, не могла же ты так просто всё сделать)))
Fenix: [image: image2.png]



Так хочется кого нибудь убить, но не могу решить кого первым все такие "вкусные" [image: image3.png]



Вот думаю начать с: Кита-понятно почему, Тошика - я ему за психушку жмурика должен, или Рашана за то, что ножик раньше меня свиснул [image: image4.png]


  И я уже хочу логЪ, интересно, что же было под ножиком... [image: image5.png]



Илийен: отлично. самая бесполезная роль. можно расслабится.
Карлсон: Охлол! [image: image6.png]


 Это сильно! ну может когда-нибудь я и сыграю мафа или одиночку))гг

Шарин/Рэйна/Джуэл: Мечта идиота сбылась  [image: image7.png]


 Спасибо!!!!!
Хэмингуэйя Фишер: Спасибо куБикУ и левой пятке!;)
Петра/Луан: Ржу. [image: image8.png]



Классического алкоголика поиграть не удается. То Трезвенник, теперь Одурманиватель.
Надеюсь, меня не сразу вынесут и не завербуют. Хочется на стороне миров поиграть.[image: image9.png]



Баламутство и улыбки
[21:38] Селин: размотаешь спальник, а там любовник? :D

Ну почему же. Одурманил игрока, расстеливаешь спальник и спокойно спишь у его костра (
[21:43] Зотов Антон\Zotov Anton: Это чо теперь Рашан счастливчик? А я так хотел его убить...))
А теперь посмотрите реакцию Fenixa на роль. Не врет) ни в мыслях, ни в действиях.

[21:45] Селин: я вот колебалась между аптечкой и фонариком

и кинжалом...

интересно, что там, теперь)))
Мне кажется, Селинчик, что, когда ты прочитаешь Логъ, ты порадуешься, что выхватила фонарик. 

[21:50] Медоре: а я могу сказать, что сперва хотела зеленый рюкзак, но когда стала выкладывать пост, обнаружила, что его уже умыкнула София. и поменяла цвет рюкзака :D
Была бы Счастливчиком/Охотником. Оно тебе надо?) Сержант! Прекрасная! Чудесная роль! А какой тебе достася Ком, это же просто сказка. 

Комментарий Ведущей по жеребьевке
Жеребьевка прошла очень весело. Сначала образовалась легкая свалка. Fenix и Рашан не поделили нож, Хэмингуэйя стартовала раньше, Шарин/Джуэл/Рэйна не успела схватить зеленый рюкзак…и т.д. 
Роли, как по мне, распределились изумительно. Маньяк Fenix, Хамелеон Рашан, убийца в мафии №1 – crimsonfox (есть кому подсказать, рассказать, проконсультировать). Два «мощных» Босса – Селин и Сэм. Опытные игроки- блокировщики на стороне миров – Луан, Элиан. В общем, я довольна. Состав 2-й мафии меня вообще умилил. Ребята  спились спелись во время оффа, и тут такая удача. Посмотрим, как сыграют. 
Комментарий Ведущей по предметам+роли

Хоть я и ссылалась на свою левую пятку, но кое-какие ассоциации между предметами я проводила. Ну вот, например, привязка к Психопату. Пока у персонажа есть печеньки, шоколадки, он добрый, как только у него отберут это (проголосуют против), персонаж превратится в психа). Водонепроницаемая ветровка в моей голове была с секретом – серая, идеальная для передвижения в сумерках,с большими карманами. Фиолетовый рюкзак (теплая куртка + носки) – бедному Мстителю целую ночь стоять на стреме, замерзнет же. Нож (типа швейцарского) – многофункциональный, подходит для любой роли, Хамелеон. Маленькая коричневая коробочка длиной в ладонь – в неё идеально умещаются очки ночного видения, Наблюдатель. Лук и стрелы => Амур => Любовник => Заманиватель. А предметы для мафии №1 у меня вообще сложились в чудную мозаику

Босс – сеть

Вербовщик – булава

Громила – броня

Убийца – противогаз

А теперь делаем вот так

Босс – броня (защита Босса)

Вербовщик – сеть (заманивает в сети)

Громила – противогаз (надевает его и становится неподвластным действиям Одурманивателя, поскольку не дышит испарениями)

Убийца – булава. 

Мафия становится единым целым с набором предметов, которыми она может обменяться между собой. 

Да, я знаю, у меня извращенная логика, но мне было весело. Надеюсь, хотя бы Сэм меня поймет =)

1-Й ДЕНЬ
Где-то в Капитолии.
Рассвет над Капитолием всегда прекрасен, но мало кто способен оценить красоту переливающихся под нежно-розовыми лучами стеклянных крыш, изломанных силуэтов зданий. Рассвет в Капитолии всегда прекрасен и невыносимо тих. Пройдет еще несколько часов, прежде чем на улицы хлынет толпа. Толпа, жаждущая хлеба и зрелищ, роскоши и веселья. А пока можно побыть наедине с собой, со своими горькими мыслями и желаниями.
- Госпожа Президент? 
А вот и мой помощник, Юлиус. Кажется, он единственный, кроме меня, не спящий в такую несусветную рань в этом сердце мира. 
- Да, Юлиус, слушаю, - я совсем его не слушаю, но зачем расстраивать человека?
- Госпожа Президент, рейтинги старта просто зашкаливают! Разница во времени дает о себе знать, - не даром организаторы спланировали игру так, чтобы пик активности игроков приходился на тамошнюю ночь, а мы могли наслаждаться зрелищем в дневное время, - но всё равно, это потрясающе! Вы - гений!
Мой бедный, несчастный, взволнованный Юлиус. Чему  же удивляться? Игры впервые проходят за пределами Панема, Игры впервые проходят на территории города, оставшегося практически не разрушенным после Темных Времен. Конечно, рейтинги будут зашкаливать. 
Я касаюсь пальцем стекла, дышу на него, черчу круг, затем перечеркиваю его. Причуда? У всесильного Президента Капитолия могут быть свои причуды. 
- Единственное, что тревожит организаторов, это то, что традиционной бойни у Рога не вышло. Всего две жертвы. 
Я поворачиваюсь к Юлиусу и внимательно смотрю на синеволосого, покрытого золотой краской мужчину.
- Да, пушка стреляла дважды, я помню. Девятый и Одиннадцатый. Верно?
Юлиус кивает, немного нервно, как мне кажется. Он первый год занимает такой высокий пост, как впрочем, и я. 
Я улыбаюсь ему:
- Ничего, я думаю, наша дорогая Присцилла найдет способы укоротить трибутам жизнь. С другой стороны, если они все такие живучие, игра должна быть интересной. Ты не находишь?
Он снова кивает. А что ему еще остается делать?
- Юлиус, как себя чувствует Клавдия? Где она сейчас?
- Клавдия в своей комнате, госпожа Президент. Она легла спать сразу после полуночи.
Мужчина вздыхает - маленький протест моей маленькой дочери его должно быть безмерно огорчает. Такое шоу ведь бывает нечасто. 
- Разбуди её, Юлиус, и позови к завтраку. 
Сейчас моя дочь проснется, скорчит недовольную мину, но, все равно, мы будем четверть часа стоять у окна, смотреть на Капитолий, молчать и чертить на стекле кружки, а затем перечеркивать их. А затем снова чертить. Наши маленькие причуды. Мы можем себе их позволить. 

Старт 1-го дня. Дедлайн отправки игровых постов 27.08.13, вторник, 18.00 по мск. Дедлайн голосования - 29.08.13 четверг, 11.00 по мск
Хинты 1-го дня

	Игрок
	Роль
	Хинт

	Сэм
	Босс №1
	Мои хинты. 1) Упоминание, что сеть будет нужна позже - мины 2) Подстегнул в посте (позже, во второй день будет найден пряник) - метод кнута и пряника. Но это далеко не основной хинт. Так, мелочь 3) Картинки - Мыслитель (умный Босс) и Даная (там на картинке есть Зевс - Босс богов + изобретательность). 4) В первом посте и посте с Шарин постоянные размышления над психологией и попытки управлять ситуацией. "Самое опасное - относится к себе как к себе, не занимаясь самоанализом, и некритично. Вздохнув он приготовился к любым сюрпризам, вступая на подворье. Его оценка могла быть ошибочной..."
Собственно, здесь я не делал ставку на какие-то особые хинты. Мой перс как раз заточен быть похожим на Босса из твоей мафии.

	Рэйна Графтон/Джуэл Хардинг
	Сержант
	Ты же знаешь, как я не люблю быть второй.
Одной здесь не важить
...объединяться лучше с тем, чьи повадки ты уже как-то знаешь...
Намек на то, что ищу себе пару (Кома) - ну и плюс лжехинт на вербуемость [image: image10.png]


 - и на то, что роль того, с кем я буду объединяться, я буду точно знать. Ну и плюс еще на то, что после объединения я смогу проверять статусы. [image: image11.png]



Скорей всего за место лидера группы придется поспорить, но Джуэл была почти уверена, что они договорятся. Вероятно, придется уступить - и этим обеспечить себе доверие с его стороны. Она умела договариваться с людьми.
Она не лидер, хоть и любит им быть, и готова уступить это место другому, а сама остаться помощником лидера.  [image: image12.png]




Ну и плюс там россыпью мелкие и жирные хинты на Мстителя, Избранника и еще кого-то...

	Сашкинс
	Мститель
	Можно, но ведь можно и подождать. Он любил драться, всегда стоял за себя, но редко бил первым. Дать сдачи было более правильным, по крайней с его точки зрения. Наверное так и стоит поступить - нужно уйти в тень и ждать тех, кто его попробует убить.

	Mary
	Вор
	Ты крепкая девочка, смышленая. Быстро бегаешь, у тебя ловкие руки. Мы тебя ждём обратно победительницей. Помни - соберись, наблюдай, выжидай, побеждай. Когда будет совсем худо, помни и это - ты из второго, и мы не признаём поражений.
Ловкие руки - воришка :) Победить надо любой ценой - мафия, надо всех убить.
Зубцы гребня матери больно впились в её ладонь. Она положит его на место завтра, если не назовут её имя. Трижды и ещё один раз.
Стащила гребень матери))) Надеюсь, не слишком прозрачно вышло...

	Плетущий Сети
	Телохранитель
	Привет! Хинт на мою роль телохрана "Им уже не помочь и защита им не потребуется". Ну и еще по мелочи - Джон думает, помочь ли Бэтти Уилкс.

	Карлсон
	Комиссар
	Расшифровку хинтов надо? в общем, если надо, то "мы никогда не спим" - девиз пинкертонов. Собсна кем ни были? по сути частными сыщиками и далее аналогия с комиссаром - борцом с мафией так сказать. Плюс упоминание мусора. Ибо мент=мусор ну и так далее)

	Kit
	Громила
	Хинты на Громилу:

1.  Его тяжелое дыхание казалось гигантской стеной звука, через которую Лобзик изо всех сил попытался пробиться

2. острая боль пронзила его правое плечо. Будто после хорошей драки.

3. броня была тяжелее остального снаряжения

4. Имя Лобзик - распиливаю нервы своим жертвам

	Хэмингуэйя Фишер
	Счастливчик/Охотник
	- куртка ( и любая одежда вообще)на изнанку - примета, приносящая счастье. Писалось ведь не имея в виду счастливчика, а как мотивация, почему ухватывается  зелёный рюкзак. А получилось, как  надо. Поэтому в мыслях у Хэм в игровом посте: Ну, будем считать, что  Стейла не зря вывернула куртку на изнанку. -хинт на Счастливчика. 
- коробок охотничьих спичек  -хинт на роль Охотник/Счастливчик
- трёх булавок -хинт на  мои  вопросы о том  1) жив ли еще Ком 2) жив ли еще Серж; 3) сработала ли Вербовка. 

-стала срезать с прибрежного кустарника ветки для каркаса  вершей - ловушка  для рыбы - хинт на особо искусного в установке ловушек игрока
Ну и считалка:
- РАЗ, ДВА , ТРИ, ЧЕТЫРЕ, ПЯТЬ – БУДЕМ РЫБОК МЫ СЧИТАТЬ... - буду получать ответ с  50% вероятностью.

	Redno
	Продажный коп
	Хинт, узоры на дороге, аллюзия на кома и сержа.

	Илийен
	Мудрец
	все очень просто. позиционирует себя как более умное создание над всеми. в картинках хинты буду разные, но в этой перья. мудрец мысли записывает или както так.

	Рашан Курин
	Хамелеон
	Я пока хинтил на вербуемого товарища - я же вербуем в мафию номер один, соотв., измышления на тему "при побеге взяли бы с собой в качестве еды".
Дальше будем хинтить на роль =)

	Селин
	Босс №2
	Хинты: у меня покамест только на гипноз, папа-"босс" утопил нелюбимую дочь на голосовалке и спас "своих" Строит глазки

	Crimsonfox
	Убийца мафии №1/Черный доктор
	1. главное позаботиться о своем выживании, выждать, а там, глядишь, наш брат сам себя и перебьёт - намек на мафию
2.  значит, отравления можно не бояться! - намек на доктора

складываем 1 + 2 и получаем черного доктора =)

	Элиан
	Заманиватель
	Не понимаю, что мне делать с луком и стрелами в городе. Охотиться на дичь - невозможно. Только если заманивать других трибутов и отстреливать? Я никогда не держала в руках лук. Мне нужно потренироваться, иначе я не смогу себя защитить, даже с помощью этого эффективного оружия.

	Ronin_47
	Доктор
	Ронин внимательно разглядел его и заметил, что он необычный. 

"Из всего что там было мне достался довольно таки не плохой предмет. Главное правильно его применять." 

	Тувин
	Психопат
	Раз уж так сложилось, что сладости волей Кубика означают роль психа - Кнопа и дальше будет находить сладкое. И радоваться ему, несмотря на то, что все вокруг умирают. И спать она будет при каждой возможности. Пока не разбудят)))) Потом будет жаловаться на недосып))))
Еще в каждом посте буду вставлять текст из детских песенок - защитная реакция мозга психопатки на жестокую реальность.

Что-нить более явное напишу, когда меня разбудят. Если разбудят  [image: image13.png]





	Пингвинчег
	Вербовщик
	Джеф Тарк, дистрикт 9, булаву пока никто не отобрал.

Мать всегда говорила - те, кто рискуют и ввязываются во что-то опасное, всегда в итоге попадают в неприятности. Нельзя спешить и поступать необдуманно. Лучше медленно и верно идти вперед, и тогда ты в итоге придешь к своей цели. 
Мать работает на 13-й дистрикт, это будет раскрыто в дальнейшем, пока тонкий намек.
Джеф всегда учился очень прилежно. Он любил учиться, процесс запоминания и освоения чего-то нового ему нравился. Его все считали тугодумом, но он брал настойчивостью и терпением все, что другим доставалось быстрее. - намек на скрытые интеллектуальные способности, за которые выбирали избранников 13-го дистрикта.

даже звали в одну из групп, но он отказался. - намек одновременно и на вербовщика, и на невербуемую роль 

Доверять можно только своей семье, так всегда говорила мама. - намек на мафскость, разумеется.

И создать свою семью у него вряд ли получится - намек на вербовщика, так как он может привлекать игроков в свою группу, но не со 100% вероятностью

	Tosik
	Убийца мафии №2
	Хинты:
Он знал своё дело

Профи

вероятности

Вероятность 50%

Он не хотел убивать, но иначе было не выжить.

Убивашка

	Тэль
	Наблюдатель
	Мел развернула его и вытащила на свет розовые очки.
Которые будут очкам ночного видения - хинт на наблюдателя.

	Mamajoe
	Шутник
	Хинт №1:

Это на секунду показалось Тиберию занятным, и его лицо подернулось улыбкой.

Собсно, намекает на веселье посреди невеселья. + Остальные, вроде, бродят с серьезным лицом. Во всяком случае, подавляющее большинство.
Хинт №2:

Ну, что ж. Всё не так плохо. Судя по всему, организаторы предполагают, что каждому должна достаться какая-то роль. Им этого не говорили, но это было бы логично. Безусловно, будут злодеи и чудесные избавители, будут те и эти, одни и другие, вторые и третьи. И будет он, Тиберий, wha-ha!..

Собсно, снова намекает на веселье среди невеселья, но при этом явно видно, что персонаж шутит по поводу собственной роли. Насчет этого хинта я испытывал в своё время опасения, не будет ли это слишком явно, но без хинтов, вроде как, не пускают шастать по городу.)

	Fenix
	Маньяк
	Хинты на маньяка просты. Я иногда буду упоминать себя во множественном числе, а так же у меня будет приятель, мнение которого будет для меня важно и его характер буду описывать как противоположность моему. И навязчивая идея защитить свою младшую сестренку Элли. Пока больше ничего придумать не могу.

	Luan
	Одурманиватель
	разбираться в травах
все спустил на выпивку) и на бабушку - единственную, кто хоть как то занимался с ней. Именно бабушка научила ее тому, что можно сделать из найденного на охоте.
А это значило, что нужно было включать мозги и действовать хитрее. Может быть стоило найти временного союзника.Ну и использовать свои сильные стороны, тогда соперники будут не способны причинить ей вред.
Хинты основаны на том, что Одурманиватель умеет делать некий некий состав, с помощью которого блокирует игрока. Состав делается из трав, которые Петра умеет находить и использовать. Кроме того, она может, используя это (сильную сторону), заставить игрока не причинять ей вред. Ну и фраза "все спустил на выпивку" в принципе тоже хинт на роль, на основе которой была создана эта, хотя в дальнейшем я это буду использовать осторожно. Пусть воспринимают как ложный хинт.[image: image14.png]



Попутно есть еще хинт на охотника. Пусть задумаются. [image: image15.png]



Пост №2

В том небольшом пруду Петра наполнить флягу не рискнула - слишком близко к рогу. И кто ее знает, что в той воде содержится. Увы, но у нее не было с собой ничего такого, что могло обеззаразить воду, пить ее в таком виде - еще отравишься на радость конкурентам. Оставалось надеяться, что в лесу есть чистый источник.
Девушка хорошо разбирается в том, что и как можно сделать с водой, чтобы ее обеззаразить. И вполне может сделать еще что-то. И если отравиться тем, что она даст выпить, то пропустишь ход.

Попутно опять ложные хинты на охотника и на доктора разместил.


Забавности и баламутство
В первый игровой день меня наповал сразил Сэм. Своим чутьем

Сэм:

Комиссар - Лусия, благодаря девизу Ви невер слипс [image: image16.png]
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 детектед. Наверное мы ее убьемсь ночью.- как говорится, без комментариев. 

Диалог Fenix-a и Luan-a
[23:23:12] Зотов Антон\Zotov Anton: :D(rofl)

[23:24:19 | Змінено в 23:24:28] Зотов Антон\Zotov Anton: Я наоборот пытаюсь предостереч, а тут сразу вынести. Я так не играю) Я же от чистого сердца.

[23:25:21] Vladimir Solovjev: Подозреваю, что маньяк будет рыдать, убивая твоего перса.
[23:25:44] Зотов Антон\Zotov Anton: А почему рыдать?

[23:26:07] Vladimir Solovjev: Он же маньяк, что, порыдать нельзя? :)

Fenix и Luan
[23:34:38] Медоре: а я вот Громилой считаю Селин

[23:35:14] Vladimir Solovjev: Ага, я у нее как раз явный хинт нашел.

[23:35:47] Vladimir Solovjev: А у новичка я нашел хинты на Черного доктора.
В точку.
Предположения по ролям
Вэль

Тошик - "...он знал свое дело, а даже если немного и хитрил - можно подумать, он был один такой..." - маф из Мафии2, наверное, Убийца/Коп – в точку
Гарак - жЫрно хинтит на Вора (мож, специально?), но похож и на Громилу - близко
Илийен - "...Может тоже притвориться крысой?" сразу вспомнилось: "Может по-быстрому в водоплавающих эволюционируем?"(с) )))) думаю, хинт на Хамелеона - мимо
Кит - нашла только на Наблюдателя пока - мимо
Рашан - "...его могли бы захватить с собой..." маф/вербуемая роль, напр., Шутник – вербуемая роль. Молодец. 
Шарин - либо Вербовщик, либо Мститель. склоняюсь к первому варианту)) - мимо
Мамаджо - похож на Мудреца-мэра, поэтому послала ему пистик, чтоб мог застрелиться))) – добрая ты наша)
Элиан - жЫрно на Охотника, и на Заманивателя. "...Погибший ребенок не дает иммунитет другим..." – Доктор – заманиватель, увидела. 
Мари - "...Капитолий зовет...", "...надеждой, что какая-то камера словит этот вызов..." - хинты на Заманивателя или на Кома/Сержа, имхо – мимо. 
Селин - увидела хинты только на Телохрана, а значит, Босс)) – гениально!)
Люсия - жЫрно хинтит на Психа, хочет, чтобы ее разбудили?) - мимо
Сашкинс - "... выйти на охоту первым и прикончить их всех? Можно, но ведь можно и подождать..." похоже на хинт на Маньяка, типа можно и прямым, и отложенным фсех пиркончить)) - мимо
Кримсонфокс - "...ценил понятие коллектива..." - Маффф; "...пить без непоправимого вреда здоровью..." - ЧД/Маньяк (я их путаю вечно)))) – в точку
Редно - "...скрываясь в тени деревьев...", "...узором переплетенных рук,..." - похоже на хинты на Вора, но не уверена) - мимо
Голосование 1 дня

	Игрок
	Голоса против него

	Против всех
	1. Сэм                                      2. Петра                                     3. Mamajoe                                     4. Kit                                     5. Плетущий Сети                                      6. Джуэл Хардинг                                      7. Селин                                     8. crimsonfox                                      9. Хэмингуэйя Фишер                                      10. Тэль                                       11. Илийен                                     12. Мвэн Мас                                      13. Тувин                                    14. Mary                                     15. Карлсон                                     16. Элиан                                      17. Пингвинчег                                     18. Рашан Курин                                     19. Сашкинс13                                     20. Fenix                                      21. Tosik                                     22. Ronin

 Ronin не успел проголосовать. В личной беседе с Ведущей этот нюанс был улажен.


Результаты голосования – нас никто не покидает.
Еще в игре: все в игре
1-Я НОЧЬ

	Игрок
	Роль
	1-я ночь
	 

	 
	 
	Ход
	Результат

	Mary
	Вор
	Ворую у Мамаджо.
	Успешно обворован. Срабатывают мины - персонаж ранен и лишен голоса в следующий день и хода в следующую ночь

	Рашан Курин
	Хамелеон
	копирую Джуэл Хардинг, применяю на Джона Уотсона
	Копирует сержанта - ход впустую

	Mamajoe
	Шутник
	Применяю способность Шутника и заставляю персонажа Лусии (aka Карлсон) - Бэтти Уилкс - применить своё умение на персонаже Сашкинса13 - Мартине. Надеюсь, что это маньяк и психопат, соответственно.)
	Обворован, ход не состоялся

	Сэм
	Босс 1+спец.убилка
	Прикрываю Кримсонфокса, устанавливаю мины
	Кримсонфокс прикрыт, мины активированы

	Cелин
	Босс 2+гипноз (3 раза)
	Прикрываю Тошика.
	Тошик прикрыт

	Тэль
	Наблюдатель
	Наблюдаю за Шарин.
	Видит, что Джуэл выходит, затем возвращается. Затем видит, что к Джуэл приходил Мвэн Мас/персонаж redno

	Плетущий Сети
	Телохранитель
	Ночью защищаю Бэтти Уилкс
	Защита пригодилась бы, но Плетущего оглушают

	Сашкинс
	Мститель
	Защищает Тошика
	На Тошика никто не нападает

	1.Луан
	Одурманиватель
	Одурманивает Сэма
	Сэм одурманен, но затем Луана/Петру убивают. Действие блока спадает.

	2.Элиан
	Заманиватель
	Заманиваю Тошика
	Ход впустую, Тошик прикрыт

	3.Kit
	Громила
	стукаю Плетущего сети
	Плетущий Сети оглушен

	Карлсон
	Комиссар
	Проверяю Плетущего и Шарин
	Мирный, мирный, Бэтти убита

	Джуэл Хардинг
	Сержант
	проверить Мамаджо
	не комиссар, Джуэл убивает продажный коп.

	redno
	Продажный коп
	Иду к Шарин 
	Убивает Шарин, спален Тэль

	3.Crimsonfox
	Убийца мафии №1/ЧД
	Убиваю Бэтти Уилкс/Карлсон, 16 лет, дистрикт 3
	Crimsonfox прикрыт, Бэтти прикрыта Плетущим, Плетущий оглушен, Бэтти мертва

	1.Tosik
	Убийца мафии №2
	Иду убивать Гарака/Пингвинчега.
	Гарак убит/Пингвинчега

	2.Fenix
	Маньяк 
	Иду убивать Луана
	Луан/Петра убит, срабатывают мины - Fenix мертв

	Тувин
	Психопат
	спит
	спит

	Ronin_47
	Доктор
	лечить себя, я ж наверняка уверен, что по мою душу придут
	самолечение удачно. Срабатывают мины - Ronin мертв.

	Пингвинчег
	Вербовщик
	Пытаюсь вербовать Гасай Юно (Илийен).
	Вербовка естественно не состоялась, так как Пингвинчег убит

	Илийен
	Мэр
	Сколько осталось в игре мирных жителей?
	Семеро

	Хэмингуэйя
	Счастливчик
	жив ли Комиссар – Лидер мирных ?
	Нет




Расшифровка мастерского поста

Ночь, вероятно, оправдывает надежды организаторов  в целом и Присциллы в частности. Она воистину кровавая. Я держу Клавдию за руку и молюсь про себя всем древним богам, когда-то отвернувшимся от нашего мира, чтобы у дочки не начался приступ. Кажется, пару раз Клавдия  близка к этому. 

- Мама, зачем?  - в глазах у моей девочки нет испуга, только горечь и недоумение. 
- Это наказание.

- Кому?

- Тринадцати дистриктам, этим детям на Арене, тебе, мне. 

А комментаторы на экране заливаются возбуждением и азартом. Кэнди и Бэрри. Подавились бы вы своими именами. 

- Кэнди, сладкая, ты погляди, ты погляди, какой талант пробрался на Арену. Мины, только подумать, как мастерски сделано…(босс 1-й мафии устанавливает мины)  

- Да уж, Бэрри, здорово! Интересно, когда мы увидим результат такой хитрости?

           - Поживем – увидим. Здесь и помимо мин есть, на что посмотреть. 
           - О, да! Кажется, один из трибутов утром не досчитается какой-то дорогой сердцу вещицы. Ловко-ловко…(ход вора)
- А теперь давайте переместим камеры и посмотрим на других наших участников. Ну-ну, не стоит так разочарованно вздыхать, ребята...Будет и в вашем дистрикте праздник. Наверное. (не состоявшиеся ходы заманивателя, хамелеона, шутника)
- Бэрри, ласточка, тебе кто-нибудь говорил, что твой юмор слишком черный?

- Хм-м, не припоминаю такого, ну да ладно. А вот эти трибуты явно определились, кто им по душе в качестве союзников. Ну надо же. Дают дельные советы своим временным друзьям. (боссы берут игроков под прикрытие)
- Неожиданно…Правда, Бэрри?

- Ну почему же, альянсы всегда заключаются в начале игры, вопрос только в том, как долго они просуществуют, а, Кэнди? Ха, у нас нашелся авантюрист, который решил проверить, кому же стоит доверять. Ну и как? Нравится результат? (ход комиссара, проверка дает двух мирных). О, смотри-ка, кто-то решил проследить за другим игроком. Рискованно! Тебя же могут заметить! Интересно, что же ты хочешь высмотреть? Хо-хо, неужели все-таки попалась возможность разглядеть что-то занятное?(ход наблюдателя, Тэль замечает redno)
- Ха-ха. Бэрри, поехали дальше. Кто-то решил не просто посмотреть, а еще и помочь. Ребята, зачем?(ходы мстителя и телохранителя)
Я хмыкаю. Конечно, нашим попугайчикам не понять, зачем трибуты пытаются помочь соперникам. Зачем они пытаются сохранить в себе что-то человеческое в этой мясорубке. Клавдия понимает меня по-своему и неодобрительно смотрит из-под лоба. 

- Мне жаль их, Клавдия, они действительно не понимают, зачем. 

Наш обмен взглядами отвлекает нас от происходящего на экране, и в этот момент один из трибутов слишком близко подпускает своего врага к себе. Удар по голове, резко и без пощады. (ход громилы, который глушит телохранителя)
Клавдия охает и прикрывает рот рукой.

- Все в порядке, все живы, милая. Выстрела пушки нет. Я думаю, трибут придет в себя.

- Мама, но это же только начало…
И это действительно только начало. Потому что в следующие несколько секунд на экране разворачивается драка. Трибут нападает на другого трибута в отчаянной попытке отобрать у врага булаву. Удар, еще удар. Кэнди восхищенно визжит. Бэрри стучит кулаком по столику в студии. Первое убийство этой ночи свершилось. Булаву отобрали у владельца и изо всех сил ударили ею по голове. Выстрел пушки. Клавдия сползает по дивану. Кажется, убийца сам испугался дела рук своих и скрывается в ночи, оставив оружие на теле жертвы. (ход Тошика – убийца/профи)
- Джефри Тарк, его звали Джефри Тарк, - Клавдия произносит это тихонько, но меня пробирает дрожь.

- А её звали Бэтти Уилкс.

Это она о втором убийстве. Девушку убили, сбросив ей кирпич на голову. (ход crimsonfox – убийцы/чд)
- Ай-ай-ай, Бэрри, как же глупо. Как же глупо так погибать. 

- Да уж, Кэнди, и не говори, а ведь для неё так все хорошо начиналось. (её хотел прикрыть телохранитель-Плетущий, и если бы не ход Громилы-Kitа, персонаж выжил бы)
 Третью жертву – Петру Арканян – убивают похожим способом. Удар камнем в голову не оставляет ей никаких шансов. (ход маньяка – Fenix-a)

Третий выстрел. Застывшее лицо Клавдии. 

Четвертая жертва. Джуэл Хардинг. Её убивают быстро и без эмоций. (Ход продажного копа, вычислившего сержанта) И никого, никого, кто бы мог ей помочь. (доктор лечит самого себя) Никого, кто бы мог им всем помочь. 
Затем все ненадолго стихает. Клавдия с надеждой смотрит на меня:
- Все закончилось, мам?

Нет. Не закончилось. Мины нашли своих жертв, и даже в нашей комнате их взрывы звучат оглушающе. Для двух парней – Ронина и Тодда – игра закончилась. Я притягиваю Клавдию к себе, не давая ей смотреть на происходящее. Планолетам придется очень постараться, чтобы забрать с Арены хоть что-то. Девчушке из Второго дистрикта повезло. Ей чертовски повезло: мина сработала чуть раньше, и её всего лишь отбросило в кусты и оглушило. Видимо, в себя она придет нескоро, очнулась бы к следующему дню. (спец.убилка.)
Трибуты на Арене крутят головами в недоумении. Они еще не понимают, что произошло. Кто-то из них даже вслух произносит: «Что же случилось?». (ход Счастливчика и Мэра)
Беда, ребята, с вами случилась беда. 

Ролевые посты игроков


Mary
Цель - Тиберий, 11. дистрикт, 18 лет.
Ворую продукты

На Арене ночь. Синтилла ждала её уже несколько часов, ютясь за деревьями и кустами. Сковывающий, панический страх отступал по мере того, как солнце поднималось всё выше, а потом спускалось всё ниже. Девушка бы расплакалась, если бы не бьющая в голову кровь при мысли о камерах вокруг, о спонсорах, об отце. Ментор-отец, она - второе поколение на Арене, шанс принести родному дистрикту невероятную честь и хвалу, доказать, что они рождены для Арены...вихрь эмоций душил её изнутри. Всю жизнь её готовили к этому моменту, а она не может сдвинуться с места. Ноги налились свинцом, руки не слушаются. Твою мать, вот дерьмо. 

Когда совсем стемнело, не в силах придумать ничего умнее, она осторожно побрела обратно к Рогу. С самого начала ей удалось отхватить всего лишь ветровку - отличную ветровку, на самом деле, но с одной ветровкой долго не протянешь. Нужно найти еду и оружие...нет, она же не станет никого убивать. Но как же иначе выжить? Это они с отцом не обсуждали. Он полагал, что некоторые вопросы сами найдут ответ по ходу игры. Трибут вздохнула и бесшумно свернула за поворот улицы призрачного города. Парень крепко спал, рядом лежал один из тех напичканных всякой всячиной рюкзаков. Син аккуратно извлекла из него энергетические батончики и пару яблок,сунула их в карманы ветровки и побежала обратно к пруду.
Цитата: Карлсон от 29 Августа 2013, 11:36:51
*Что же делать, опять плохо спится, очень плохо. Как понять, кто друг, а кто враг. В этой игре не выжить в одиночку, никак.*С этими мыслями Бэтти проснулась среди ночи и ей никак не удавалось заснуть. Они никому не доверяла, но все-таки ей требовались сторонники, по крайней мере пока. Если не можешь предотвратить беспорядок, то его надо возглавить. Поэтому идея проверить хотя бы кого-то показалась ей полезной. Надо понимать, кого можно перетянуть на свою сторону, а от кого необходимо будет избавиться. Выбор ее остановился на Джоне Уотсоне - все-таки он из того же дистрикта, что она, и даже отдаленно знаком ей. И на Джуэл Хардинг - эта бойкая и уверенная в себе девушка может пригодиться, если перетянуть ее на свою сторону.

Цитата: Luan от 29 Августа 2013, 11:43:18

Петра Арканян
Ее главным оружием был ум. Нет, она была достаточно физически сильной, но с профи из старших дистриктов тягаться силой было тяжело. Петра понимала, что без знаний, полученных ей дома, она не выживет.
Одним из секретов, которым ее научил охотник, был некий состав из трав. К счастью, необходимые травки она по дороге умудрилась найти. И пока Хэмингуэйя не видела, Петра сделала снадобье. Маленькая пластиковая бутылка, которую она нашла в том здании, пригодилась. 
Ей не давало покоя чувство, что рядом кто-то есть еще. Прокравшись, она увидела парня из первого дистрикта (Энтон, пришло на память имя). Поодаль виднелась девушка из того же дистрикта, Джуэл. Подбираться к ней было тяжело, да и Энтон выглядел опаснее. Так что Петра распылила свое сонное снадобье на него, стараясь не вдохнуть взвесь сама (вряд ли для здоровья оказалось полезным заснуть здесь - ее бы в случае обнаружения убили бы).
Петра не стала дожидаться результатов - она ускользнула к своему лагерю. Там она взобралась на дерево, забралась в спальник и привязала себя к веткам. Она надеялась, что никто не придёт к ним ночью...

Цитата: Плетущий сети от 29 Августа 2013, 11:51:40
"Ночь наступила быстро. Джон Уотсон притаился в развалинах и проводил время до темноты, прикидывая свои шансы на победу. Еще с вечера он заметил неподалеку Бэтти. Надо было с чего то начинать и Джон решил в эту ночь защищать Бэтти. Все же они были из одного дистрикта."

Цитата: Тэль от 29 Августа 2013, 12:17:35
Мелиса Эсли десятый дистрикт.  
Наступила ночь. Мелиса решила проверить вправду ли ее очки те самые о которых она слышала. Одев их она не разочаровалась. Это действительно были очки ночного видения. В инфракрасном диапазоне смотреть было практически так же хорошо как и днем. Решив воспользоваться этим преимуществом Мелиса, припрятов свои остальные пожитки, отправилась на поиски трибутов. 

Цитата: Хэмингуэйя Фишер от 29 Августа 2013, 12:24:49
Устраиваясь на  ночёвку, Хэм вскарабкалась на какое-то дерево. Здесь не росли мангровые деревья,  заросли которых окружали четвёртый дистрикт, и по которым она научилась лазать с детства.  Но и деревья здесь, на Арене,могли предоставить защиту. Расставив ловушки от возможных  четвероногих хищников и каких-то других непрошенных ночных визитёров, Хэм понимала,  что от трибутов, задумавших её убить, они не спасут. Но об этом не хотелось думать. Хотелось увидеть сон, в котором она встретится с Цезарио Квинтом, лейтенантом Миротворцев, в которого она была влюблена. Они были просто друзьями. Если можно так сказать об отношениях 
Миротворца с симпатичной юной девушкой из дистрикта. Мама научила Хэм ещё в детстве, как надо загадывать сон.   
Три глубоких вздоха, закрываешь глаза и представляешь, кого хочешь увидеть во сне… И  ей приснился Цезарио он сказал ей загадочную фразу: Ваш лидер жив мёртв.  От удивления она проснулась.

Цитировать Мвэн Мас 
Все это из-за таких как ОНА. Это смертоубийство, вакханалию позора двенадцати дистриков, ОНИ не позволят нам выйти и победить систему если только я сам не найду их первым. Группа поддержит меня.

Цитата: Mamajoe от 29 Августа 2013, 20:05:59
<<Тиберий резко дернулся во сне, и его голова стукнулась о стену. Он в ужасе попытался распахнуть глаза, но с ушибленной головой этого быстро не сделаешь. Боль прошла, и он посмотрел на ночную Арену спокойнее. Он так рано заснул, что сейчас, ночью, спать не хотелось. Кроме того, он слышал, будто в разных местах отсчет времени идет по-разному. И тут ему стало ясно: их увезли очень далеко. Так, чтобы ночью им не хотелось спать. Так, чтобы ночью им хотелось делать разные странные дела, чтобы выжить. Надо полагать, скоро - очень скоро - убийства станут самым популярным досугом.
Но у него была идея получше. Скажем, что будет, если ночью посреди этой грязной и темной истории встретятся двое. Девочка и мальчик. Это могло бы быть очень романтично, если мальчик и девочка живут в нормальном мире и сами в целом нормальны. Но это сюжет не для данной грязной и темной истории. Что будет, если девочка окажется маньяком, а мальчик - отъявленным психом, у которого в голове вскипают опасные мысли всякий раз, когда ничего не происходит, т.е. весьма часто? Да, это совсем другая история. Это весело до безумия.
Тиберий ухмыльнулся в ночи. Он выглянул из-за угла, просто чтобы убедиться, что никто не стоит над ним с занесенным топором. Это, конечно, тоже было бы весело, но ему хотелось, чтобы история показалась веселой в первую очередь ему. Не зря же ведь юмор - это  единственное, что в нём, Тиберии, было хорошего...
...он покинул своё прибежище больше часа назад и очень осторожно крался по ночной Арене. Он не собирался никого убивать. Ну, по крайней мере, своими руками. Но в местных условиях без убийства веселой истории не смастерить. Тиберий резко остановился: здесь кто-то был, он чувствовал это. Он поднял голову. Вокруг стояли дома. Большие дома для множества людей. Жилые массивы. Целая деревня могла бы уместиться в этих огромных домах с большими квартирами. Но сейчас весь дом был занят единственным человеком. Девушка. Спряталась очень хорошо, но он её заметил. Кроме того, она вышла из дома. Если бы она оставалась в своей новой квартире, её жизнь бы не совершала в данный момент весьма крутой поворот. Тиберий мысленно смеялся, пока его рука нащупывала подходящий булыжник в раздробленной улице.
Кусок асфальта врезался в стену рядом с девушкой, которая кралась по улице, и обдал её градом маленьких асфальтовых зернышек. Девушка вскрикнула и побежала. Отлично!
Тиберий гнался, или вернее гнал, свою жертву довольно долго. Он не был уверен до конца, кто это, но бегал он быстрее. Поэтому он иногда забегал вперед и корректировал её траекторию при помощи отраженного света спички в зеркале, или используя невиданную им ранее штуковину. Он назвал её "свиток". И это дало результаты - шум привлек парня из второго дистрикта. Что-то должно произойти. У девчонки сверкал в лунном свете какой-то металлический предмет.
Тиберий затаился и стал наблюдать...>>

Цитата: Пингвинчег от 30 Августа 2013, 14:04:10
Где-то в Панэме.
-Ирэн, наконец-то! Как ты добралась, все хорошо? Вас не выследили?
-Все в порядке, Аня, не волнуйся, лучше скажи, какова ситуация?
-Пока все спокойно, Ирэн. У рога две жертвы, и обе не из наших. 
Ирэн кивнула, хотя при словах о двух жертвах сердце ее сжалось. Она старалась думать об операции отстраненно, но все же не получалось - ведь среди четверых, стремившихся сейчас добраться до дыры в границе, был и ее сын. Для всех, и для него в том числе она была мертва - и это было лучшим способом избежать ненужного внимания. И лучшим способом создать для сына стимул бороться.
Джеф открыл глаза ровно через три часа после того как закрыл. Он умел просыпаться так, как сам себе наказал - это было важное умение для жителей дистрикта. Чем раньше пойдеш на работу, тем меньше шансов наткнуться на шайку, и тем больше шансов выбрать себе дело полегче. А сейчас это умение должно было помочь ему выжить. Ночью идти безопаснее - Джеф не думал, что в городе есть какие-то опасные животные, но на всякий случай заготовил еще пару самодельных копий, и лишь затем отправился в путь. Он знал, куда идти - узнал из бумажки, которую кто-то подсунул ему во время подготовки к Играм. Три имени, координаты и приписка: найди тех, кто еще мог бы быть друзьями и сообщи им эту информацию, но зашифруй ее.. Джеф скорее всего посчитал бы эту записку ловушкой, если бы не одно но - почерк, которым она была написана. Доверять можно только семье. За время подготовки Джеф присматривался к дргуим трибутам и ему показалось, что он нашел тех, кому можно довериться - и сумел подбросить им записки. Наверняка кто-то из них уже нашел их. Разумеется, записки зашифрованы - так, чтобы разгадать сразу не получилось. Одну он подбросил девчонке из 5 дистрикта.

Цитата: crimsonfox от 29 Августа 2013, 16:21:54
На город опускалась тьма.
Все улицы покрылись мглой.
И ночь пришла в дырявые дома,
Все звуки, заглушив собой.
А в той торжественной тиши
По коридорам крался кто-то
Он думал, в доме ни души.
Но ошибался он жестоко…
Вновь обходя дыру в полу,
Споткнулся наш герой случайно.
И скоро станет все неважно,
Тому, кто крепко спал внизу.
О случай, ты судьбы каприз!
Как будто этим детям мало!?
Кирпич свой начал полет вниз.
Его все это слабо волновало…
Попал он жертве прямо в лоб.
Из звуков было только «Хлоп!»
Ни стона больше не раздалось.
Так с жизнью трибут распрощалась.

Убийца ж свой продолжил путь, 
Не зная, что оставил труп,
Который создал он невольно.
Хоть на душе было спокойно.

Цитата: Илийен от 29 Августа 2013, 14:02:04
Они превзошли сами себя. Сделали игру в игре. Каждому отвели свою тайную роль. 
Это шоу должно, по их расчетам, сорвать куш. 
Так  как правила сложнее...не каждый может убивать. Некоторые могут лишь защищатся. И быть умнее.
Мне выдали рацию и дали список вопросов. И думаем что хотим. 
"Сколько осталось в игре мирных жителей?"
	Цитата: Сэм от 02 Сентября 2013, 15:55:21
Энтон Смит.
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- Дамы и господа, взгляните на это произведение искусства Темных Веков! Чудом оно дошло до наших дней. Анахронистические проявления не должны смущать свободный разум - это один из самых гениальных портретов за всю историю человечества, на равных спорящее даже с образцами нынешних творений Капитолия. На картине изображен первосвященник измененного материка, под названием Европа .Первосвященник же, а в частности именно священник - это жрец культа однобожия, такие культы еще сохранились в некоторых дистриктах как пережиток Темных времен...
Экскурсия по залам Музея Капитолия продолжалась уже 1,5 часа, именно здесь была назначена встреча с тем странным человеком, который предложил Энтону сделку - информацию о творящемся на Арене и план выхода - взамен его послушности для дела 13 дистрикта. По крайней мере, по обмолвкам, специально сделанным, но понял это так. Семья Энтона была одной из самых богатых в 1-м дистрикте, а и он был единственным наследником своего отца, а также двоих престарелых бездетных дядей. - Мы видим, портрет, по поводу которого этот первосвященник, Папа под именем Иннокентий X сказал - "слишком правдиво". И действительно, в отличие от других несвободных монархических структур, Церковь не имела наследования впрямую, и ее правитель взбирался в прямом смысле по головам других. Обратите внимание на его взгляд -твердость, хитрость, доля жестокости, подавляемая волей усталость. А также на посадку - видно, что он привык сидеть на этом стуле, похожем на трон, хотя поза неудобна, на напряженную спину -что кажется, остается таковой в течение нескольких десятилетий...Во взгляде особенно занимательно насколько глубоко сидят его глаза, и какой цепкий взгляд. Такое впечатление, что он знает о вас все, и просто решает - нужны вы ему - или нет. - Что, хорош? - Сказал стоящий рядом с Смитом Коэн.- Вот таким должен быть истинный руководитель ,Босс с большой буквы.


	Цитата: Tosik от 02 Сентября 2013, 17:23:33
Энтони Орфан, ночной пост в первую ночь.
Энтони не спал. И правда, зачем спать тогда, когда можно убивать? Сейчас, когда на Арену спустилась ночь, лицо Орфана приняло совсем другое выражение. Он давно ждал этого. Он много тренировался. Еще в десятом, когда Мелиса не видела его. Это было его секретом. Его тайной.
Энтони неслышно спустился с дерева и отправился на северо-восток. Еще несколько часов назад чуткий слух трибута уловил неприродные звуки с той стороны. И сейчас Орфан отправился найти его источник. Найти и заставить замолчать навсегда.
Энтони увидел трибута издалека. Наивный парень с булавой пустил ложный след, чтобы заманить в ловушку других. Вот только настоящие свои следы этот глупец убрать не догадался. Орфан хищно улыбнулся, в глазах парня читался приговор. 
Схватка вышла недолгой. Парень был силен, но и Энтони был не лыком шит. Кроме того, на стороне трибута из десятого была внезапность. В общем, три коротких вдоха - и булава была в руках Орфана. Выдох - и она в голове своего бывшего владельца. Коротко - и понятно. Забирать оружие Энтони не стал. Зачем расскрывать свое инкогнито раньше времени? Нет, спонсоры-то и так все увидят. А вот соперники пока пусть недооценивают. Трибут улыбнулся и отправился назад к дереву. В следующую ночь они договорились встретиться и продумать дальнейший план. Оставалось надеятся, что все доживут до следующей ночи.




Комментарии ведущей
Ночь началась просто феерично. С того, что Сэм ткнул меня носом в правила, где я не прописала, что спец.убилка может применяться в первую ночь. Я мысленно загнула два пальца. Первыми естественно ходы прислали убивашки. Fenix так спешил убить одурманивателя Петру/Луана, которую считал комом, что прислал ход раньше официального открытия ночи. Пришлось ему дублировать ход еще раз, потому что я, естественно, его не засчитала. Прикрытый боссом-Селин Tosik идет убивать Пингвинчега. Они считали его хамелеоном. Как по мне, они сорвали джек-пот, убив вербовщика первой мафии. Второй джек-пот мафия-профи сорвала, когда верно вычислила сержанта-Джуэл/Шарин, и послала к ней продажного копа. Видимо, они сами до конца не верили в свое счастье, но попали на 100%. Но тут удача от мафии №2 отвернулась. Тэль-наблюдатель решила этой ночью проследить за Шарин. Естественно, redno-Мвэн Мас был спален. 
Самой трагичной историей этой ночи для меня стала гибель комиссара-Карлсона, которую так удачно пошел охранять телохранитель. Но…По иронии судьбы, в эту ночь решал все ход громилы-Kitа. Он прислал его последним. И в качестве жертвы выбрал именно телохранителя.Давно мне не было так обидно. 

Самой популярной личностью этой ночью, кажется, был Tosik. Его и прикрывали, и охраняли, и пытались заманить. Посмотрим, что будет дальше. 

После всех трупов, полученных, так сказать, традиционным путем, настал черед жертв минной атаки. Я тянула бумажечки с номерами игроков. Первые две – смертельный исход. Последняя – ранение. Последней стала Mary. Первые две – Ronin и Fenix. Доктор/Ronin занимался самолечением этой ночью, но как раз-таки от мин его это не спасло. 

По результатам ночи все фракции так или иначе пострадали.

Мафия №1 лишилась вербовщика. Мафия №2 осталась без Вора на ближайшую ночь, а в перспективе и на следующие ночи, потому что ходы Вора станут явным указанием на роль Mary. Видимо, им придется довольствоваться доп.абилками. Также непонятно, как распорядиться полученной информацией Наблюдатель. Возможно, мафии №2 придется попрощаться и с Redno. Потери миров тоже  вдохновляют мало: комиссар, сержант, доктор и одурманиватель. Из одиночек погиб маньяк-Fenix. Ждем дня. 

Догадки Шарин/Джуэл по ролям

Ну, поехали... На некоторые роли я ваще никого не вижу, а вот эти мне что-то глаз примозолили...
Редно - Охотник
Луан - ЧД
Элиан - Заманиватель
Мари - Вор
Тэль - Коп
Селин - Громила
Лусия - Псих
Сашкинс - Телохран
Гарак - Шутник
Плетущий - Мститель или Убийца-профи
Лидера-Кома так, чтобы быть точно уверенной, не вижу, ну да и он ныкаться, конечно, будет хорошо... Или просто я смотрю не туда.
Потом поржу, когда роли вскроются.
Поменяла Сашкинса и Плетущего местами, приняла своего Кома за психа, четко расколола Mary и Элиан. В целом молодец. 

Догадки Софии/Хэмингуэйи

Вот решила тебе скинуть свои размышления по поводу ролей.
Попробую угадать хоть кого- нибудь.
Луан  –  хамелеон
Тувин  – громила
Плетущий –босс  с минами № 2
Редно  –  любовник
Сэм – продажный коп
Мамаджо   – маньяк
Элиан –  вербовщик
Мари –  вор
Ронин – босс  с абилкой  №1
Сашкинс  – отшельник
Феникс  –  телохран
Кит –  мудрец
Тэль  – наблюдатель
crimsonfox  –  доктор
Тошик – ком
Второй человек определяет Mary как вора, ой-ой. Тэль верно угадана. Она наблюдатель. Бедняга Плетущий стал жертвой баламутства Сэма – он Босс. 
Реакция Луана на смерть

Интересная закономерность, кстати.
1. Второй раз мне достается роль алкоголика.
2. Оба раза алкоголик нестандартный (то трезвенник, теперь одурманиватель).
3. Оба раза вылетаю в первом туре.
Вывод: я покусился не на свою роль.[image: image19.png]
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2-Й ДЕНЬ
Я стар и любопытен. Так говорят мои внучки. Их у меня восемь - целая орава, которую надо бы сейчас накормить. Внуков у меня и того больше - десять, но все крепкие мальчики с головой на плечах. За ними и присмотр практически не нужен: сами справятся. Вас удивляет, что за целой стайкой детей поручили присматривать совсем немолодому уже деду? А меня нет. Мои детям нужно работать и добывать еду. Так что нянчить детей занятие как раз по мне. Старость - не порок, и слава Богу, она не делает меня в глазах моих детей никчемным нахлебником. Не забывайте, я ведь еще и любопытен. А любопытство - это одна из составляющих ума. Я так считаю. И дети мои так считают. Наверное, именно поэтому я глава рода. Но куда только не приводило меня моё любопытство в молодости. Порой мне даже странно, что я смог оставить по себе столь многочисленное потомство. 

- Дед, дед, а что это там? Вы видите? - это моя младшая внучка. Она похожа на меня: такая же живая и не пуганная. Бедный мой воробушек, однажды что-то напугает её так же сильно, как её мать, и она перестанет совать носик в темные уголки. 

- А? Что? - детская ручка тыкает в небо.

Я поднимаю глаза и стряхиваю с себя дремотное состояние. На горизонте кружит точка, потом появляется еще одна, вторая, третья. Внезапно небо вспыхивает ярким светом. И под точками возникает купол. Он вырастает будто ниоткуда. 

- Деда, подними меня, я хочу посмотреть.

- Иди в мой дом, Манюня, быстро. 

Такого тона она от меня еще не слышала.

- Быстро, дети, все ко мне в дом, - я слышу топот 36 ног, которые спускаются по лестнице вниз. 

Я не знаю, что происходит, но точно знаю, где это происходит. 

******************************************************************

- Отец, да ты с ума сошел! Куда ты пойдешь? 

- Замолчи, я здесь старший, мне и решать, или ты забыл? - мой средний сын склоняет голову, но неодобрительно поджимает губы. Его жена уже собирает мне припасы в дорогу. - Ты сам понимаешь, что я должен посмотреть, что там творится и угрожает ли это непосредственно нам. Ты хочешь уйти из этого места, не разведав, есть ли в этом необходимость?

Сын оглядывает наш поселок - сорок домов, глубоко погруженных в землю, обработанные участки земли - и цедит сквозь зубы: "Нет". 

- Вот именно. И соседям, думаю, уходить тоже не захочется. Со мной пойдет Олег. Вдвоем мы справимся. Если не вернемся через неделю-полторы - собирайтесь и уходите. Ты понял?

Конечно, он понял. 

Я стар и любопытен, и мой сын это хорошо помнит. А еще я очень упрям. 

Начинайте голосовать. Дедлайн голосования - четверг 05.09.13, 19.00 по Мск
Забавности и баламутство
Немного о маньяках
[17:37:48] Селин: [18:36] Зотов Антон\Zotov Anton: 

<<< Ох Луан после лога ты будешь Ржать...Это ты Луана шлепнул? Строит глазки

[17:37:49] Vladimir Solovjev: Буду. Я уже ржу, я сегодня посты мафии по ВК читал.Улыбка

[17:38:42] Зотов Антон\Zotov Anton: [19:36] Селин: 

<<< Это ты Луана шлепнул? Строит глазкиДа как вы такое обо мне подумать могли...

[17:38:59] Vladimir Solovjev: Он не убивашка.

[17:39:10] Зотов Антон\Zotov Anton: [19:37] Vladimir Solovjev: 

<<< Он не убивашка.Во-во...

Немного о подарках

[14:36:12] Сэмвел: подарок Плетущему отгрузил

[14:36:19] Katerina Podborskaya: Сэм

[14:36:25] Katerina Podborskaya: как ты себе это представляешь

[14:36:30] Katerina Podborskaya: (rofl)

[14:36:36] Сэмвел: в смысле как ?

[14:36:38] Katerina Podborskaya: что такое размер quarto

[14:36:44] Katerina Podborskaya: я согласна передавать валенки

[14:36:44] Селин: вилочник значит можно, а картины нельзя? Веселый

[14:36:46] Сэмвел: четверть листа

[14:36:50] Katerina Podborskaya: я согласна передавать вилочник

[14:36:54] Сэмвел: они маленькие!

[14:36:55] Katerina Podborskaya: но что делать с картинками?

[14:36:59] Селин: *дико ржот*

[14:37:12] Селин: этот диаЛОГ надо... сама понимаешь Веселый

[14:37:15] Сэмвел: 20Х15

[14:37:38] Сэмвел: их даже в карман можно засунуть
Немного провокации от Тувин-Психа в надежде на то, что её разбудят
Цитата: Тэль от 04 Сентября 2013, 21:44:58
Зачем выносить Босса, который как мы видим уже использовал свои мины? По мне так есть и поопаснее.

Вот тут согласна. Только я поопаснее пока никого не вижу. Не хочется по старой доброй традиции валить миров, только потому что известный маф - якобы не опасен. 

Цитата: Тэль от 04 Сентября 2013, 21:44:58
2. Потому что я написала то, что написала в своем игровом посте.

ты не написала, что видела убийство. почему?

Цитата: Тэль от 04 Сентября 2013, 21:44:58
1. Потому что я их читала раньше в чате.

и, кстати, в чате я писала про то, что Кит - босс. Про Редно такого сказать не могу.
Комментарии ведущей
Главным событием этого дня, безусловно, стало раскрытие Тэль-наблюдателя и обнародование результатов её наблюдения. После этого у Redno  практически не осталось шансов. Мафия №2 приняла решение дать вынести Redno, поскольку спасти его даже при помощи абилки не представлялось возможным. Результат – 12 из 15 голосов против Redno. Мафия №2 теряет продажного копа, который в принципе свою роль уже сыграл: ни кома, ни сержанта в игре уже не осталось. Неожиданно проголосовала Илийен. Тувин провоцировала Кита на то, чтобы он разбудил её своим голосом, но Кит на провокацию не поддался. До вскрытия Тэль и мастерского ночного поста Сэмом в народ активно продвигалась теория о том, что Плетущий – Босс (вот баламут), но Redno, безусловно, был более очевидной жертвой. 

Результат: Мафия №2 лишилась одного игрока и их осталось трое. Плюс в игре три мафиози из Мафии №1. Двое одиночек и семеро мирных. Посмотрим, как изменится баланс после ночи.
Где-то в Капитолии

Садик обманчиво пустынен. Но я-то знаю, что каждое дерево здесь имеет уши, а каждый розовый куст - глаза. Может, оно и к лучшему: здесь раньше часто любила гулять Клавдия. Я брожу по усыпанным мелким песком дорожкам, петляю между клумбами, пока не утыкаюсь в кованный забор. Я поворачиваю в другую сторону - и снова препятствие. Наверное, дети на Арене чувствуют себя так же. Да-да, меня тоже могут убить в любой момент. Люпус выразился весьма четко. Наконец, я устаю бесцельно метаться по своему маленькому уголку ада и сажусь на скамейку. Затем достаю четки и начинаю задумчиво перебирать бусину за бусиной, погружаясь в свои невеселые мысли. 

Щелчок. И я возвращаюсь в воспоминаниях на год.

Валерия, твой муж мертв. И Совету хороша известна причина его смерти. Боюсь, сейчас мне придется сделать тебе предложение, от которого ты не сможешь отказаться.

Щелчок. И я проживаю события трехмесячной давности.

Вам нравится Ваша жизнь, госпожа Президент? А жизнь Вашей дочери? Мне кажется, я смогу Вам  помочь. Я сделаю предложение, от которого Вы не сможете отказаться.

Щелчок. И перед глазами встает картина совсем недавних часов.

Ты сделаешь это, Валерия. Иначе ты пожалеешь, что появилась на свет. Нет, не так. Иначе, ты пожалеешь, что на свет появилась твоя дочь. Или ты же жалеешь?

- Обстоятельства изменились, госпожа Президент...

- Но, как же? Я ведь уже...

- Не беспокойтесь, мы найдем возможность. Наши обязательства остаются в силе.

- Госпожа Президент, - Юлиус появляется, будто ниоткуда. Переливающийся, вычурный, но такой собранный и дотошный павлин. 

- Начинается прямое включение. Присцилла просила передать Вам, что намечается нечто интересное. 

- О, я счастлива. 

Я вкладываю в эти слова всю доступную мне иронию. 

- Я распорядился накрыть обед в бирюзовой столовой. 

- Разумеется, - конечно, ведь там находится самый большой экран. 
Клавдия уже ожидает меня. Вокруг стола кружат безгласые. Отвратительная традиция, появившаяся при моем безвременно почившем супруге. 
Экран вспыхивает, когда я захожу в комнату, и я сразу погружаюсь в Игры. Не знаю, что там задумала Присцилла, но трибуты и без того отлично справляются с заданием уничтожения друг друга. Камеры следят за хрупкой темноволосой девушкой из Десятого дистрикта.  

Я откидываюсь в кресле и словно вижу мир её глазами.

День подходил к концу. Они с Энтони решили переждать ночь у озера. На этот раз спонсоры расщедрились и послали ей спички. Прекрасно, можно будет развести костер. Пока Энтони возился с обустройством ночевки, она вызвалась пойти собрать дров. Они, как вроде как находились на достаточном расстоянии от других трибутов и могли себе это позволить. Над водой жужали насекомые. Казалось, водоем жил своей жизнью. Мел, вспомнила о сестре и братишке, о Десятом Дистрикте и тех, кто в нем проживает. За размышлениями, она не заметила, что отошла на порядочное расстояние от лагеря. И решила уже, было вернуться. Как вдруг уловила в кустах какое-то движение:

- Энтони? - позвала она. - Это ты? 

   Чутье все силилось ему что-то сказать, Мвэна наполнил непотный животный страх, заставивший перейти с быстрого шага на бег. Бег затравленного животного. Но почему с ним так, опять Организаторы что-то задумали. Не надо было ту воду пить. Не надо было... Ветка под ногами хрустнула слишком громко, жутко… Черт, они смотрят друг на друга слишком долго. Брюнетка из десятого дистрикта выглядела напуганной, ошарашенной его неожиданным появлением.

-Я не, - начал Мвэн, когда его нунчаки выпали из-за пояса и гулко стукнулись о камень. Машинально он решил поднять это проклятие Богов из Капитолия…

   Из зарослей выпрыгнул тот самый парень, которого она видела ночью. Пятый Дистрикт, машинально мелькнуло в голове. Собранные палки для костра выпали у нее из рук, как до этого нунчаки парня. Она хотела закричать, позвать на помощь. Но не смогла сделать ни того, ни другого.

Парень потянулся за нунчаками, она схватила с земли камень. Он покачнулся, сделал движение в ее сторону, но споткнулся о дрова, лежавшие перед ней. Она как в кошмарном сне, замахнулась камнем и ударила парня по затылку. Тот потерял равновесие и упал на торчащий из земли металлический штырь, неизвестно как там очутившийся. Его рубашка окрасилась кровью и тогда Мелиса закричала.  

Звучит выстрел пушки. Ну вот и все. Я откладываю в сторону приборы и промакиваю губы салфеткой. 

- Юлиус, передай повару, что лосось был пересолен. 

Клавдия к еде не притронулась. Она встает из-за стола и, не говоря ни слова, выходит из гостиной. 

Я не останавливаю её. 

- А вот и нечто интересное от Присциллы, - Юлиус завороженно глядит на экран. 

Я отвлекаюсь от вина, которое мне наливает безгласый, и едва сдерживаюсь, чтобы не присвистнуть.

Небо над Ареной наливается свинцом, а затем начинается дождь. Я вижу, как лица детей искажаются от боли, и лишь затем прислушиваюсь к комментарию:

- Ага, кислотный дождь. Присцилла - гений, ты не находишь, Бэрри? Немного кислоты, совсем чуть-чуть, только чтобы кожа зудела и чесалась, но если находиться под ним долго, кто знает, что может случиться?

Детям предстоит интересная ночь. Как будто знаменуя это, на небе проецируются портреты уже погибших трибутов. Девять человек. Их уже не вернуть.

	Игрок
	Голоса против него

	Redno
	1. Сэм

	
	2. Mamajoe

	
	3. Kit

	
	4. Плетущий сети

	
	5. Селин

	
	6. crimsonfox

	
	7. Хэмингуэйя Фишер

	
	8. Тэль

	
	9. Элиан

	
	10. Рашан Курин

	
	11. Сашкинс13

	
	12. Tosik


	Тэль
	13. Илийен

	Kit
	14. Тувин

	
	15. Redno


Нас покидает redno.
Еще в игре:

1. Сэм

2. Mamajoe

3. Kit

4. Плетущий Сети 

5. Селин

6. crimsonfox

7. Хэмингуэйя Фишер

8. Тэль 

9. Илийен

10. Тувин

11. Mary

12. Элиан

13. Рашан Курин

14. Сашкинс13

15. Tosik
Нас покинули

1. Пингвинчег - убит в 1-ю ночь

2. Петра Арканян - убита в 1-ю ночь

3. Джуэл Хардинг - убита в 1-ю ночь

4. Бетти Уилкс - убита в 1-ю ночь

5. Ronin - подорвался на мине в 1-ю ночь

6. Fenix - подорвался на мине в 1-ю ночь

7. redno/Мвэн Мас - выбыл на голосовании во 2-й день.
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2-Я НОЧЬ
	Игрок
	Роль
	2-я ночь

	 
	 
	Ход
	Результат

	Mary
	Вор
	Лишена хода
	Лишена хода

	3. Рашан Курин
	Хамелеон
	Копирую Энтони Орфана на Энтона Смита
	Успешно скопировал и применил.

	Mamajoe
	Шутник
	Toshika на Тэль.
	Ход осуществить не удалось. Помимо прочего, ты, к сожалению, убит.

	Сэм
	Босс 1+спец.убилка
	Прикрываю Кримсонфокса - Винда Карпентера прежним способом.Считай, если слетит прикрытие - он резко забудет))))))
	Успешно прикрыт, прикрытие не пригодилось. Ты убит.

	Cелин
	Босс 2+гипноз (3 раза)
	Прикрываю Тошика. И пусть удача будет на нашей стороне
	Успешно прикрыт. Прикрытие не пригодилось.

	Тэль
	Наблюдатель
	Я буду наблюдать за собой.
	Тебя никто не тревожил.

	Плетущий Сети
	Телохранитель
	Ну что - прикрываю я Сэма. Надеюсь, я понял его хинты правильно  В замешательстве - и он Мститель. Иначе буду посыпать голову пеплом, что не прикрыл Тэль  facepalm
	Прикрытие пригодилось, на Сэма напали. Защита преодолена. Вы убиты.

	Сашкинс
	Мститель
	Защищает Рашана Курина
	Рашана никто не беспокоил

	2.Элиан
	Любовница
	Заманиваю Кита
	Kit успешно заманен

	1.Kit
	Громила
	Лобзик устал за день и хочет выспаться. Пропускаю ход
	Ход пропущен, кроме того, ты был блокирован путем заманивания.

	2.Crimsonfox
	Убийца мафии №1/ЧД
	Убиваю Хэмингуэйю Фишер, 17 лет, 4 дистрикт.
	Убита, ты тоже  убит – налетел на Счастливчика.

	1.Tosik
	Убийца мафии №2
	Убиваю Мамаджо.
	Убийство Mamajoe успешно осуществлено.

	Тувин
	Психопат
	Псих спит.
	Твой сон был спокоен

	Илийен
	Мэр
	Сколько в игре одиночек
	Двое

	Хэмингуэйя Фишер
	Охотник
	Жив ли еще серж?
	Увы, ты убита.


Расшифровка мастерского поста
Я, в лучших традициях капитолийских мелодрам, бегаю по комнате, сняв туфли и плотно закрыв дверь. Мне хочется упасть на ковер, стучать в него кулакам и бессильно кричать, но это уже будет чересчур даже для меня. Я делаю звук погромче и закусываю губу. Вы же обещали! Вы же обещали! Почему вы тянете?! Ненавижу! Подхожу к стене и глажу то место, где еще моим отцом был устроен тайник. Чудо, что мой дражайший супруг так о нем и не узнал.  Там лежат две пластиковые коробки, заполненные ампулами.  Дикая смесь из различных химикатов. Именно столько стоит жизнь Клавдии и трибутов на Арене. Нет, не столько. Скорее всего, мне придется доплатить еще собственной жизнью, но думать об этом пока не хочется. 

- Почему же так долго? - я произношу это одними губами, словно опасаясь, что мой вопль поймут, хотя я точно знаю, что здесь меня подслушать не могут. 

Они тянут, бессмысленно тянут время. 

- Ну что, Кэнди, у нас началась очередная ночь. Интересно, сколько трибутов мы потеряем сегодня?

- Бэрри, давай смотреть. Я не люблю делать ставки вслепую. Ой-ой, кажется, кому-то снова не повезло. Неправильный выбор, неправильный...(Шутник-Mamajoe выбирает в качестве объекта Тошика, который, свою очередь идет убивать Mamajoe. С себя переводить ход нельзя)
- Мне кажется, что кислотный дождь от нашей дорогой Присциллы только немного пощекотал игрокам нервы. С другой стороны, это только разминка. Я думаю, у организаторов еще много козырей в рукаве. 

- Бэрри, пока мы с тобой здесь болтаем, трибуты уже начали вовсю развлекаться. Кажется, те временные союзы, которые мы видели вчера, еще держатся. Вот, снова шепотки на ухо. Видишь? (прикрытие Боссов)
- Вижу, но не слышу. Следовало бы увеличить чувствительность аппаратуры. 

- Ничего, давай посмотрим дальше. Какой необычный выбор стратегии, ты не находишь? (Наблюдатель-Тэль решает наблюдать за собой)
- Ну почему же необычный? Для этого были все предпосылки. Пусть ночь пройдет спокойно. Кажется, именно так оно и будет. Жаль, что выспаться тебе не удастся, в отличие от других.(Громила пропускает ход, псих спит) 

- Ну, далеко не все будут спать. Смотри, вот эти ребята решили повторить свой вчерашний подвиг. Что же выйдет из этого? (Телохранитель и Мститель выходят на дозор)
- Не знаю. Не знаю. Ага, а вот кто-то зазевался. 

Я напряженно смотрю на экран, в ожидании развязки. Но нет, трибута просто связывают и оставляют в неприметном месте. Кэнди и Бэрри недоуменно переглядываются. (Ход заманивателя Элиан, которая связывает громилу Кита)
- Кэнди, давай переместимся на другую часть Арены. Кажется, этот парень совсем не ожидал гостей. Ого, намечается крупная драка. Да-да, еще удар. Что ты делаешь? Пакет? 

Я инстинктивно подношу руку к горлу. Какая ужасная смерть. Я смотрю, как Тиберий из Одиннадцатого дистрикта пытается вдохнуть еще немного воздуха. Нет, это конец. Выстрел пушки звучит как-то глухо. Или это я уже оглохла от них? (Tosik убивает Mamajoe)

- Ну вот и наша новая жертва. Бедный парень. Поехали дальше, Бэрри, - Кэнди, - о чудо! - сочувственно поджимает губы. 

- Поехали, давай переместимся к прудам. Эй, не засыпай, тебе грозит опасность. Разве ты не слышишь? 

Нет, она не слышит. Я сажусь на диван и заставляю себя смотреть, как убивают еще одного ребенка. Радует одно: кажется, девочка из Четвертого дистрикта ничего и не почувствовала - удар был точен. Выстрел пушки заглушает предсмертный крик её убийцы. 

- Ай да Хэмингуэйя! - Кэнди вкрикивает в восхищении. - Твоя ловушка сработала!(Черный Доктор Crimsonfox убивает Охотника-Хэмингуэйю и саморазвешивается на кольях).
Так и есть. Парнишка из Седьмого дистрикта, уходя, задевает ногой спрятанную в траве леску, и падает, пригвожденный к земле заточенными кольями. Второй выстрел пушки накладывается на первый. 

Еще одна трагедия. Почему же вы тянете? Давным-давно должен прозвучать условный сигнал. Вы же обещали!
Я отворачиваюсь, чтобы налить себе особого вина из своих запасов. Зря. А, может, и не зря. Все происходит так быстро, что я не успеваю даже сообразить.  Вижу только обрывки целлофана на телах Энтона Смита и Джона Уотсона. (Хамелеон Рашан копирует убийцу-профи Tosika, который убивает Mamajoe целлофановым пакетиком, и идет убивать персонажа Сэма, которого телохранитель Плетущий охранял этой ночь. Срабатывает вероятность 50% и Рашан убивает обоих). Джон лежит ближе к убийце. На его лице безмерное удивление. Как? За что? Он боролся за свою жизнь, но не повезло. И пусть удача всегда будет на вашей стороне. Этой ночью удача от него явно отвернулась. От Энтона Смита, впрочем, тоже. Еще два выстрела. 
Я поднимаю бокал и пью за них. Кажется, когда-то была такая традиция. 
Сколько же еще? Сколько?
Что-то мне подсказывает, что не одну меня мучает этот вопрос. (вопрос Мэра).
Ролевые посты игроков

Цитата: Элиан от 07 Сентября 2013, 09:57:11
Я проверяю силки и улыбаюсь: в них застрял крупный голубь. Птица косится на меня красным глазом, и я сворачиваю ей шею. Я вспоминаю всё, чему меня учил отец, после некоторых усилий умудряюсь разжечь огонь и зажарить добычу. На всё про всё у меня уходит около часа, учитывая, что потрошить голубя приходится с помощью консервного ножа, но в конце я вознаграждена горячим мясом. Без соли не вкусно, но питательно, к тому же, я голодна. Я съедаю всё подчистую, надеясь, что этот голубь придаст мне сил, чтобы найти ещё еды. 
Начинается мелкий дождь, и я чувствую зуд от попадающих на кожу капель. На несколько секунд меня парализует страх, а потом я забрасываю рюкзак за спину, наглухо застёгиваю куртку и несусь прочь. Мне нужно попасть в здание. Любое здание. 
Я врываюсь за низкий забор, пробегаю по дорожке до нового здания и падаю на колени прямо в прихожей. Кожа невыносимо зудит, я еле сдерживаюсь, чтобы не впиться ногтями себе в лицо. Достаю бутылку воды и умываюсь. Немного легчает, зуд становится терпимее. Я обыскиваю дом, но не нахожу ничего, что сочла бы полезным. 
Когда дождь кончается, я покидаю своё убежище и двигаюсь дальше, путаясь в хитросплетении мелких улочек. Когда, наконец, я попадаю в мир многоквартирных домов, моё внимание привлекает звук. 
Поборов желание сбежать, я крадусь на него, и вижу маленького мальчика. Из какого он дистрикта? Кажется, четвёртого. Милый мальчик. Но если я хочу выиграть, он выиграть не может. 
Я выныриваю из темноты и бросаюсь на него, валю на землю на начинаю душить. Мы боремся некоторое время, но я крупнее и выше, и я побеждаю. Мне удаётся придушить его, и он теряет сознание. Я сажусь рядом и закусываю губу. Мне хочется разреветься, но я не имею права на это перед камерами. 
Я не могу убить его.
Я достаю добытые мной удлинители и связываю мальца, а потом затыкаю ему рот кляпом. Если его найдут другие - что ж. По крайней мере, это не я нанесла последний удар. 
Я сбегаю в ночь, пока он не очнулся.



Цитата: Плетущий сети от 06 Сентября 2013, 20:28:19
 Джон Уотсон затаился за деревом. Он уже решил, кого будет прикрывать этой ночью. Иногда приходится рисковать. Джон неслышно двинулся вперед, тенью следуя за идущей впереди фигурой. 
Цитата: София Шавро от 06 Сентября 2013, 14:30:19
Завернувшись в плёнку и укрывшись сверху нарезанными ветками, Хэм старалась не расчёсывать пострадавшие от дождя руки и голову.Сморенная сном она увидела во сне  маму и отца. Мама расчёсывала ей гребнем волосы, а отец сказал: Ваш  Помощник лидера ...
	Цитата: Mamajoe от 06 Сентября 2013, 19:50:21
<<...

Тиберий приоткрыл глаза. Ему казалось, что он прикрыл их секунду назад, но, похоже, что раньше. Гораздо раньше. На Арене была ночь.  Судя по ощущениям, это действительно была ночь, а не обман зрения. И шёл дождь. Дождь! Наконец-то! Тиберий почти выполз на улицу из своего укрытия, как в нос ударил острый запах чего-то... Кислота! Тиберий с ужасом отполз поглубже в коридор. Он знал, что это кислота. Его готовили в помощники агронома. До того, как попасть на арену, он больше года замешивал химикаты в цехе. Его дядя даже пил цианид, чтобы поддерживать сопротивляемость организма вредным удобрениям. Ирония заключалась в том, что организм при этом был отравлен той же гадостью, с которой и сражался. Весело, что тут скажешь. Тиберий знал, что такая жизнь ожидает и его. И один из демонов, обитавших в мутных водах этой жизни - уныние - просочился сквозь все кордоны и пункты досмотра и оказался с ним на Играх.  Временами Тиберий был уверен, что когда его самого не останется в живых, то этот демон набросится на Панем и сожрет весь его хлеб, и обратит в самого себя самые изощренные виды его развлечений. О, это будет тоже очень весело. Пожалуй, слишком весело. Немногие выживут после...

Обхватив колени руками и положив голову на рюкзак, Тиберий стал размышлять. Коли идёт кислотный дождь, то все водоёмы отравлены. Вообще всё отравлено. Полезной оказалась бы щёлочь, но ведь её надо искать. Хотя оставалась надежда, что водоёмы, что на карте был пониже Рога Изобилия, оказались незатронутыми. Город был большим, возможно, над прудами дождя не шло. И пока сточные воды не добрались до чистой воды, ему бы неплохо поспешить к ней самому. Тем более, что наверняка он не один такой умный.

Осторожно лавируя между ядовитыми лужами, Тиберий добрался до водоёма и обнаружил, что до него там уже побывала целая толпа народу. Понаблюдав пару минут, он заметил двоих - парня с девушкой - которые устроились возле воды. Мимо них незаметно не проскользнуть. А узнать, что с озером, было необходимо. И ещё надо было как-то узнать, кто есть эти двое. Убийцы? Пара вершителей справедливости? Просто беженцы от кислотного дождя? Был только один способ узнать...>>



Комментарии ведущей

Ночь оказалась лишь чуть менее богатой на жертвы, чем предыдущая. А все благодаря Рашану, который вычислил или угадал убийцу-профи Tosikа и сходил к Боссу Мафии №1 Сэму. Сэма же, в свою очередь взялся охранять Телохранитель-Плетущий, который по каким-то причинам решил, что Сэм – Мститель. Бедного Плетущего, очевидно, долго мучили сомнения, кого охранять – безусловно мирную Тэль или мирного под вопросом Сэма. В конце концов, он остановился на мафе =). Рашану повезло чуть больше. Ему выпала вероятность 50% на то, что он пробьет защиту телохрана. Вероятности бросались на оригинальном кубике типа 
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Вероятности пробития защиты были загаданы на гранях «Однозначно да», «Все в твоих руках», «Кто не рискует, тот не пьет шампанское». Поскольку Ведущая-сами-знаете-кто, ей трижды выпала грань с шампанским. Увы. Наш телохранитель от Бога, Плетущий героически погиб, прикрывая Сэма. 

Тэль эту ночь провела, наблюдая сама за собой. Видимо, в ожидании Телохранителя. Увы, никто не пришел. Tosik  убил шутника-Mamajoe – по сути единственного игрока, который мог спутать планы мафии №2 основательно и безповоротно. Ребята правильно вычислили его роль. Mamajoe, правда, попытался перевести ход Tosik‑а на Тэль. Зачем-то. Интересно, чего он хотел добиться, проверяя роль Tosik-а на безусловно мирном игроке? Но, поскольку с себя ход переводить нельзя (а Tosik шел убивать Mamajoe), получился фэйл. Правда, об этом правиле Ведущая благополучно забыла, и даже успела выложить список жертв с именем Тэль. Вывод: поспешишь, людей насмешишь. 
Еще одно двойное убийство произошло, когда Черный Доктор Crimsonfox налетел на Охотника Хэминугэйю/Софию, полагая, что она Доктор. 

Психопат Тувин ночь снова благополучно проспала. Kit ход решил пропустить, а его заманила Элиан. Сашкинс13 следил, не побеспокоит ли кто Рашана. 

В общем, по результатам ночи имеем: в мафии №1 остался один игрок – Громила, который неизвестно, сколько протянет после вылета убивашки и Босса. В мафии №2 в игре все 3 ключевых игрока. Мирные лишились прикрытия Телохрана и Счастливчика. А Хамелеон нашел своего убивашку. Баланс не в пользу мирных. 
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3-Й ДЕНЬ

…- Ты думаешь, Валерия, тебя спасет, что ты закрылась в комнате?  Ты думаешь, ты можешь от меня спрятаться? Тва-арь… - Марцелл медленно проводит остро заточенными ногтями по полированной двери. Слышится отвратительный скрип и я, сидя на полу, содрогаюсь. На плечах горят полосы от ударов плеткой, с губы капает кровь. – Милая моя…ну же, не упрямься, открой дверь. 
Я закусываю кулак и беззвучно рыдаю. Двух зубов в верхней челюсти у меня нет – это имплантанты. Мизинцы и безымянные пальцы на руках сломаны. Шрам на безымянном пальце правой руки прикрывает широкое обручальное кольцо – какая ирония. 
- Уходи, Марцелл, - я пытаюсь произнести это спокойным тоном, но срываюсь на плач. – Уйди, проспись. 

- Вэээээл, - он тянет мое имя, будто пробуя его на вкус, - моя дорогая, сладчайшая супруга. Ты же пустишь своего котика к себе? Или мне нужно взять эту крепость силой?

- Нет, не надо…Пожалуйста, не надо….- я уползаю в угол.
- Вээээээл, - удар ногой, еще удар. – Пусти меня! Пусти меня, гадина! Пусти! 

Мой муж бьется в истерике под дверьми комнаты. Я бы вылезла в окно, но оно забрано силовым полем. Как и все окна в доме. Я кручу головой вправо-влево и с ужасом понимаю, что я выбрала неправильное убежище от посягательств одурманенного наркотиками мужа. Я в учебной комнате Клавдии, и от спальни дочери её отделяет только тонкий пластик двери. 

А затем я слышу выстрел: один, другой, третий. И замок выпадает из двери. Марцелл врывается в комнату ураганом – я успеваю лишь прикрыть голову руками и уползти в угол. Он бросает пистолет и начинает избивать меня ногами. Он слишком увлечен процессом, поэтому не видит, как перепуганная Клавдия выглядывает из своей спальни. Она видела результаты семейных вечеров, но никогда то, как отец избивает её мать. Я машу головой: «Уходи, доченька, уходи, пожалуйста!». Но Клавдия тихо заходит в комнату, она подходит к брошенному Марцеллом пистолету и берет его в руки. Мой ребенок стоит за спиной своего отца несколько мгновений – муж как раз поднимает меня за волосы, чтобы дать пощечину - а затем стреляет ему в голову. Мой муж, всесильный Президент Капитолия падает на пол безвольной куклой. Клавдия роняет пистолет ему на грудь и глухо произносит:
- Мама, на тебе кровь, - а затем теряет сознание. 

Я просыпаюсь от собственного крика. Мои кошмары догоняют меня каждую ночь, вот уже целый год. От них не спрятаться. А Игры только дают почву для фантазий. Те короткие мгновения, когда мне удается забыться, отравлены воспоминаниями. Те минуты, которые я могу посвятить себе, отравлены мыслями о настоящем. В мой кабинет входит Юлиус:

- Госпожа Президент, вы в порядке? Мне показалось…я слышал..., - он явно растерян.

- Мне приснился дурной сон. Просто сон, - мой помощник смущенно прокашливается.

- Приходил доктор, он сделал Клавдии укол. Она такая молодец, даже не всплакнула, - Юлиус пытается сделать мне приятно. Забавный он все-таки парень. 

- Спит?

- Спит.

На экране транслируются игры. Шесть портретов – жертв этого дня. Мне всех их жаль. Мне так жаль, что они не дождались…
Одного парнишку я не видела среди жертв ночью. Я указываю пальцем на его портрет:

- Его убили, пока я спала?

- Да, госпожа Президент…

- Почему ты меня не разбудил?! – я впервые за год повышаю на Юлиуса голос. 

- Вы крепко спали. Я решил не беспокоить вас, - он выглядит виноватым, - я могу включить повтор. 

- Да, я хочу это видеть. 

*здесь будет пост Mary и Кита о его убийстве*

- Юлиус, принеси мне кофе. Немедленно. 

Помощник испаряется со скоростью звука, а у меня есть пять минут, чтобы поплакать. 

Мою истерику останавливает только выстрел, раздавшийся, как гром среди ясного неба. Мартин из Второго дистрикта пустил себе пулю в лоб. 

- Мне очень жаль, Мартин, - произношу я шепотом и ловлю себя на мысли, что почти ему завидую. 
	Игрок
	Голоса против него

	Kit
	1. Cелин

	
	2. Рашан Курин

	
	3. Tosik

	
	4. Тувин

	
	5. Mary 

	Селин
	1. Тэль

	Тувин
	1. Kit

	Элиан
	1. Элиан

	Илийен
	1. Илийен

	Сашкинс13
	1. Сашкинс13


[image: image25.jpg]FTOAQAHBIE ATEBL

L




Комментарий Ведущей

День ознаменовался хорошо организованным выносом Kit-a, который на тот момент оставался последним представителем Мафии №1. Его кандидатуру, разумеется, поддержали все 3 мафа конкурирующе
й Мафии и одиночки. Миры голосовали вразнобой. Самой ответственной была Тэль, вычислившая сердцем Босса Селин. А Kit своим голосом наконец-то разбудил нашего мирного сластену-Психопата. Остальные 3 мирных жителя благополучно пропустили дедлайн. Таким образом, вынос Kit-а стал неизбежным. Мафия №2 в очередной раз не использовала абилку гипноз. Мэр не воспользовался правом отмены голосования. Два мирных жителя получили по голосу против себя. Мститель-Сашкинс13 получил голос против себя и был лишен ночного хода за отсутвие дневного поста. После  самоустранение от участия в игре Мстителя-Сашкинса13 в игре не осталось ни одного убивашек от миров, что существенно ослабило их позиции. Расклад игроков перед ночью был таким:

- 3 мафа из Мафии №2, среди них: всесильный блокировщик-вор =), Босс с прикрытием, убийца-профи. Можно сказать, что мафия №2 была защищена со всех сторон. 

- 2 одиночки – Психопат и Хамелеон
- 3 мирных жителя: Наблюдатель, Заманиватель и Мэр. 

Среди мирных жителей единственный, кто мог бы как-то изменить баланс сил на ночь, остается Заманиватель-Элиан. И только удачное-неудачное стечение обстоятельств может ослабить Мафию №2. У команды мирных жителей шансов на победу все меньше и меньше. 
3-Я НОЧЬ
	Игрок
	Роль
	3-я ночь

	 
	 
	Ход
	Результат

	Mary
	Вор
	1. Ворую у Рашана
2. Охраняю Селин
	Рашан успешно обворован, Селин прикрыта

	Рашан Курин
	Хамелеон
	Ну и еще раз на всякий. Копирую Тошика, применяю на Тошика
	Копирование - неуспешно. 

	Cелин
	Босс 2+гипноз (3 раза)
	Прикрываю Тошика и молюсь Великому Ку Бику, дабы нас миновала чаша сия.
	Тошик прикрыт, прикрытие пригодилось

	Тэль
	Наблюдатель
	Ну давай посмотрим за Тошиком.
	Тошик никуда не ходил

	Элиан
	Заманиватель
	заманиваю Тошика
	Заманить не удалось

	Tosik
	Убийца мафии №2
	Иду убивать Элиан.
	Элиан убита

	Тувин
	Психопат
	Иду к Тэль. 
	Тэль убита

	Илийен
	Мэр
	Интересует количество мафов в мафии 1.
	0


Расшифровка мастерского поста
fHfHfc
Где-то под Киевом
До странного купола мы с Олегом доходим даже быстрее, чем я ожидал. Оно и понятно: Олег - парень молодой, а я еще не совсем старая развалина. Вблизи «купол» почти и не видно – только воздух мерцает синим светом, если смотреть искоса. Мы ходим вокруг него, бросаем внутрь камешки. Они свободно пролетают, затем Олег ловит мышь-полевку и забрасывает зверька туда – ничего не происходит. Мышь, не веря своему счастью, попискивает и скрывается в густой траве. Внезапно раздается шум. Я уже глуховат, но меня спасает реакция парня, и мы падаем на землю, зарываемся в густую листву. Олег, как завороженный смотрит на пролетающий над нами предмет.

- Что это?

- Машина. 

Я еще помню, что это такое. В основном, по рассказам своего деда. Олег, конечно же, нет. 

- А как она летает?

- Какая разница? – я поджимаю губы. – Лучше спроси, зачем она здесь летает? 

Восторг на веснушчатом лице парня сменяется настороженностью.

- А зачем?

- Откуда же мне знать, - я тихонько посмеиваюсь в бороду. Он, верно, думает, что мне известно все на свете. 

Машина пролетает над нами, и мы выползаем из своего укрытия. Я сажусь под дерево и пытаюсь сообразить, что делать дальше. Мы подошли к городу со стороны густого леса. Купол явно накрыл его не весь, можно обойти вокруг, понять как много он захватывает и зачем он здесь…И как он вообще работает?
Я слышу вскрик и поднимаю голову. Вовремя, чтобы увидеть, как Олег, подойдя слишком близко к куполу, споткнулся о корень дерева и упал вовнутрь. Он поднимается с той стороны – целый и невредимый, - неуверенно трогает поверхность и пытается выйти. Его отбрасывает вглубь. Ну что же, по крайней мере, теперь мне понятно, для чего купол здесь. Не для того, чтобы не впускать чужаков вовнутрь, а чтобы не выпускать кого-то. Кого и зачем?

Где-то в Капитолии

Клавдия приходит в себя после укола, а я сижу рядом с ней и глажу по голове. Час назад я снова говорила с Люпусом. Он передал мне очередные требования Совета Капитолия. Когда я читала их, у меня возникло ощущение, что его члены сошли с ума. 
- Люпус, это не возможно! Вы не можете всерьез требовать, чтобы всех родившихся с физическими или умственными отклонениями детей уничтожали после появления на свет!

- Валерия, во-первых, это не твоего ума дело. Во-вторых, это касается только дистриктов. В-третьих,  ты или подписываешь этот указ, или Клавдия остается без препарата. Или я обнародую информацию, как на самом деле умер Марцелл. Что тебе больше по душе?

Моя бедная девочка. Я куплю тебе еще три дня без боли ценой жизней тысяч нерожденных. Если бы ты знала об этом, ты бы не смотрела на меня с такой любовью. 

- Мама, мы будем снова смотреть Игры?

- Нет, солнышко. Я буду их смотреть. А ты будешь снова спать, - еще одно послабление, которое я выбила для Клавдии. Как-то уж Панем обойдется один день без лицезрения идиллической картины: Президент и её дочь смотрят главное шоу страны под прицелом домашних камер. 
И я сажусь смотреть Игры. Кэнди и Бэрри снова щебечут, но я не слушаю их, только гляжу на экран. 

Легкое движение тени в кустах, крадущийся в ночи силуэт. И вот уже кому-то будет совсем не до того, что он задумал. Скорее всего, игрок так и будет всю ночь шарить руками в траве. (Ход вора) 

Последние слова уходящему в ночь (прикрытие Босса), и кто-то может спать спокойно (доп.абилка вора-телохранитель, которой он прикрывает Босса). Да, я не вижу страха на лицах этих трибутов. Вот кто-то крутит головой по сторонам, напряженно вглядываясь в ночь.(Ход наблюдателя) 
Обманные движения, легкий блеск в темноте, трибут путает свои следы, уходя все дальше и дальше, под покров безопасной тьмы. (Ход заманивателя)
Я напряженно смотрю в экран. Может, хоть эта ночь пройдет без жертв? Может…? 
Убийство происходит внезапно: силуэт вырисовывается из тени, резкий удар, и девочка из Седьмого дистрикта умирает. Люди не могут выжить, если у них им в сердце загоняют осиновый кол. (Ход убийцы мафии №2)
Вторая жертва тоже не заставляет себя долго ждать. Её звали Мелиса Эсли, и она взяла у Рога очки ночного зрения. Почему же ты, Мелиса Эсли, не разглядела, что к тебе в затылок дышала смерть? Ты не там высматривала её, бедная девочка, совсем не там. (Ход психопата)
Я сжимаю виски ладонями. Еще немного – и там никого не останется. Никого. Почему я думала, что смогу что-то сделать? Почему я думала, что нашла ответ на свой вопрос? И что такое мои вопросы по сравнению с тем, что сейчас творится в голове у этих детей? (Ход мэра)
Комментарий Ведущей

Чуда ни для мирных жителей, ни для одиночек не случилась. Мафия №2 действовала очень организованно и четко. Кубик (тот самый, что убил Плетущего и Сэма) определил доп.абилку вора – телохранитель, и Mary вполне закономерно прикрыла Селин, перед этим обворовав Рашана Курина, которого они вычислили в качестве Хамелеона, и который по сути, был единственным, кто мог унести 2 жизни за раз, придя к Селин, скопировав перед этим Tosik-a. Единственным неприкрытым членом мафии стала Mary. Угроза убийства которой исходила только от Психопата. Но Тувин, видимо, решила сыграть не на стороне мирных жителей и пошла убивать НаблюдаТэля. Tosik-а было решено послать убивать Элиан, роль которой Мафия №2 на тот момент не знала. Видимо, убийство происходило по принципу «убьем на всякий случай, а там разберемся». Настоящий аншлаг этой ночью случился у Tosik-а, которого сначала попытались скопировать, затем отнаблюдать и заманить. Разумеется, ничего из этого не вышло. По результатам ночи стало ясно, что шансов у миров нет.
В игре осталось 3 мафа из Мафии №2, 2 одиночки и 1 мирный житель. Игра стремительно приближается к концу.
Ночные ходы игроков

Mary
Цель - Рэйл Бан, 17 лет, дистрикт 6
Ворую его нож


Её стошнило после того, что случилось с мальчиком из четвёртого. Энтони и Мелиса отошли подальше, пока она судорожно выворачивала карманы ветровки, выкидывая ядовитые ягоды, которые аккуратно собирала всю дорогу к Рогу. Никчемная неудачница, это то, что ты хотела показать зрителям?! Она должна была стараться изо всех сил победить, а не просто пытаться выжить, именно этого от неё ожидали. А она не может спокойно пережить смерть соперника, да - соперника, каким бы милым мальчиком он не казался. Син плеснула себе в лицо воды из фляги. Соберись! 
Они устроились на ночлег в одном из заброшенных домов неподалёку. Десятые перекусили продуктами, которые нашли у Рога, Синтилла не могла притронуться к еде. Когда Мелиса заснула, Энтони тихо поднялся на ноги и дёрнул Син за плечо. Пора. От его взгляда ей стало не по себе. Так ли смотрел на союзников отец? Жди ножа в спину от любого. Они разошлись в разные стороны, и вскоре она нашла громко храпевшего представителя шестого дистрикта. На его поясе висел нож, от которого Синтилла его осторожно избавила. Светловолосый парень спал безмятежно, что ей мешает вонзить этот самый нож в  его шею? Девушка захватила клинок поудобней, двумя руками, и примерилась к пульсирующей жилке. Занесла оружие, замерла. И ушла.
Цитата: Тувин от 10 Сентября 2013, 22:33:05
Кнопа проснулась под лестницей глубокой ночью. Горло всё еще саднило от кислоты, но она увидела снаружи яркие белые пятна парашютиков с очередными подарками. О чудо! Там была и вода! Чистая и прохладная. И записка от мамы. Слезящимися глазами Кнопа заглянула в бездушный объектив камеры, кружащей вокруг, и через силу улыбнулась. 
- Я выживу, мама. Я попытаюсь. 
Рука девочки скользнула вдоль шва курточки, тонкие пальчики нашарили крохотный бугорок, осторожно вытянули пару нитей из шва. В свете луны опасно блеснула леска. Тонкая, прочная и длинная - она могла стать грозным оружием даже в руках маленькой Кнопы. Мама зашила такие в каждую куртку, так на всякий случай. И показала Кнопе, как найти тайник - тоже на всякий случай. Несчастный случай не заставил себя ждать. 
***
Решение о том, что нужно идти к Рогу пришло само собой - там должен быть хоть кто-то, после посылки с шоколадом. "Капитолийцы совсем прогнили, заставляя нас убивать друг друга из-за шоколада...", думала Кнопа, быстрым шагом удаляясь от больницы. 
***
Жертва была одна. Она пряталась, но ее выдали яркие розовые очки. "Какая нелепость!" Кнопа не узнала Ее со спины, но Она была маленького роста. Кнопе казалось, что жужжание преследующей ее камеры разноситься на многие мили вокруг. Так же как удары сердца самой Кнопы. Но она не позволила себе думать слишком долго, чтобы не испугаться еще сильнее. "Куда уж сильнее!"
Леска хищно блеснула, но впившись в горло своей жертвы, мгновенно окрасилась черным. "Кровь! Черная?!? Нет, красная! Как много! Как темно! Но почему так отчетливо видно?!?" Кнопу мутило. Ее руки дрожали от напряжения под весом жертвы и от ужаса содеянного, но она не разжала смертельных объятий, пока тело жертвы совершенно не обмякло. Тогда Кнопа упала рядом с Ней на колени, тяжело упираясь о землю ладонями. Кнопа хотела заплакать, но слезы не желали проливаться. Жужжание камеры отчаянно мешало сосредоточиться на собственном горе. Разозлившись, Кнопа швырнула в камеру рюкзак убитой. Тот легко сбил ее красный глазок. В это же мгновение раздался грохот пушечного выстрела, и Кнопа инстинктивно бросилась бежать прочь. 
Цитата: Tosik от 10 Сентября 2013, 21:46:16
Энтони Орфан, 16 лет, десятый дистрикт

 Какая ирония судьбы - возле Рога их собралось четверо, трое из их команды и четвертая - та, с кем Энтони прошел столько испытаний в десятом, та, которую он предал, посчитав недостаточно способной для их союза, в конце концов, та, что убила их четвертого члена, Мвэна, доказав тем самым, насколько Орфан в ней ошибся. Энтони не любил ошибаться. Что ж, Мел, прости меня, если сможешь. Впрочем, твоя очередь еще не пришла. Возможно, и не придет... Нет, не нужно себя обманывать, Энтони. Ты ведь знаешь, что тебе придется ее убить. И знаешь, что твоя рука не дрогнет. Иначе какой ты к черту профи?
 Однако действительно это должно было случится не этой ночью. Сейчас очередь другой жертвы. Энтони вооружился подаренной саблей и нашел в окружающем зеленом море нужное дерево. Осиновый кол - как вызывающе. У Орфана была небольшая склонность к таким театральным жестам. Булава, целофан... Теперь вот осиновый кол. Недобро усмехнувшись, Энтони отправился в путь. Жертву - он не помнил не ее имени, ни номера дистрикта, да и какая разница - юноша нашел неподалеку от одного из входов в бывший underground, или как там он здесь называется. Девушка спала. Нет, в этот раз он не стал ее будить, лишь бесшумно подкрался к ее шее, провел кончиком пальца по щеке. Она спала крепко, непозволительно крепко. Ну что ж...
 Энтони крепко сжал в руке кол и изо всех сил всадил его в сердце жертвы, пробивая нежную грудную клетку. Спи дальше, подруга. Спи вечным сном.
 Кол остался в сердце. Энтони вернулся к Айри, Синтилле и Мелисе. Ждать.

4-Й ДЕНЬ
Я  уже почти успокоилась и наливаю себе вина, когда ко мне в комнату забегает растрепанная медсестра:

- Госпожа Президент! 

У меня ёкает сердце. 

- Что случилось?!

- Клавдии стало хуже…У неё припадок, и я едва его остановила. Я думаю, лучше вызвать доктора и отвезти Клавдию в госпиталь. 

Доктор приезжает быстро. Он измеряет давление, пульс, берет анализ крови, проводит какие-то обследования. Моя девочка лежит на белоснежных подушках, и цвет её кожи практически сливается с ними. 

- Госпожа президент…Валерия… - мы выходим из комнаты, и сухонький мужчина внезапно сжимает мою руку, - мужайтесь. 

Я молчу. Он собирается с духоми и выпаливает:

- Я думаю, мы ничего не сможем сделать…Простите. Кризис прошел, но он может повториться в любой момент. 

Я снова молчу. Он робко заглядывает мне в лицо:

- Я имею в виду…

- Я знаю. 

Разворачиваюсь и ухожу. У меня совсем нет времени.

… - Папа, не делай этого, пожалуйста. Зачем?

- Валерия, дистрикты нужно наказать. Они и думать не должны о вероятном бунте в будущем. 

- Папа, ты уже довел Тринадцатый дистрикт до восстания. Чего ты хочешь еще?

- Молчать, Валерия. Чего я хочу еще? Я хочу выдать тебя замуж за своего помощника, Марцелла. Должен же хотя бы твой муж иметь мозги в голове, если уж моя дочь родилась без них…

…- Господин Президент, боюсь, ваша внучка больна. Её кровь и суставы…

…- Мама, больно….Мама, почему мне так больно?!...

... Вам нравится Ваша жизнь, госпожа Президент? А жизнь Вашей дочери? Мне кажется, я смогу Вам  помочь. Я сделаю предложение, от которого Вы не сможете отказаться. У нас в Тринадцатом дистрикте дети болеют этой же болезнью. И у нас есть необходимая аппаратура и методика лечения, но, к сожалению, необходимые препараты невозможно произвести из того сырья, которым мы располагаем. А вот синтезировать их в лабораториях Капитолия – проще простого. Вы понимаете, о чем я?
- Да, понимаю. Я предоставляю вам препараты – вы забираете Клавдию и лечите её. 

- Да.

…- У меня появилось еще одно условие.

- Слушаю вас, Госпожа Президент. 

- В любом случае, вывезти Клавдию из Капитолия тихо не выйдет. Нужен отвлекающий фактор. 

- Да, мы знаем. Мы предполагали некое…

- У меня есть другая идея. Вы сорвете Голодные Игры. И заберете с Арены игроков.

- Но…

- Об этом позабочусь я. От вас нужно забрать детей и Клавдию. Поверьте, в той шумихе, которая произойдет…
- Да, я понимаю. Это должно сработать, наверное. 
- Силовое поле, которое используется для окружения Арены, уязвимо. Это мне рассказала Присцилла. Они выявили этот дефект слишком поздно, когда Арена уже была готова, и решили ничего не менять. В конце концов, оно уязвимо только в одном месте. И в случае чего, эту территорию будут контролировать планолеты. 

- Но как вы тогда предлагаете…

- А это уже ваша забота. Думайте. Я сделаю так, что планолеты вас не побеспокоят. Просто дайте мне условный сигнал, когда будете готовы забрать детей с Арены. 

- Мы не сможем вывезти всех. Максимум четверых.

- Хорошо, выберите хотя бы четверых…

Вся моя жизнь состоит из таких вот обрывков воспоминаний. Как будто я просыпаюсь от кошмара, а он щекочет мои нервы своими отголосками. Я все-таки нарушила договоренность с Тринадцатым дистриктом: передала еще одну маленькую записочку Айри Айзенфельд. Чем-то эта девочка была так похожа на мою Клавдию. Больше не смогла. Побоялась. Я искренне надеюсь, что Айри использовала мой подарок с умом. 
Я не могу больше тянуть. Надо расставить все точки на і. 
	Игрок
	Голоса против него

	Рашан Курин
	1.Cелин

	
	2. Tosik

	
	3. Mary

	Tosik 
	1. Тувин

	
	2. Рашан Курин

	
	      3 Илийен 


Результаты голосования после применения спец.абилки Гипноз
	Игрок
	Голоса против него

	Рашан Курин
	1.Cелин

	
	2.Tosik

	
	3.Mary

	
	4. Тувин

	Tosik
	1. Рашан Курин

	
	2.  Илийен 


Комментарий Ведущей
После того, как днем Tosik практически вскрылся в качестве убийцы, он стал явным кандидатом на вынос. Мафия №2 голосовала против Рашана. Одиночки голосовали против Tosik-а. Решающим голосом был голос мэра-Илийен, которая, вопреки всем своим ожиданиям и надеждам, дожила до последнего игрового дня. Она проголосовала против Tosik-а, и быть ему вынесеным, но тут мафия «Железные яйца» применила свою спец.абилку, перетянув голос Тувин на Рашана. Илийен могла бы отменить голосование, но не сделала этого. Впрочем, это только оттянуло бы результат, поскольку следующей ночью Мафия №2 планировала снова обворовать Рашана, взять доп.абилку вора, которая прикрыла бы Босса от посягательств, и убить кого-то из двоих: Тувин или Илийен. При самом худшем раскладе, они бы потеряли Mary, оставшись днем в ситуации 2 на 2 с возможностью Гипноза. Вынесли на голосовании Рашана и, в любом случае, бы выиграли. Таким образом, мною было принято решение остановить игру и объявить победу Мафии №2
Мастерским произволом останавливаю игру. 

Поздравляю Мафию №2 в составе Cелин, Tosik, Mary, Redno с победой.

Все оставшиеся в живых игроки - готовьтесь к выходу с Арены. Нам нужно поставить красивую и жирную точку. Рашан, ты тоже жив. Мастерский произвол.
В моей комнате я достаю из тайника маленький хитрый приборчик. Выглядит, как ручка. На самом деле, защищенное от прослушивания устройство связи. 

- Клавдии хуже. Я требую немедленно связаться со мной. Немедленно!

Жду несколько минут, затем в кабинет входит Юлиус. Я делаю вид, что пишу что-то на листе бумаги. 

- Не надо, госпожа Президент. Не утруждайте себя.
Наши взгляды встречаются, и я, наконец-то, все понимаю. 

- Почему вы не даете сигнал? Почему вы медлите?

Юлиус опускает глаза. 

- Никто не придет, Валерия, - он впервые за все время называет меня по имени. 

- Почему? – я поражаюсь тому, как бесцветно звучит мой голос. Я ведь ожидала этого….Тебя в очередной раз использовали, дурочка. 

Мужчина кажется смущенным:

- Нашим планолетам просто не хватает дальности полета. 

- И вы молчали…

- Наши дети умирают.

Да, их дети умирают. Мой ребенок умирает. И дети на Арене тоже умирают. Я прикрываю глаза, а затем киваю головой. 

- Вы заберете Клавдию?

- Да, это мы сделать можем.

- Ты клянешься мне? – это звучит глупо, по-детски, но Юлиус  серьезно кивает.

- Я клянусь вам в этом. Вы – достойная женщина, Валерия. Несмотря ни на что. 

Мне этого достаточно. Пусть будет жива призрачная, но надежда….
Я иду по зданию центра Игр. Перед глазами стоит заплаканное лицо Клавдии, наше последнее объятие.

- Мама, мы встретимся там, в том месте, куда меня увозит Юлиус?

- Да, солнышко, мы просто не можем ехать вместе, это слишком подозрительно. А Юлиус о тебе позаботится.

Я собрала ей сумку, теплые вещи, милые безделушки. Я старалась, чтобы это выглядело так, будто мы расстаемся совсем ненадолго. Моя девочка. Мое солнце. Я целую её в лоб на прощание.

- Мама, я буду ждать тебя.

- Хорошо, родная. Мы скоро встретимся.

Я выхожу с Юлиусом в коридор и отдаю ему ампулы. 

- Валерия, вы точно решили? 

- Да. Я сделаю то, что не сделал Тринадцатый дистрикт. Хотя бы попытаюсь. А ты используй шанс и выведи Клавдию. Я умоляю тебя. 

Мой бывший помощник разворачивается, чтобы уйти, а затем замирает, будто что-то вспомнив:

- Валерия, можно вопрос?

- Да, Юлиус. 

- А что это за значок: перечеркнутый круг? 

Я усмехаюсь:

- Я увидела его в одной из книг отца. Кажется, так раньше предупреждали о том, что «Выхода нет». 
Я дохожу до офиса организаторов. Пистолет оттягивает карман. Он маленький, но очень мощный. Присцилла радостно машет мне рукой:

- Госпожа Президент, вы вовремя! Три часа назад мы объявили игрокам о начале Пира. Они все собрались возле Рога. Мы сейчас начнем… 
Я стреляю, и люди падают один за другим. Сорок человечков-муравьев, заботливо устраивавшие детям место для страданий. Присциллу смерть настигла одной из первых - она лежит в своем кресле с выражением безмерного удивления на лице. Я сама себе удивляюсь: ни сожаления, ни боли, ни страха. Только пустота - и это блаженство. Я подхожу к пульту управления Ареной и затем один за другим гашу огоньки трех планолетов, контролировавших Арену. Сейчас они с грохотом летят вниз на землю.  За спиной нарастает шум. Я оборачиваюсь: комната за стеклянной стеной наполняется миротворцами. Люпус стоит в стороне и с ненавистью смотрит на меня. У меня осталось не так много времени: я стараюсь повредить пульт управления Ареной как можно сильнее. Экраны тускнеют – надеюсь, они нескоро сумеют восстановить связь. Теперь последнее: я подношу пистолет к виску и улыбаюсь Люпусу. А он стоит за стеной и хохочет. Нажимаю на курок - ничего. Люпус увидел то, что не заметила я: батарея пуста. Я отдала свою легкую смерть Арене. Я мгновенно покрываюсь липким потом: если я достанусь им живой, Клавдии никогда не добраться до Тринадцатого. Нет. Нет. Я не позволю им распоряжаться мной больше, я не позволю отобрать последнее, что у меня осталось: право на смерть. Миротворцы штурмуют перегородку, мое счастье, что она сделана из спецсплава. Взгляд падает на мертвую Присциллу. На её талии длинный витой пояс - писк моды этого сезона. Я сдергиваю его, затем встаю на остатки пульта управления и забрасываю пояс на опору для экрана. Только бы выдержала...Только бы выдержала... Дрожащими руками делаю петлю, с первого раза не получается, но я не сдаюсь. Наконец, у меня выходит, и я надеваю пояс на свою шею. Люпус больше не смеется. Наверное, громче всех сейчас хохочет тот, кого раньше называли Богом. В моей голове крутится нечто, похожее на ироничную эпитафию. "Здесь повесилась Валерия. Дочь диктатора, развязавшего войну. Жена сумасшедшего. Вечная марионетка в чужих руках." Вряд ли это высекут на моей могиле, если она вообще у меня будет.  Я поднимаю голову и в последний раз вспоминаю лицо дочери. Шаг вперед. Боль. Темнота.

Покой.

                     Клавдия                                              
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                      Валерия
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ВЫХОД С АРЕНЫ

Энтони горько усмехнулся. В нынешнем положении ему не составило бы большого труда стать победителем Игр. Но во-первых, на кой ему этот титул победителя? Орфан никогда к нему не стремился. Победив в играх, он сделает то, чего от него ждет проклятый Капитолий. А во-вторых... Теперь, когда он отпустил то, что сжигало его естество изнутри, быть может, у него появился шанс на что-то хорошее... Синтилла. Девушка явно побаивалась его, хоть и старалась это скрыть. Но Энтони видел, как видел и то, что находится за страхом. А самым ошеломляющим для него было то чувство, что зарождалось внутри него самого. В прошлую ночь он на мгновение поддался этому чувству, когда прошептал "Пойдем со мной", а после сам испугался своих слов. Но быть может, именно это чувство способно исцелить его и заполнить ту пустыню, что образовалась в его душе за последние пять лет.

 Энтони встряхнул головой, отбрасывая ненужные размышления. Ненужные сейчас - потом он обязательно к ним вернется. Но сейчас нужно действовать. Пополнить свой счет еще одной невинной жертвой. Или виновной, сейчас уже не важно. Еще немного, Энтони. Еще чуть-чуть. Сделай то, что должен. И пусть. Пусть грязную работу выполню я. Сам Орфан пошел к Рэйлу Бану. Сейчас имена уже были важны для юноши. Он потом помолится за их души. Потом. После того, как убьет. В этот раз трибут не стал изобретать что-то оригинальное. Не стал скрываться. Он просто шел. Молча шел по направлению к парню из шестого дистрикта, сжимая в руках саблю. Знал ли таинственный даритель, что его подарок обагриться кровью? Конечно, знал. Как и любой житель Капитолия. И вот, Энтони, поклявшийся когда-то отомстить Капитолию, шел вперед, чтобы в очередной раз удовлетворить пошлые желания его жителей. В очередной раз. В последний ли? Будьте вы все прокляты!!! Прости, Рэйл...  

 Внезапно слева Орфан услышал стремительно наростающий шум. Трибут резко отпрыгнул и как раз вовремя - на то место, где он только что стоял упал... Планолет? Ошалело уставившись на остатки машины, Энтони не сразу заметил направляющуюся к нему Синтиллу. Лишь спустя несколько секунд парень увидел ее.

 День. Ночь? Ночь среди бела дня? Синтилла замерла на пол-пути к Энтони, который стоял около сердца Арены с обнажённой саблей. Планолёты с грохотом падали с неба прямо на Рог изобилия и всё, что вокруг. Айри орала, на Энтони падал огромный кусок металла. Он увернулся, а Син бросилась к нему, забыв об осторожности, забыв о недоверии, забыл о страхе. Точнее, не совсем забыв о страхе - она всё ещё боялась, но боялась не его, а за него. Дура ты и есть, сейчас тебя расплющит, а он переступит через лужу и... Вот она уже на месте, хватает его за руку. Нет, не за руку - ну не дура? - в попытке оттащить Энтони девушка порезалась об остриё сабли.

 - Пошли уже, бежим!

 - Быстрей! - закричала Айри. - К экрану, там ручей... - Она осеклась, увидев, как в развалинах мелькнуло лицо девочки, как из-за угла дома высунулся Рэйл. Они выглядили ошарашенными. Перепуганными. Какого... - Вылезайте, мы бежим отсюда! - девушка отчаянно замахала рукой трибутам. - За мной!

 Энтони не успевал за ходом... нет, бегом событий. Что происходит? Неужели... Синтилла подбежала к юноше и в попытке спасти? его порезалась о саблю. Трибут из десятого досадливо поморщился и с негодованием отшвырнул оружие. Он хотел верить, что оно ему уже не понадобится. Схватив обеими руками Синтиллу, Энтони взглянул ей в глаза и прошептал:

 - Всё...

 Крик Айри прервал его. Парень взглянул на девушку, ставшую их руководителем в этом месте и понял - момент настал. Жаль, что Мвэн до него не дожил, - подумал Орфан и сам удивился подобной мысли. Затем обернулся к Синтилле, схватил ее за руку, ту, что не была поранена и побежал туда, куда показала Айри.

 Они бежали, Энтони крепко сжимал её руку, и, несмотря на ужас вокруг, на ломающийся на куски мир, на крики и пыль в глазах, и больше всего - несмотря на то, что эта рука, сжимающая её руку, была по плечо в крови, Синтилла наконец перестала бояться.

 Кнопа пряталась среди развалин у Рога, наблюдая за парнем из Шестого, меланхолично ожидающего. Кого? Жертву? Убийцу? Кнопа крепче сжала в кармане куртки леску. Мне не справиться с ним... Ее внимание привлек хруст крошащейся асфальтовой крошки под ногами парня из Десятого. Энтони... Кнопа запомнила его, потому что перед началом Игр Организаторы во всю пиарили теплые отношения между ним и девушкой из его дистрикта. Как ее звали? Мелисса? О, Боги! Мелисса! Это ведь ее я... Ах!

Как загипнотизированная Кнопа следила за игрой солнечных бликов на остром лезвии сабли Энтони. Он убьет этого, из Шестого. А потом меня... Быть может вместе, мы могли бы попытаться ему противостоять? А потом будь что будет?

 Медленно она встала в полный рост и, намотав леску на ладони, вышла из укрытия. Боковым зрением Кнопа заметила какое-то движение позади Энтони. Ого! У Юно топор! Девочка, ты во время!.

Внезапно мир рухнул. Вместе с планолетом. Всё еще не понимая, почему она это делает, Кнопа побежала вместе с остальными, боясь упасть и потеряться. 

* * *

 Поначалу Айри бежала первой, но постепенно Энтони поравнялся с ней. Остальные трибуты держались чуть позади. Вот так, вcе они и спешили навстречу своей судьбе, навстречу неизвестности, навстречу тому, что пообещал аноним в записке. Когда они выскочили из зарослей, Энтони увидел приближающуюся к ним фигуру. Неловко затормозив и кое-как задержав своих союзниц, Орфан уже приготовился было к драке. Однако внимательно оглядев человека, юноша расслабился - он видел таких людей в десятом, такой не причинит вреда. 

 Энтони вышел чуть вперед и обратился к незнакомцу:

 - Кто ты и что делаешь на Арене?

 В ответ раздалось невнятное бормотание на незнакомом юноше языке. Энтони бросил взгляд на девушек и увидел на их лицах точно такое же замешательство, какое, вероятно, застыло на его физиономии.

 Он пришёл за нами? Синтилла шагнула вперёд, доставая из кармана украденный прошлой ночью нож. Оружие она положила на землю, и, кивнув союзникам, покрутила пустыми руками перед стариком.

 Рэйл бежал за новоиспеченными.. товарищами, и вместе с ними остановился, когда неизвестный вышел им навстречу.

 Еще недавно Рэйлу оставалось только ждать. После того, как прошлой ночью у него украли нож (почему они меня не убили?), он понял, что надежды нет, и смирился с тем, что проводником ему не работать. Потому он спокойно жег костер, то спал, то бодрствовал, и ждал. И уже решил, что дождался, когда увидел, как к нему движется тот самый парень, который так удачно ненароком научил его убивать, с саблей наперевес. Рэйл не собирался сопротивляться, не собирался бежать. Но тут началось странное. Планолеты, обрушившиеся с неба... он даже не успел понять, что произошло, только спрятался, как ребенок, под навес, закрыв голову руками. И тут раздался крик, явно призывающий его бежать. И он бежал.
***

Я иду по лесу, стараясь не оставлять следов. Кто знает, какая дрянь гуляет внутри этого купола? Небо надо мной рассекают машины, поэтому идти приходится медленно, скрываясь под ветками деревьев. Ручеек-выход остался далеко за спиной, но я точно помню путь к нему. Может от того, как быстро я смогу его найти, будет зависеть моя жизнь? В лесу много непуганной дичи: белки, кролики, кажется, один раз в чаще даже мелькала косуля. Очень тихо, так тихо, что я слышу стук своего старого сердца. И вдруг эту тишину разрывает гром. Я задираю голову вверх и вижу, как одна из летающих машин падает на землю. Судя по звукам, она не единственная. Я забираюсь в заросли кустов и напряженно прислушиваюсь. Как будто, все спокойно. Затем я слышу приближающийся топот ног. Они выскакивают из леса, как загнанные лисицей зайцы. Запыхавшиеся, раскрасневшиеся, насмерть испуганные….дети? Да, дети, хотя парни выглядят довольно крепкими, а девушки вполне развившимися. Этот купол ограждал детей? Вот он, ответ на все мои вопросы. Я выхожу из своего укрытия, выставив перед собой руки. Ко мне обращаются на незнакомом мне языке, я говорю им успокаивающим тоном, что не причиню вреда. Они не понимают меня так же, как и я их. Одна из девушек кладет свой нож на землю и крутит передо мной пустыми руками. Хорошо. Они тоже настроены мирно. Я даю ей знак, чтобы она подняла нож. Он прекрасен. Такого хорошего металла я никогда не видел, не стоит им разбрасываться. Мы смотрим друг на друга несколько мгновений, а затем я машу рукой в сторону ручья. Почему-то мне кажется, что они бежали туда. Дети переглядываются между собой, затем белокурая девушка кивает головой. Они снова срываются на бег. Ох, я все-таки стар. Я прилагаю все усилия, чтобы успеть за ними. Мы добегаем до ручья. Дети замирают перед стеной в недоумении. Я отодвигаю их в сторонку, набираю воздуху в грудь и ныряю. Я проплываю стену так, словно её и нет, вылезаю из воды и маню их за собой. Они погружаются в ручей, один за другим, затем, дрожа от прохладного ветра, выходят на берег. Из укрытия показывается Олег:
- Дед, кто это? 

- Не знаю, я нашел их там, похоже, они очень хотели выбраться оттуда. 

- Подростки…

- Ага.

- Что будем делать, дед?

Я смотрю на них, они выглядят растерянными. И явно не знают, что им делать дальше. Белокурая девица задумчиво поглядывает на лес, затем вопросительно смотрит мне в глаза. И я принимаю решение.

- Заберем их с собой. Они здесь чужие. Сами не выживут. 

- Но…

- Никаких но. Я их здесь не брошу. 

Мне удается объяснить чужакам, что им надо идти за мной. Мы идем сквозь лес, к нашей деревне. Кое-кто из детей покашливает, кто-то выглядит изможденным, в их глазах смертельная усталость. Зачем их заперли в этом куполе? Я не знаю. Надеюсь, когда-нибудь мы сможем понять друг друга. А сейчас моя цель довести их до убежища, где я смогу отпоить их горячими отварами и накормить досыта. Мне кажется, они заслужили немного тепла и покоя. 
