Правила мафии

Властелин Колец
Мирные жители
1.   Следопыт (комиссар)  — каждую ночь выбирает проверять или стрелять в одного игрока. Если стреляет и попадает в мафиози или одиночку, то  убивает его. Если стреляет в мирного жителя, то следопыт погибает, а мирный остается жив. При проверке узнает статус проверяемого игрока. (хороший/не хороший)
2.   Хранитель (охранник) - Способен защитить жителя от убийцы и громилы. Если приходит убийца, то хранитель с вероятностью 50% убивает его, если приходит громила то с вероятностью 50% – оглушает его, а не убивает. Не может защищать себя.
3.   Лекарь (доктор) -  лечит от покушения. Может лечить себя, но только 1 раз подряд. 
4.   Алкоголик. Спаивает выбранного игрока, лишая того возможности совершать ночное действие на эту ночь.
5.   Шутник. Переводит ночное действие выбранного персонажа на другого выбранного персонажа. Не может переводить действие с себя или на себя, кроме случая, когда в игре осталось три игрока. Если переводит убийство на игрока, за которым наблюдают, то будет сочтён наблюдателем за убийцу.
6.   Наблюдатель – выбирает жертву и следит за ней всю ночь. Узнает узнает только кто приходил к выбранному объекту. (роль, хороший или плохой приходил - не знает) 
7.   Мудрец - Житель который может сделать дневное голосование несостоявшимся 2 раза за игру. Ночью может спросить:
Сколько мирных жителей?
Сколько членов 1 мафии?
Сколько членов 2 мафии?
Жив ли Некромант?
Жив ли маньяк?
Жив ли Хамелеон? 
вероятность ответа 50%
8.   Сержант - ночью может только проверять. После знакомства со следопытом может действовать как он.
9.   Крэйзи алхимик – в первую ночь, не может делать ночной ход. Начиная со второй ночи – может давать статус неуязвимости от ночных действий. На себя может кастовать только 1 раз за игру.
Мафия №1 Сарумановы последователи
Саруман - выбирает одного из оставшихся мафиози своего клана и покрывает его на время ночи, то есть защищает выбранного от любого внешнего воздействия (проверка комиссара покажет, что он мирный, при попытке убийства погибнет вместо прикрываемого) Если шутник украдет действие и переведет на мирного – действует как лекарь. Не может защитить самого себя либо кого-то вне клана. Также во время дневного голосования может использовать спецспособность «Гипноз» (бесконечное кол-во раз) : меняет голос одного из игроков на другую кандидатуру, причём об этом неизвестно до конца голосования. И кто перенаправил голос, тоже неизвестно.
Темный маг - ночью может ЛИБО лечить кого-то из своих соратников по мафии, защищая их точно также как доктор, ЛИБО убивать кого-то из не принадлежащих к клану. (Если ночью убивает, то порядок хода, как у убийц, если лечит то как у докторов) 
Вербовщик -  Имеет способность вербовать. Вербуемые из числа игроков: Алкоголик, Шутник, Хамелеон. Если Вербовщик идёт к одному из них, то с вероятностью 50% вербует в ряды мафии. Если идёт к другому мирному, то вербовка не происходит, а игрок ничего не знает о визите Вербовщика к нему. Если идёт к Комиссару, Сержанту,Маньяку, Некроманту, то вербовка не происходит, а объект знает о том, кто к нему приходил. Если идет к другой мафии, то не палится.
Мафия №2 Сауроновы последователя
Босс - выбирает одного из оставшихся мафиози своего клана и покрывает его на время ночи, то есть защищает выбранного от любого внешнего воздействия (проверка комиссара покажет, что он мирный, при попытке убийства погибнет вместо прикрываемого) Если шутник украдет действие и переведет на мирного – действует как лекарь. Не может защитить самого себя либо кого-то вне клана. Один раз за игру может использовать спецспособность «Налет назгулов» (но только начиная со второй ночи): отдать приказ проклятым людям, напасть на отряд  при этом будут убиты рандомно три любых игрока.
Последователь паучихи-Шелоб - ночью убивает либо травит ядом выбранную жертву  и, если та находится под охраной телохранителя, с вероятностью 50% может преодолеть его защиту и убить обоих. (яд убивает на следующий вечер, перед ночными действиями следующего дня. если приходит травить и там охранник - травит только охранника.)
Громила  -  Оглушает выбранную жертву и лишает ту ночного действия на эту ночь. Может пить, не пьянея, то есть единственный может в ночь визита к нему алкоголика всё равно совершить своё ночное действие, причём алкоголику об этом не будет известно.
Одиночки

Некромант (одиночка) - каждую ночь может попробовать воскресить двух из убитых НОЧЬЮ игроков,превращая его в своего слугу(зомби). Зомби не имеет права голоса в дневном голосовании. Ночью может ранить(лишить возможности днем голосовать одного из живых игроков, действует 1 ход, Зомби действует с Некромантом в команде.) Если Некромант погибает, все слуги так же умирают, теперь уже на совсем.
Зомби - игроки которых воскресил Некромант. Узнают кто их господин и начинают действовать с ним в команде. Днем имеют право голосовать (но их голос =0), а ночью лишены первоначальных ночных действий, а могут "бить" какого-то. (удар является ранением и раненый не может голосовать днем, но делать ночное действие может)
Хамелеон – ночью крадет способность игрока и использует (знает что за способность). Днем голосовать против этого игрока не может. Хамелеон имеет права ходить к одному игроку только один раз за игру(если в игре остались только игроки, к которым Хамелеон уже ходил, то может копировать их еще раз.) Если Хамелеон уже завербован, то не может копировать своих сомафников. Если Хамелеон скопировал Некроманта, то у него есть шанс сделать своих зомби.
Маньяк (Голлум) – страдает раздвоением личности. Днем ведет себя как обычный мирный житель, а ночью совершает убийства. (обязательны посты с ночным действием и обязательно писать о том, что это раздвоение личности)
Порядок ночных действий:
Происходит случайное событие.
1) Хамелеон – выбирает кого копировать и использует ночное действие.
2) Шутник переводит чужое действие. 
3) Ходит крэйзи алхимик.
4) Мафия выбирают кого-то из мафиози себе под опеку.
5) Наблюдатель встаёт на свой пост.
6) Хранитель начинает охранять выбранного им.
7)Алкоголик идёт спаивать свою жертву.
8) Громила оглушает выбранного игрока.
9) Ходы комиссара,  и сержанта.
10) Атака одного из убийц, маньяка и рэйнджера (порядок ходов определяется тем, кто раньше прислал).
11) Доктора лечат, Некромант обращает.
12) Вербовщик пытается завербовать.
13) Мудрец получает ответы на вопросы.
14) Срабатывают все ночные спецспособности.
Случайные события
1 - двойной ход,
2 - потеря дневного хода (потеря голоса)
3 - ответ на вопрос (сколько мафов, жив комиссар и подобные вопросы других ролей,)
4 - потеря ночного хода / ранен
5 - дополнительная спец. способность (рандомно, охранять кого-то, споить кого-то,обворовать кого-то )
6 - потеря дневного хода у двоих игроков (голосовать не смогут).
Основные моменты по игре: 
1. Хинты обязательны, лгать в мыслях персонаж не может, в мыслях и действиях должна быть логика. 
2. Мафы с самого начала знают друг друга. 
3. Голосуем в спойлерах.
4. В первый день на дневном голосовании можно проголосовать "Против всех", если очевидного кандидата на вынос для вас нет. Если количество голосов "Против всех" составит 50%+1, голосование будет отменено и всем даруется ещё одна попытка уговорить всех в своей мирности. Голос Зомби = 0
5. Ночные ходы присылаем Ведущему в личку. Кто перв.. ну вы поняли 
6. Открыто разглашать свои роли нельзя. 
7. Для кворума дневного голосования нужно чтобы было отдано 50%+1 голосов, однако это условие не считается, если непроголосовавшие игроки активны на форуме, но предпочитают не голосовать. В таком случае их голос будет засчитан против них же. Форс-мажорные причины отсутствия на голосовании решаются с ведущим в личной переписке.
Обсуждения

Сперва

Алкоендил:
Сэм, прекращай бояться неизвестно чего. Вот получишь роль - тогда можешь начинать бояться. [image: image1.png]



А бояться и правда надо)))   доктора всегда хотят убить.

Нуррус
Если Кубик решит что тебе суждено стать мафом или нехорошим одиночкой - оч.интересно будет на мотивацию Сэма посмотреть [image: image2.png]



Кубик так не решил)))

Сарумян
Еще страшнее киллер-хоббит, закапывающий тела врагов на грядке с репой  [image: image3.png]



Кубик так пошутил)))  но про другого хоббита)))

Голый
Даже не знаю, что пугает меня больше.  [image: image4.png]



Должно пугать и то и то – одна команда ведь)))))

Митчелл
Да лан )) зато если рядом с убитыми будут валяться щепки или непонятные чОрные лоскуточки - сразу будет понятно, кто виноват! [image: image5.png]



Может и правда так их и палить?))

Селин
Сашкинс, я ржу не могу остановиться!!! жду теперь, что ты окажешься алкоголиком.  [image: image6.png]



Он оказался как раз тем кого и написал)))  Боссом со способностью вызвать назгула

Мерри
А назгула с энтом все равно вынесут быстро. Теперь никто не поверит, что вечные мафы не будут мафами.[image: image7.png]



Правильно! Не верьте)))))))

Нуррус
Думаю что из великолепной тройки вечных мафов минимум двое будут нехорошками. 

Слушайте его))) слушайте тролля!

Сэм
Забавно будет, если будет мафия из Манао, Теона, Сашкинса и примкнувшего к ним Редно.

Чуток ошибся)))) вместо Теона там Вэль

Пендальф
Сашкинс13 - думай другого персонажа. никак не клеится, чтобы я не делал.
Назгул у меня это сразу - мафЪ [image: image8.png]



МафЪ)))

Сарумян
Если я опять ком/серж, я уже не знаю тогда, что и говорить  [image: image9.png]



Лучшая роль, что могла выпасть)))
Мерри
По крайней мере сразу ясно, что Шерлок - маньяк.[image: image10.png]


 Объявить о том, что поржал над ролями, но оставил всех в неведении - явный признак маньяка.[image: image11.png]



Не удержался)))

Сашкинс
ты статистику посмотри, я все время маф, а хочется быть назгулом-комиссаром, или добрым доктором назгулом  [image: image12.png]



как ты смог уболтать кубик?
Провел жеребьевку. Проходила она вместе с Лиане, так что тут сила волшебного кубика была не так сильна как всегда.

Таблица 1 - Жеребьевка

	Cэм
	Сэм
	Доктор

	Плетущий
	Сарумян
	Некромант

	Никта
	Арвен
	Алкоголик

	Тосик
	Алкоендил
	Комиссар

	Шарин
	Гиви Валидзе
	Маньяк

	Вэль
	Баралгин Гондурасский
	Шелоб

	Селин
	Пиппин
	Шутник

	Симмах
	Арагорн
	Босс - Саруман

	Тэль
	Клафа Цеткинс
	Наблюдатель

	Fenix
	Гаргиани Горидзе
	Мудрец

	Теон Грейджой
	Нуррус
	Сержант

	Luan
	Мерри
	Темный маг

	Гарак
	Фрадмер
	Вербовщик

	Эрленстар
	Халдир
	Крейзи алхимик

	Сашкинс13
	Эомер Рохляндский
	Босс - Саурон

	manao
	Ментрогародрон
	Громила

	Mary
	Галадриэль
	Охраннник

	spectator
	Жак
	Хамелеон


Из всего этого повеселило то, что:

Лиане кидала кубик и выпадал порядковый номер игрока – такой как в записи на мафию. Я кидал порядковый номер роли, которые разбросал как захотел. 

В процессе жеребьевки были комментарии.

Сэм – не знаю будешь ты рад доктору или нет. Они обычно быстро мрут

Плетущий – новенькая роль, прошу тебя, не подкачай нас и сделай веселую игру.

Никта – не помню была ты хоть раз алкоголиком.

Тосик – комиссар, наверняка умрешь первый)

Шарин – гнум-маньяк, почти как гнум – некромант )))

Вэль – убийца. Боромир – плохой, Гиви – плохой, капец все добрые персонажи оказываются плохими.

Селин – шутник, многое в игре зависит от тебя.

Симмах – Арагорн тоже злой!

Тэль – наблюдатель, надеюсь тебе пригодится)

Феник – мудрец. Опасная роль. Не знаешь стоит ли спасать кого-то.

Теон – серж. Забавно-забавно)

Луан – убийца 2 посмотрим на то кого ты будешь убивать, маленький хоббит))

Гарак – вербовщик, который переломит ход игры.

Эрленстар – все в твоих руках, спасай мирных.

Сашкинс – КАК!? Как ты стал именно этим БОССОМ! В ЧЕМ СЕКРЕТ!? )))  

Манао – громила)  мафЪ я и не сомневался))))

Мари – охранник – удачи, у тебя важная роль.

Спектатор – наверняка самая лучшая роль, много позволяет. Ты можешь победить.

Желаю всем удачи. Да победит сильнейший )))

Итак, сюжет. 

Элронд собирает совет в Ривенделле. На который прибывают самые разные герои. Главный вопрос на собрании – «Что делать с кольцом!?» После долгих трений приходят к выводу, что  нужно его уничтожить. Собирается Братство кольца из 18 героев. Но на самом деле Героев 9 и 9 Злодеев, которые хотят захватить Кольцо. Так начинается великий поход.

Первым заданием было переправиться через реку. Ничего особенного, оно было рассчитано на то, как себя будут вести игроки друг с другом. Будут ли мафы доверять мирным при переправе и наоборот. 
Переправа прошла весело. Днем решили никого не казнить и наступила ночь.

Случайное событие – двойной ход у Феникса 2 вопроса.
	1) Хамелеон – копирует охранника и защищает ночью наблюдателя.

	2) Шутник, Селин –бесполезный ход)))  манао глушит Сэма, он его и так глушил) 

	3) Крэйзи алхимик – пока что не ходит. Эрленстар, увы.

	4) Мафия выбирают кого-то из мафиози себе под опеку. Арагорн выбрал Луана, Сашкинс выбрал манао.

	5) Наблюдатель, Тэль наблюдает за Сэмом и видит как манао его глушит.

	6) Хранитель, мари – защищает манао(((  жаль, а так бы убили мафа.

	7)Алкоголик, Никта – ты спасла одного игрока. Ты споила маньяка.

	8) Громила, манао глушит Сэма.

	9) Ходы комиссара,  и сержанта. Тосик узнает, что мари хорошка. Нуррус узнает, что Гарак – не ком.

	10) Маньяк хочет убить мари, но слишком много выпила. Луан хочет убить манао, но не выходит. Мари на страже. Боромир убивает Тосика. Так погиб комиссар (((

	11) Доктор – оглушен. Некромант выбирает себе две цели Шарин и Луан, обе мимо.

	12) Вербовщик, Гарак пытается завербовать – Селин, но кубик не помог.

	13) Мудрец получает ответы на вопросы. А их в этот раз 2, потому как спец способность дала право на еще один вопрос.


По итогам ночи у нас только один труп – комиссар – Тосик. Я сообщил Нуррусу, что он остался один. Игра продолжается.

Из отрывочных воспоминаний Арвен
Как это не грустно, но ночевать они остались все на том же берегу. Никто их не переправил и берег к ним сам не пришел. Грустно сие и весьма было, потому Арвен решила залить грусть содержимым фляги своей, тайком вывезенной из Ривенделла. Пока папа не увидел, а то он бы обиделся на кражу своей трепетно любимой фляжки... Осталось лишь выбрать подходящего собутыльника. Немного подумав, она пошла к гному.. как его? Гиви кажется? Он выглядел достаточно крепким для того чтобы просидеть с ней до утра. 
Из отрывочных воспоминаний Клафы
Клафа забила трубку и села покурить. Она всегда курила ночью. В одно и тоже время.
Самую забористую траву, потом сны снились яркие и фантастические.
В эту ночь она решила понаблюдать за приятелем Фродо - Сэмом. Не пойдет ли кто к нему ночью, очень многие могут позариться на сэм.
Надо быть настороже.
Наблюдаю за Сэмом.

Сэм. Ночной ход
        Глядя на участников их похода, Сэм не сказать, чтобы долго колебался, в том, что следовало сделать. Тролль долго клялся, что не является врагом, так что доверчивый Сэм поверил. И решил использовать не на себя, хотя знал, и очень боялся, что может умереть, свой самый сокровенный запас самогона. Лечебного самогона. Хоббит собирался применять его сам, однако - разочарованием Сэма было то, что он не сумел бы при всем желании выпить его еще раз – следовало обождать, он действовал слишком сильно.  Хоббит после него испытывал сильную чесотку, да и голова болела. Аметист же не сильно смягчал – Сэм убедился, что выпить такой эликсир сможет только через сутки. Может быть в через раз пойдет и чище, Сэм не знал.Другой же не имел бы такой аллергии.Так что, кроме помощи, если вдруг тролля ранят (а он взял повязок), Сэм взял и этого напитка. Лишним не будет. 
        На всякий случай, он проверил его, открыв пробку. Как всегда, после откупорки, полился дивный запах, немного ухудшаемый вонью чистотела, зверобоя, пижмы. Однако тут Сэм ничего не делал в угоду вкусу, самогон нужен был для другого, именно для другого. Помимо того, что снадобье могло исцелить от отравы, у него был и другой эффект. Не слабительный, нет, хоббит не стал бы так издеваться над самим собой. Выпивший его обычно обнаруживал себя в полумиле от места, где выпивал. Выследить такого выпивоху было невозможно. А днем – днем он смог бы сориентироваться  - ведь все видно. Сэм всегда думал, что главное средство защиты – не допустить болезни. Лучше предупредить, чем лечить! 
        Итак, Сэм отправился к спальному месту месту. Толкнув Нурруса, он предложил ему хлебнуть.Тот безропотно выпил - лекарю надо доверять. Затем ушел, пообещав троллю вернуться, если тому станет плохо. Конечно, его станет совсем плохо, тролля могут найти, однако тут уж Сэм ничем помочь бы не смог.

Боромир

Наступила ночь. Боромир лежал на своем плаще, постеленном на траву, и пялился в ночное небо. Сон никак не шел. Мысли его блуждали вокруг Мегакольца и его возможностях. "Используя такой мегадевайс, да мы б такое наворотили бы..." Боромир сжал кулаки. "...если б я знал, что оно действительно существует, никогда не стал бы договариваться с Саурманом, и отцу бы не позволил..." Поток горьких мыслей прервал какой-то шорох. Боромир перевернулся на живот и прислушался... "показалось...?" Подождав, немного и ничего не услышав, Боромир тихо поднялся и тихонько направился к кустам. Он хотел подкрасться к хоббиту и забрать у него Кольцо. Но подползая к кустам, за которыми расположился Фродо и Волшебник, он заметил тень, вооруженную луком и стрелами. Тень приближалась и Боромир, боясь быть замеченным и раскрытым, метнул в него свой нож. Тень, захрипев, упала. Боромир склонился над трупом - "Вот дерьмо! Это ж тот эльф... Пацаненок еще, а понтов выше крыши... И че ему не спалось?..." 
Боромир вынул метательный нож из шеи эльфа, вытер его о траву и засунул обратно в макасин. Потом взял эльфа за ноги и перетащил в кусты. Осторожно выглянув из-за кустов, он увидел, что Серый маг не спит, сидит на траве и беспокойно озирается. Стараясь остаться незамеченным, Боромир вернулся к месту своего ночлега, лег на плащ и постарался заснуть...

Фрадмер

Переправа затянулась надолго... Настолько надолго, что Фрадмер успел заскучать, а Арги - заснуть. Наконец, когда все переправились, Фрадмер сумел поговорить с Эомером. Оказалось, правда, что предводитель отряда - один из этих странных недомерков. Ну, в общем, пусть его. Все равно настоящий лидер наверняка маг. Уж о нем-то любой, пожалуй, слышал. После длительной и утомительной переправы все повалились спать на берегу.

Лошадиный нос ткнулся в плечо Пину. Спросонья Несравненный Пипин погладил коня по носу, в ответ его смачно лизнули в щеку, и Пин открыл глаза. Глядя в умные глаза коня, Пипину захотелось сказать несколько ругательных слов, но что-то заставило его сдержаться. Умный, добрый взгляд словно гипнотизировал, успокаивал. Наутро Пипин ничего не помнил ,но чувствовал себя прекрасно отдохнувшим.

Пытаюсь вербовать Перегрина Тука.

Ночной ход Галадриэли-Телохрана, которая решила охранять свою кровать [image: image13.png]




Наступила ночь. Такое милое существо, энт. Такой могучий, но нежный. Такой сильный, но хрупкий. А как он мелодично храпит! Раз два три четыре пять, я иду на энте спать. Эль шустренько свила себе уютное одеяло из пахучей листвы, залезла в глубокое дупло и немедленно заснула. Ну хорошо, почти немедленно. Перед сном она обустроила спальню - светлячки тихонько жужжали под "потолком", бабочки устроились на "стене" причудливым узором, изображая пёстрый портрет Галадриэли Прекрасной, как ей нравилось ласково называть себя, небольшой пеликан принёс ключевой воды, что бы королева эльфов омыла лицо перед сном. Сладкий, сладкий сон. Келеборн, а ну брысь из моего сна! Не для того королева отправилась в это приключение, что бы грезить о супруге. Нудном супруге. 

Эль натянула одеяло из листьев повыше и тихонько засопела. Под шум скрипящего храпа Мента, её почти что не было слышно. Внезапно колыбель качнуло. Энт двигался и уже не храпел. Рывок вправо, и Эль больно ударилась головой о "стенку" дупла. Рывок влево, встряс, бормотание энта. Эльфийка мгновенно проснулась и откинув одеяло выскочила на ближайшую ветку. Ясному взору открылся ужасный вид - кто-то пытался подобраться к Менту поближе ито-ли спалить, то-ли срубить его! *Не бывать такому безобразию! Галадриэль махом высунулась из дупла, затем закинула свои длиннющие волосы волшебной красоты и упругости на соседнюю ветку и держась за натянувшуюся прядь спрыгнула вниз, зависнув прямо над тем, кто посмел покуситься на самое прелестное создание леса. Лёгкий толчок тонкой ножкой, и бедолага уже летит кубарем подальше от энта, охая и ахая по мере получения новых синяков от каменистой земли. 

Королева довольно усмехнулась и раскачиваясь, подтянулась на волосах и поставила белоснежную стопу на один из сучков, торчащих из туловища энта. Мент одобрительно прогундосил что-то невнятное. Ловко забравшись обратно в тёпленькое дупло, владычица достала из походного узелка расчёску из тончайшего черепашьего панциря (черепаха отдала его совершенно добровольно) и принялась расчёсывать спутавшиеся пряди. Не хватало ещё встать растрёпанной, когда там внизу в лагере пускает слюни во сне Арвен. 

Размышления по поводу ролей Галадриэль
Ещё немного размышлений о мафии - пока что только такие полу-намёки на роли мне видятся:
Манао - уж не знаю, может даже Некромант со своим "Каждый умрет в свой срок, да и что такое смерть?", или Мудрец - философствует
Симмах - может и вправду Голум, а может такая маскировка мудреца (теории, много думает)
Халдир - либо Лекарь либо алхимик, думаю, что первое - "Древние манускрипты и фрагментов дунаданских рукописей утверждают, что листья этой травы могут вернуть жизнь, когда висишь на волосок от смерти"
spectator и Гарак могут быть Комом и Сержем - первый пишет: " Жак за это путешествие откровенно заскучал, то ли торговец такой незавидный, то ли охрана у него слишком внушительная собралась, но ни один даже самый завалящий разбойник так и не показался на дороге." - скучал из-за того, что не напали разбойники; а втоoрй: "собирался оправдать сполна доверие своего командира" то-есть он намбер ту после Кома?

День 2 закончился.
Итог голосов.
Против Клафы - Боромир,Галадриэль,Пиппин,Сэм,Гиви,Энт (6 голосов)
Против Гаргиани - Арвен,Арагорн (2 голоса)
Против Фрадмер - Нуррус,Жак, Фрадмер (3 голоса)
Против Халдир - Гаргиани, Халдир (2 голоса)
Против Пиппн - Сарумян (1 голос)
Против Сарумяна - Эомер (1 голос)
Против Энт - Клафа (1 голос)
Против Арвен - Мерри (1 голос)
Тэль, прости. Братство, тебя выбрало. 

2 Ночь
Случайное событие – ход алкоголика у Халдира.

	1) Хамелеон – копирует Мерри, убивает Нурруса.

	2) Шутник, Селин –  манао глушит Арвен 

	3) Крэйзи алхимик – Эрленстар кастует себя,спаивает Фрадмера.

	4) Мафия выбирают кого-то из мафиози себе под опеку. Арагорн выбрал Гарака и Арагорна споили, Сашкинс выбрал манао и вызвал назгулов.

	5) Наблюдатель, Тэль  ликвидирована днем.

	6) Хранитель, мари – защищает Халдира.

	7)Алкоголик, Никта – идет спаивать Халдира, но не смогла. Затем ее оглушили.

	8) Громила, манао глушит Никту

	9) Нуррус узнает, что Боромир - нехорошка.

	10) Боромир убивает Сэма. Маньяк  убивает Боромира. Луан лечит Агронома. 

	11) Доктор – мертв. Некромант выбирает себе две цели Шарин и Симмаха, обе мимо.

	12) Вербовщик, Гарак пытается завербовать – Селин, кубик помог.

	13) Мудрец получает ответы на вопросы. Сколько человек во 2 мафии?

	14) Спецабилка - НАЗГУЛЫ! Убивает Халдира, Мерри и Фрадмера.


Ночные посты

Из дневника Арвен
Какой жуткий день. Всем вот будто так и хотелось отравить ей жизнь, все, включая бабушку. То пугали, потом дрались.. она так волновалась! Но наконец все успокоились и она решила найти себе компанию, нервы-то лечить надо. Извлекла из свертков своих заначенную между платьями бутыль крепчайшего гномьего самогона и пошла к Халдиру, пусть вон сородич ее успокаивает.

Сэм
           Вчера его ударили по голове. Сэм был очень разозлен таким обстоятельством, не давшим ему исполнить свой долг. Поэтому он решил сделать то же самое и в эту ночь.
          Хоббит был лекарем, лекарем он был и в Хоббитоне, правда, скорее, не доктором, а ветеринаром. Однако что за беда в этом троллю? Как говорится, кони не люди, дохнут быстрее. И пони тоже. 
         Сэм обучался ремеслу с малых лет, ухаживая за кроликами. Они были очень нежными существами, даже, бывало, не могли сделать толком прыжка, не поранив ноги, уж таких выращивали на мясо. Вкус его отличался от диких кролей. Так что и перевязывать конечности хоббит научился, а также понял то, что дать слабительное плохо никогда не бывает. Если б тот лошадник, Эомер, был похитрее, понял бы, с кем свела его судьба, и какую пользу можно извлечь из такого знакомства. В ту пору, как все скрывались и косились друг на друга в их отряде, Сэм преспокойно занимался своим делом на глазах у всех, почему-то полагая – никто не обратит внимание на творящееся перед глазами, тем более, как ему непонятно с чего казалось, окружающие считали его записным интриганом.
          Так что он пошел к троллю. Встать пришлось рановато, однако, при всем при том, он был уверен – в пещере тролль по имени Нуррус хорошо ориентируется, и все пройдет хорошо. Если кто-то не помешает ему и на этот раз. События днем показали, что любого могут убить в лагере. Очередь же сторожить была у Сэма перед самым рассветом, самый дурной жребий.
          Хоббит собирался придти, и уговорить тролля выпить с ним, при этом прекрасно сознавая – тот не будет помнить, как и с кем чего он пил, хорошо, если свое имя вспомнит после всего.

Если бы кто-то понимающий все происходящее наблюдал бы за перемещениями по лагерю, и если б убийца вышел на охоту за троллем, тот наблюдатель увидел бы такую картину – киллер пришел к месту ночлега, но не обнаружил там тролля, поискал его, и ушел, разочарованный. А после этого какая-то тень пошла по следам, нашла убежавшего, убедилась, что помощь оказана, и ушла.
Боромир

Позади был тяжелый день. Братство с боем прорвалось через горы и преодолело почти треть пути до своей цели. 
Боромир понимал, что времени завладеть Кольцом у него и его товарищей не так уж и много. Но Фродо все время находится под наблюдением. "Хорошо, хоть Гэндальф погиб, без него будет легче... Вот только полурослик Сэм за ним хвостом вечно ходит. Его надо убить, а друзья пусть тогда Кольцо добывают. Жаль, предупредить не могу - заметят..." 
Боромир лег на свой плащ и притворился спящим. Прождав некоторое время, он неслышно поднялся и прокрался за дерево. Потом осторожно, опасаясь слежки, подкрался к хоббиту и задушил его кожаным шнурком, которым обычно связывал скрученный дорожный плащ. Забрав шнурок, он снова нырнул в укрытие и прополз за кустами обратно к месту своего ночлега. "Теперь можно и поспать. Надеюсь, ребята догадаются, что дальше делать..."

Догадки спектатора

следопыт                       Алкоендил
сержант                        Гиви
хранитель                      Галадриэль
лекарь                          Сэм
наблюдатель                  Нуррус
алкоголик                      Боромир
шутник                          Горгиани
мудрец                          Клафа Цеткинс
крэйзи алхимик               Пиппин
саруман                         Арагорн
темный маг                     Сарумян
вербовщик                     Арвен
босс                              Ментрогародрон
последователь Шелоб      Мерри
Громила                         Эомер
маньяк                          Фрадмер
хамелион                       собственно я
некромант                      Халдир

Фрадмер
После сражения в пещерах и гибели мага многим не спалось. В том числе и Фрадмеру. Сначала он лежал с закрытыми глазами, потом с открытыми. Наконец, ему надоели собственные бесплодные попытки заснуть, и за одну смену до своей он поднялся. Возле костра, сидел. завернувшись в плащ, один из тех мохноногих коротышек, тот самый, кто устроил в пещере дымовую завесу и пытался то ли отрубить троллю ногу, то ли еще что - Фрадмер не очень понял. Подсев к нему, Фрадмер поежился - в горах ночи были более холодными, чем он привык. 
-Не спится, - сказал Фрадмер. - Не мне одному, кажется. Моя следующая смена, так что я посижу с тобой рядом, ты не против. Ты Пин, да? Я видел, как ты кидал дымящие свертки в гоблинов. Умно придумано, надо заметить. Да и на тролля ты кинулся отчаянно, не ожидал я. А ведь я вспомнил, где слышал о вас. У нас есть старые сказки о невысокликах. Видно, это вы и есть. Что касается истории, лучше спроси у Эомера, он ведь родственник конунга, должен знать. А хочешь, я представлю тебя самому Конунгу Теодену? если мы сейчас отправимся на юг по Андуину, как раз достигнем Рохана. Там, на бескрайних равнинах нашему отряду не будут страшны никакие орки. Кажется, моя смена наступает. Ложись спать, завтра нам предстоит нелегкий путь.

Гиви

Этот сосунок всегда был болтливым простаком, не видящим дальше своего носа. Длинного носа, надо сказать. И что бы ему в жизни удалось без меня? Да ничего. Без меня он был бы никем, шутом гороховым. Он был всем мне обязан, хоть и не всегда вспоминал об этом, глухой и слепой в своей наивности. Я поднялся - все спали, вокруг было тихо. Притворяться этим недоумком было проще простого - кряхти себе под нос что-то да воняй элем, больше ничего и не надо. Главным в этом дурне было то, что он уверенно пока что вел нас к цели, пусть и не подозревал об этом.
Я чувствовал её рядом, о да. Они звали её Кольцом, но я знал, что это была Она. Без Неё Саурон был просто глазом на ножке, безруким, беспомощным, пустым гласом в ночи, способным только тупых орков заставить намочить подштанники. А с Ней... С Ней я мог бы многое. Они забрали у нас наши кольца, а мы в ответ заберем его Кольцо. Это справедливо - и пусть кто-то посмеет сказать иначе. О да, я имел больше прав, чем остальные, на это кольцо. Они должны были понимать это: люди слишком слабы и недолговечны, а у эльфов и своих колец хватает. Хоббиты - и вовсе забавные глупыши, куда им. И даже тролль и энт, которым кольцо и вовсе бы не пожелало достаться. А возжелало оно меня, чувствовал это, я знал.
Но были среди Отряда и те, кто возжелал Её не меньше меня, хоть и не знал, что будет отвергнут. Клянусь бородой, я должен был помешать ему! Он бродил по лагерю, и я чувствовал, что он думает о Ней, о Кольце. Эти мысли могут сводить с ума. Я сам уцепился за эту возможность, едва увидел кольцо в руке у малыша Фродо. Ему оно было ни к чему, а слова о том, чтобы его уничтожить, и вовсе были ветром. Но нужно было убедиться, что оно - то самое. Оно пело мне, шептало мне, и этот недоумок решил попробовать разбить его. О, я едва не вопил, не в силах ничего сделать, но Она оказалась Той Самой, настоящей, Кольцом. И вот теперь она игриво,к ак любая женщина, сводила с ума всех в отряде. И его в первую очередь. Он смел даже в открытую заявить о своих правах и должен был понести кару.
Ждать, когда он улегся, пришлось долго, но я был готов. Гнома можно спутать с камнем, из которого он вышел, если тот не шевелится. Он лег спать в пяти шагах от меня, слепой глупец. Все предки в голос молили меня покончить с тем, кто хочет отобрать славу гномского народа, и я избрал для этого лучшее оружие - саму суть гномов, праматерь-камень.
Он не успел даже пикнуть, сонный и квелый, как и все слабые людишки. Праматерь обружила на него свой гнев, и он перестал быть. Гондорец. Человек. Боромир.
Она была рада, я чувствовал это. Я сидел неподалеку от Фродо и видел, как Она пульсирует у него на груди и рвется ко мне. Но пока было не время. Нужно было ждать, ждать...
И я буду ждать, пока цела моя борода, буду ждать тебя.
Моя прелесссть...
Итог ночи

Сэм - убит 
Боромир – убит
Нуррус – убить
Халдир - убит Назгулами
Мерри - убит Назгулами
Фрадмер - убит Назгулами

Все еще в игре

1.Сарумян
2.Арвен
3.Гиви
4.Пиппин
5.Арагорн
6.Гаргиани
7.Эомер
8.Мент
9.Галадриэль
10.Жак

День 3

Задание. Пробираться по болотам, по парам. Фродо идет сам.

Разбиваю вас на пары.
Гиви + Галадриэль (убийца и охранник)
Сарумян + Жак (некромант и хамелеон)
Эомер + Арагорн (босс и босс)
Арвен + Гаргиани (алкоголик и мудрец)
Мент + Пиппин (громилла и шутник)

Конец дня.

Против Арвен - Гиви и Гаргиани)))  гномы не любят эльфов [image: image14.png]


 (2 голоса)
Против Арагорна - Сарумян, Эомер и Мент (3 голоса)
Против Манао - Арвен, Пиппин, Арагорн, Галадриэль и Жак (5 голосов)
Манао, прости. Ты выбываешь на этом уровне.

3 Ночь

Случайное событие – ход алкоголика у Халдира.

	1) Хамелеон – копирует Никту, спаивает Сарумяна.

	2) Шутник, Селин –  Никты на Жака, не выходит так, как мари охраняет 

	3) Мафия выбирают кого-то из мафиози себе под опеку. Арагорн выбрал Пиппина, Сашкинс ничего не сделал.

	4) Хранитель, мари – защищает Жака.

	5)Алкоголик, Никта – идет спаивать Шарин,ее ход перевели.

	6) Маньяк  убивает Арагорна. 

	7)  Некроманта споили.

	8) Мудрец получает ответы на вопросы. Жив ли ком?


Ночные посты

Размышления мари

Ну, Халлера я вроде правильно раскусила - судя по тому, что Теона "могли спасти, но не спасли" и это точно не касалось телохрана [image: image15.png]


, видимо Халлер собирался лечить нашего милого тролля, пока не попал под атаку назгулов. А если хороший Док решил, что Теон хороший - может он и вправду хороший был? Мне го и Сэма посты очень сложно читать, не моё это. Между нами - если у Cиммаха очень интересные истории, хоть и многословные, то у Теона и Сэма я просто не врубаюсь и теряю интерес очень быстро, Поэтому не могу никак найти у Сэма лже-хинты, которые должны путём исключения помочь высчитать его роль.
Тэль - не верю, что она была Наблюдателем, ну...не очень верю. А Манао вообще не знаю кто теперь, может один из одиночек, если не Серж.

Луан
Кстати, для лога.[image: image16.png]




У нашей уменьшившейся и одновременно увеличившейся мафии идут разные споры по поводу того, что и как дальше делать. Поскольку мы приобрели шутника, то единственный способ выиграть - найти убивашку, а потом рулить им.
Что нам известно точно.
Манао - громила. Это факт. И с учетом того, что его спалил наблюдатель, то Тэль/Клафа наверняка им была.
По остальным у нас ясности нет. Подозревали Арвен в том, что она - мафиози. Но сейчас в этом уверенность снизилась. Может она доктор. Мари больше на алкоголика похожа, хотя у меня были подозрения в ее маньячности.
Ну и сейчас появились подозрения в том, что убивашкой может быть Шарин - уж слишком она рьяно бросилась в защиту Манао.
Есть разные другие идеи, но там все зыбко.

В общем, решили, что раз Манао засветился мафиози, лучше его вынести, чтобы под ногами не мешался. Я как труп решил, что можно и побаламутить в пользу его выноса. Ночью стратегия одна. Босс пытается прикрыть шутника, который попытается порулить кем-то (сейчас решаем кем - может Шарин, и на ком). В общем, следите за рекламой.[image: image17.png]



Спектатор размышления

следопыт                       Алкоендил
сержант                        Гиви
хранитель                      Галадриэль
лекарь                          Сэм
наблюдатель                  Клафа Цеткинс
алкоголик                      Арвен
шутник                          Боромир
мудрец                          Нуррус
крэйзи алхимик               Пиппин
саруман                         Арагорн
темный маг                     Мерри
вербовщик                     Фрадмер
босс                              Эомер
последователь Шелоб      Сарумян
громила                         Ментрогародрон
маньяк                          Горгиани
хамелион                       собственно я
некромант                      Халдир

Гиви

Проклятый нытик. Я в очередной раз прокрутил в памяти всё то, что было днем, и на что никак не мог повлиять. Проклятый нытик мог всё испортить - и испортил бы, если бы не я. Я чудовищно сожалел о том, что днем я заперт в его скудном и узеньком подсознании и волен действовать только тогда, когда этот позор Великого Гномского Народа дрыхнет и даже не подозревает, что дрыхнет настолько крепко, что оказывается на задворках уже моегосознания. Хорошо, что в этот раз он не упился, как свинья, как было в позапрошлый раз. Мне было стыдно видеть, как гном пьянеет настолько, что падает с камня и храпит на всю пещеру. Вернее, я понимал, что так и было в тот раз, потому что меня вырубило вместе с ним. Он искал себе оправдания в том, что потерял "друга". Гнусный предатель! Называть другом эльфа- что может быть более уродливо и мерзко, после того, как они сотни лет относились к нам. Но этот неуклюжий, простодушный, тупой братец сыграл мне на руку - разве мог кто-то заподозрить вечно бурчащего пьяницу и глупого весельчака с его тупыми плоскими шутками в том, что он верно служит Прелести?
Прошлая ночь принесла немало пользы. Одним из желающих добраться до Неё меньше. И сегодня должно было поубавиться еще на одного.
Я знал, как всё было на самом деле - Она сама нашептала это мне на ухо. когда я шел рядом с Фродо. Это не он, Саурон, поработил и подчинил Её. Он всего лишь создал Её, мою прелесть, в порыве ниспосланного ему вдохновения и стал её верным рабом и слугой. Они стали единым целым, но теперь, по прошествии стольких лет, эта связь ослабла. Кому Она могла доверять? Только ему, Темному Владыке, которому нашептывала свои великие замыслы и помогала осуществлять их. Он был Её орудием. А теперь Она выбрала меня, простого гнома, потому что чувствовала, что Саурон себя исчерпал. Да, у него всё еще была сила, но эта сила Ей наскучила. Она чувствовала, как я верен и предан Ей. И сегодня я докажу Ей, моей прелести, это еще раз, уничтожив того, чьи руки недостойны прикасаться к Ней. Руки с аккуратно подпиленными ногтями, начищенными и сияющими. Один сломан.
Дунадан клялся в верности малышу Фродо, но я, благодаря дару моей прелести, мог заглянуть в его сердце. И там было черно. Черно так, что бездны Казад Дума казались сияющими тысячей звезд по сравнению с ним. У них у всех сердца были черны, но этот еще и хотел заполучить Её как можно скорей. Я должен был помешать ему. Все они сами виноваты, что хотят Её, что стремятся завладеть Ей, подчинить Её себе, глупцы, а не покорно исполнять Её волю, как желаю я. Они сами виноваты и сами должны наложить на себя наказание.
Этот день утомил многих, и Дунадана не меньше прочих - на что я рассчитывал. Шаги гулко отдавались под сводами, но я притворялся братцем, и на меня никто не обратил внимания даже тогда, когда я его надсадным тупым голосом сообщил, что "сейчас кого-нибудь обоссу". Подождать, пока пьющие опьянеют, спящие - заснут еще крепче, склониться над спящим Арагорном сыном Араторна сына Арахорна сына какого-то там еще потомка Исилдура - эльфы могут перечислять это, кажется, вечно, гордясь тем, что когда-то стояли руку об руку с Губителем Врага. Еще вчера во время боя у него выпала пилочка для ногтей. Острая и длинная. Я подобрал её. Больше никакого маникюра. Неплохой воин, без него будет трудно прорваться, но если не прикончить его сейчас, он может добраться до Неё, пока мы будем заняты боем. Короткий замах - и одновременно с сильным ударом, вгоняющим пилочку по самую рукоятку прямо в сердце, зажать ему рот, чтобы не услышали. Конвульсии, придержать, пока не стихнет, поворчать голосом брата очередную пьяную хрень, чтобы заглушить звуки судорог Арагорна.
Сделано.
Еще одна ночь и еще один шаг ближе к тому, чтобы склониться перед Ней, моей прелессстью...
Дедлайн. День 4
Итого
Против Арвен - Гиви, Пиппин, Эомер и Сарумян. (4 голоса)
Против Гиви - Арвен (1 голос)
Против Феникса - Жак, Галадриэль. (2 голоса)
По итогам, Арвен. Мне очень жаль.

4 Ночь

Случайное событие – ход алкоголика у Сашкинса.

	1) Хамелеон – копирует Феникса,задает вопрос.

	2) Шутник, Селин –  переводит Шарин на Эомера (опять меня Селин улыбнула=)))) 

	3) Мафия выбирают кого-то из мафиози себе под опеку. Сашкинс ничего не сделал.

	4) Хранитель, мари – защищает Жака.

	5) Маньяк  убивает Эомера . 

	6)  Некроманта воскрешает Жака и Гиви.

	7) Мудрец получает ответы на вопросы?


Игру продолжают 
1.mary
2.Шарин
3.fenix
4.Плетущий
5.Селин
6.spectator

Ночные посты

Их осталось мало. Меньше половины. Прекрасно. Гендальф был жив и, возможно, что-то подозревал, но мой недалекий братец и в ус не дул и этим невольно отводил от себя все подозрения. Почти все. Нужно было спешить. Один бой был позади, но они были всё ближе к конечному пункту, всё ближе к Саурону, и он всё больше пытался обрести над Ней власть. Малышу Фродо и без того было тяжко - он отчаянно сопротивлялся попыткам Прелести поговорить, а тут еще и Саурон наверняка пытался своей магией отобрать Её внимание. Она была истощена - маленький хлипкий хоббит не мог дать Ей сил, а Саурон мог только черпать. Она была голодна, моя прелесть. Голодна... Я чувствовал, как Она страдает, как Ей надоело ничего не делать и только ждать. Я не мог допустить, чтобы Её уничтожили. Она обещала помочь мне восстановить славу Гномского Народа, Она обещала дать мне сил для этого, если я буду Её верным слугой. Я был готов - готов отдавать себя Ей, а не давить из Неё жалкие крохи могущества. Но для этого нужна была жертва. 
Роханец мешал. Я знал, что все они так или иначе следят за мной, что Прелесть шепчет на ухо и им тоже, что Она соблазняет их, что Она рассказывает им обо мне, о том, что я - Её верный слуга и что они должны поступить так же. Его сердце было таким же черным, как у прочих, он тоже хотел заполучить Её. О да, я знал, чем Она улещивает его - слава, власть, сместить дядю, самому править, взять в жены собственную сестру. Если бы Гиви умел думать, если бы он умел пользоваться более, чем одной извилиной, он бы тоже понял всё это. Понял и взялся бы помогать. Гиви бы смог править вместе с ним. А теперь... Нужно было найти способ уничтожить его, снова стать целым, как когда-то давно.
Но пока что целью был роханец. Гиви не умел двигаться тихо, но я был не Гиви. Эомер поднялся и пошел куда-то, а я последовал за ним. Шум ветра заглушал наши шаги, и мне удалось подобраться к нему совсем близко, встав за спиной. Глупец! Кажется, он заподозрил что-то, но слишком поздно. Они все виноваты в своей судьбе, виноваты сами! И сами должны наказать себя за скверные мысли о Прелести.
Роханец в последний момент почувствовал что-то и попытался обернуться, но я выхватил его собственный меч из его собственных ножен и со всей силы всадил ему в грудь. Парень упал, в его глазах отражалась и сияла Прелесть, но недолго...
Нужно будет убедить Гиви помыться завтра, чтобы счистить остатки крови роханца. Кровь человека, кровь орков - на самом деле никакой разницы нет. Но теперь Великое Гномье Царство стало еще на шаг ближе. 
Всё для тебя, моя прелессссть...


Эомер нас покидает, сейчас начну писать ночной пост.
День 5

Итог дня
Против Сарумяна - Гаргиани, Галадриэль, Гиви (3 голоса)
Против Гаргиани - Сарумян, Пиппин (2 голоса)
Против Жака - Жак (1 голос)
Мы прощаемся с Сарумяном, мне жаль. Описание твоей гибели я напишу.
Начинаем ночную фазу. Присылайте ночные ходы. Дедлайн, думаю 2 дня хватит. Если будут раньше, то раньше напишу.
Дедлайн четверг 22-00.
В строю остались.
1.Гаргиани
2.Галадриэль
3.Пиппин
4.Гиви
5.Жак
ну естественно Гендальф и Фродо. Надеюсь успеем добраться до Мордовии [image: image18.png]



5 Ночь

Случайное событие – 2 ход у Пиппина.

	1) Хамелеон – копирует Гиви, убивает Пиппина.

	2) Шутник, Селин –  переводит Шарин на Феникса, переводит мари на спектатора 

	3) Хранитель, мари – защищает Феникса.

	4) Маньяк  убивает Пиппина . 

	5) Мудрец получает ответы на вопросы?


Ночные посты

Мысли мари

Помоему до меня наконец то хоть что то дошло, хотя утверждать не берусь:
1.Гаргиани – алкаш
2.Галадриэль - я!
3.Пиппин - босс 1
4.Гиви - босс 2 или убивашка 2
5.Жак – хамелеон
Короче если я права насчёт Феникса и он не завербован (а мои мозги отказываются анализировать его ходы на притчастие к мафии), у нас таки есть шанс?...
В живых остались
Гиви
Галадриэль
Жак

Игра продолжается. Возможно это последний день в истории, так давайте сделаем его легендарным.
з.ы. Игра потрясающая, спасибо.
Задание. Собираемся на вылазку. Будет 4 всадника. Гиви, Галадриэль, Жак и Гендальф с Фродо на одном мерине. Будем прорываться сквозь толпы врагов.

Ночные посты

Жак

и еще хочу сообщить что у меня появяться трудности с интернетом  [image: image19.png]


 
сегодня еду на выходные Киев возвращаюсь только в понедельник и не знаю будет ли вообще в это время доступ к сети, поэтому интересует возможность проголосовать заочно, а то пока не могу определится с кандидатурой  [image: image20.png]



как я понимаю по правилам против Шарин я голосовать не могу. вообщем я бы хотел проголосовать  против Мари  если Шарин проголосует против меня 
в противном случае не голосовать вообще
поздравлять Шарин с победой [image: image21.png]



День 6

Голосование не состоялось.

6 Ночь

Случайное событие – способность алкоголика у Шарин.

	1) Хамелеон – копирует мари, защищает мари.

	2) Хранитель, мари – споили.

	3) Маньяк  убивает Жака . 


Конец 

Победила Шарин / Гиви Валидзе - маньяк Голлум  [image: image22.png]


 Мои поздравления!
