Колесо времени: Черная Айя
Правила

Есть несколько команд. Обычно это "мафиози" и "мирные жители". Мафиози (в антураже КВ они называются Приспешники Темного или Черные сестры) могут знать друг друга, а могут и не знать, и их меньше. Мирные жители друг друга не знают. Кроме того могут быть одиночки, играющие сами за себя.

Основная цель игры - выжить. И при этом по возможности уничтожить всех противников.
Игра состоит из туров, каждый из которых делится на следующие фазы:

1 фаза, «дневной суд». Каждый житель, независимо от принадлежности к конфликтующим сторонам, высказывается «в пользу» той или иной кандидатуры на казнь. Обсуждение и аргументация игроков происходят открыто в игровой теме. Внешне все участники обсуждения выступают от имени мирных жителей. Разница заключается в том, что мирные жители на самом деле пытаются вычислить злодеев (далее – «мафия»), а мафия пытается закосить под мирных жителей и направить следствие по ложному следу.
По итогам голосования игрок, набравший наибольшее количество голосов, считается приговоренным к смертной казни, и его персонаж отправляется на костер (бросается в зиндан, сажается на кол и пр.). Внимание: персонаж, признанный виновным во время дневного суда, не может быть спасен телохранителем! Единственное исключение делается для мэра города, который может предъявить суду свой мандат, и в этой фазе игрового тура не погибает никто.

Вариативно: После проведения суда ведущий определяет лучший ролевой пост. Автор лучшего ролевого поста в туре получает бонус в зависимости от его принадлежности к той или иной игровой фракции: мирный житель получает право ночью задать вопрос ведущему, а если выиграет мафиози, ведущий в «ночной» фазе солжет детективу (если игрок и так детектив "по штату", он получает право на дополнительный вопрос). Ведущий уведомляет автора о победе в личку после каждого тура.

2 фаза, «ночь». На этом этапе игра ведется в скрытой форме, в личках с участием ведущего и игроков, которые могут это делать. А играть могут следующие персонажи: мафия (она называет имя жертвы), детектив (задает вопрос ведущему), автор лучшего ролевого поста (в случае, если он – мирный житель, он на одну ночь получает полномочия детектива).

Подробнее об убийствах. В случае, если мафия единогласно указывает на одного и того же человека, и спецспособности других игроков не могут этому воспрепятствовать (подробнее см. в профессиях), его персонаж умирает и выбывает из игры. Если мафиозники (случайно либо умышленно) стреляют вразнобой, указанные ими персонажи считаются ранеными и могут продолжать игру, но при этом на следующий тур лишаются своих спецспособностей (если они у них есть). Если мафия проголосовала не в полном составе, но при этом была указана одна кандидатура, этот персонаж также умирает.

3 фаза, «рассвет следующего дня». Ведущий объявляет имя убитого, его профессию, и комментирует произошедшие за ночь события. При этом ведущий, за исключением списка раненых и убитых, никогда не называет имен.
Технически фазы идут одновременно, но об итогах ночной фазы все, имеющие спецспособности, узнают результаты своих запросов только по окончании этой фазы. Например, детектив узнает итог расследования в личку перед подведением итогов.

Игровые профессии 

(названия взяты из оригинала, потому что каждая новая игра будет проходить с новым антуражем).

1. Мафиози. Опасная профессия. Днем притворяется честным человеком, ночью режет тех, с кем обнимался днем. Порядок действий описан в правилах. В качестве дополнения можно сказать, что перед началом игры они являются единственными, кто знает друг друга, и могут координировать свои действия даже днем без опаски, что собеседник его обманывает (кстати, мирные жители всегда должны учитывать эту возможность).

2. Детектив. Имеет возможность в каждом туре проверить одного из участников на предмет его принадлежности к мафии. В случае, если он обнаружит мафиози, днем ему предстоит задача, с одной стороны, убедить население в том, что данный персонаж – мафиози, а с другой – сделать это так, чтобы сами мафиози его не «вычислили». Интересная профессия, правда, очень травмоопасная.

3. Телохранитель (иногда называется Жрица любви). Обладает способностью защитить другого игрока от ночного нападения: если в этом туре мафия указала на объект защиты, убийство считается несостоявшимся (все остаются живы). Защитить самого себя телохранитель не может.

4. Рейнджер. В случае, если рейнджер становится объектом ночной охоты, он имеет право на ответный выстрел (вопрос в личку ведущему). Если рейнджер попадает в одного из мафиози, то погибает мафиози, а рейнджер остается в живых. В противном случае рейнджер погибает, а житель, на которого он указал, остается жив-здоров и вообще не в курсе, что в него кто-то стрелял.

5. Мэр. Обладает способностью отвести от себя дневные обвинения (суд в этом туре считается несостоявшимся). При равном количестве голосов у двух и более персонажей на дневном суде его голос учитывается как полтора.

6. Избранник Темного. В случае ночного нападения первый из мафиози, указавших на ИТ, погибает. ИТ, кстати, тоже погибает.

7. Громила. Дубасит свою жертву. Если у нее были спецспособности, то они на этот ход блокируются, а также он лишается на следующий ход голоса. Если был выбран Приспешник Темного или отравитель, то их жертва выживает.

8. Маньяк. Одиночка. Убивает выбранную жертву.

Наличие тех или иных "специалистов" в игре зависит от количества игроков и мнения ведущего. Могут вводиться и другие специалисты - если игроков много. Время каждой фазы ограничено двумя днями - если игрок "заснул" (не отписался в теме), то считается, что он никаких действий не совершал, и он выполняет роль мебели . Если игрок "спит" 2-3 хода подряд, то он выбывает из игры.

Условия победы.

Побеждает те игроки, которые выжили при полном уничтожении противоположной команды. Также если в итоге осталось по 1 человеку из разных команд, то они оба считаются победителями.

Порядок учета спецспособностей:

· - дебош громилы (жертва лишается спецспособностей; например, вопрос детектива остается без ответа, голос мафиози при выборе жертвы не учитывается и т. д.)

· - защита объекта телохранителем

· - вопрос детектива

· - выстрел мафии

· - работа маньяка

· - ответный выстрел рейнджера (см. правила)

· - вмешательство Ба’алзамона (смерть мафиози, первым указавшего на Избранника Темного)

Игроки

1. Сашкинс13 

2. Шарин Налхара 

3. Авиенда 

4. Тэль 

5. Итлин Альварес 

6. Daini 

7. Рашан Курин 

8. Гарак 

9. Lanfear 

10. Теон Грейджой 

11. Йеннифер 

12. manao 

Роли

· Черная (мафиози) - 3

· Детектив - 1

· Страж - 1

· Охотник (рейнджер) - 1

· Избранница Амерлин (Мэр) - 1

· Избранница Темного - 1

· Громила - 1

· Реинкарнация Падана Фейна (маньяк) - 1

· Мирный житель – 2

Голосование

	Название
	Название роли в игре
	Тип роли
	Игрок
	Персонаж

	Детектив (Комиссар)
	Гончая Амерлин
	Мир
	Итлин Альварес
	Салима Рашид

	Страж (телохранитель)
	Тайный телохранитель
	Мир
	Сашкинс13
	Салара Седай

	Рейнджер
	Охранник
	Мир
	Lanfear
	Инанна Седай

	Мэр
	Избранница Амерлин
	Мир
	Йеннифер
	Амелия Седай

	Счастливчик
	Избранница Темного
	Мир
	Гарак/ Пингвинчег
	Мариета Корьи

	Босс мафии
	глава Черных
	Маф
	Авиенда
	Нисаме Митсойе

	Мафиози
	Черная сестра
	Маф
	Тэль
	Ниада Седай

	Мафиози
	Черная сестра
	Маф
	manao
	Миреим Седай

	Громила
	Сестра, которая немного не в себе
	Мир
	Шарин Налхара
	Кеарна Хераклиди

	Маньяк
	Реинкарнация Падана Фейна
	Одиночка
	Теон Грейджой /Нуррус
	Тезан Седай

	Мирный Житель
	Мирный Житель
	Мир
	Рашан Курин
	Ришана

	Мирный Житель
	Мирный Житель
	Мир
	Daini
	Дайнесса Седай


Ход 1.

Голоса:

· Шарин: Салара (Сашкинс13)

· Авиенда: Дайнесса (Daini)

· manao: Ниада (Тэль)

· Тэль: Салима Рашид (Итлин Альварес)

· Сашкинс13: Кеарна Хераклиди (Шарин)

· Йеннифер: Нисаме Митсойе (Авиенда)

· Итлин Альварес: Дайнесса (Daini)

· Lanfear: Дайнесса (Daini)

· Daini: Кеарна Хераклиди (Шарин) [s]Инанна (Lanfear)[/s]

· Теон Грейджой: Салара (Сашкинс13)

· Гарак: Инанна (Lanfear)

Итого:

· Дайнесса из Зеленой Айя (Daini) - 3 голоса (Авиенда, Итлин Альварес, Lanfear)

· Кеарна Хераклиди из Коричневой Айя (Шарин Налхара) - 2 голоса (Сашкинс13, Daini)

· Салара из Серой Айя - 2 голоса (Шарин Налхара, Теон Грейджой)

· Нисаме Митсойе из Желтой Айя (Авиенда) - 1 голос (Йеннифер)

· Ниада из Коричневой Айя (Тэль) - 1 голос (manao)

· Салима Рашид из Серой Айя (Итлин Альварес) - 1 голос (Тэль)

· Инанна из Красной Айя (Lanfear) - 1 голос (Гарак)

Казнена Daini (простой мирный житель). Мафия повела в счете.

В конкурсе на лучший ролевой пост победителем объявлена Шарин Налхара. Она имеет право на вопрос в личку.
Ночные действия
· Сашкинс13 (страж): Итлин Альварес. 

· Итлин Альварес (детектив): Теон Грейджой

· Lanfear (рейнджер): Гарак

· Тэль (мафиози): Шарин Налхара

· Авиенда (мафиози): Итлин Альварес

· manao (мафиози): Сашкинс13

· Теон Грейджой (маньяк): Салима Рашид (Итлин Альварес)

· Шарин Налхара: Салима Рашид (Итлин Альварес)

Сводка происшествий. Из отчета дежурного лейтенанта гвардии Башни.

С прискорбием сообщаю, что ночью в Башне творилось невообразимое. Салима Рашид по непонятной (на первой взгляд) причине покинула свою комнату. Причем сделала это так, что никто не заметил ее исчезновение. В одном из коридоров она поскользнулась на выроненных кем-то листах бумаги и полетела с лестницы. Когда она, охая, пыталась подняться, то на нее напала неустановленная Айз Седай. Нападение было внезапным и, находясь в некоторой прострации после падения, она не успела среагировать, получив серьезную рану. Но больше Черная сделать ничего не успела: на нее саму напала другая неустановленная Айз Седай, после чего Черная бросилась бежать. Спасительница Салимы, вероятно, последовала за ней, но, судя по всему, так и не догнала. Вернувшись, она обнаружила бездыханное тело, после чего быстро исчезла. По некоторым признакам на раненую Айз Седай перед этим наткнулась еще одна неустановленная личность. И, пожалев ее, добила. После чего удалилась. 

В то же время по темным коридорам гуляла Кеарна Хераклиди. Куда она ходила - неясно. По ее словам она страдает провалами памяти, поэтому сказать, как и почему она покинула свою комнату, Кеарна не смогла. В одном из коридоров на нее напала Черная. Но то ли не расчитала силы, то ли ее спугнул проходивший по тому коридору отряд гвардейцев. В итоге они то и отнесли раненую Айз Седай в ее комнату, где она была исцелена. Но когда восстановятся ее силы - неясно.

Этот же отряд по пути в комнату Кеарны обнаружил стонущую Салару Седай. По ее словам, она внезапно вспомнила, что забыла в библиотеке текст договора. Опасаясь, что кто-то его прочитает, она решила забрать документ. Но по пути в библиотеку на нее напала [s]треклятая[/s] Черная. Лица ее Салара не видела, но к счастью она сумела отбиться и, воспользовавшись тем, что Салара ослабела от полученной раны, Черная бежала. Салара Седай также была доставлена в свою комнату и исцелена.

Когда отряд гвардейцев попытался проверить, кто еще находится не в своей комнате, их командир был обруган и предпочел ретироваться от излишне эмоциональной Айз Седай. Но так что установить, кто именно еще отсутствовал в своих комнатах, не удалось.

Пропавшая Айз Седай, которую вы поручили отыскать, пока не найдена.

И еще. У Салимы Рашид в кармане был найден документ, подписанный Амерлин. Она явно пыталась самостоятельно найти Черных, имея на это приказ Амерлин. И вероятно, что именно по этой причине она гуляла ночью. И, к сожалению для себя, нашла.

В сухом остатке:

Самой излюбленной жертвой оказалась Итлин Альварес. Сначала ее избрал своей жертвой громила. Затем в дело вступили Черные. Но они стреляли вразнобой, ранив персонажей, за которых отыгрывают Шарин Налхара, Сашкинс13 и попытавшись ранить Итлин Альварес. Ее защитил тайный страж. Но затем ее же избрал жертвой маньяк. И здесь уже страж ничего не мог поделать.

Итак, Итлин Альварес мертва, она была детективом. И ответ на вопрос она получить не успела - громила постарался. Шарин Налхара и Сашкинс13 ранены и спецспособности, если они есть, использовать в следующий ход не смогут. 

Ход 2.

Голоса:

· Авиенда: Салара (Сашкинс13)

· Йеннифер: Нисаме Митсойе (Авиенда)

· Тэль: Мариети Корьи (Гарак)

· Шарин Налхара: Нисаме Митсойе (Авиенда)

· Теон Грейджой: Нисаме Митсойе (Авиенда)

· Гарак: Ниада (Тэль)

· Lanfear: Нисаме Митсойе (Авиенда)

· manao: Кеарна Хераклиди (Шарин)

· Сашкинс13: Нисаме Митсойе (Авиенда)

Итого:

· Нисаме Митсойе (Авиенда) - 5 голосов (Йеннифер, Шарин Налхара, Теон Грейджой, Lanfear, Сашкинс13)

· Салара (Сашкинс13) - 1 голос (Авиенда)

· Мариети Корьи (Гарак) - 1 голос (Тэль)

· Ниада (Тэль) - 1 голос (Гарак)

· Кеарна Хераклиди (Шарин) - 1 голос (manao)

Итак, на этот раз выбор пал на главу Черных, Авиенду. Теперь Черных сестер осталось всего две.

Автором лучшего ролевого поста на этот раз признается Lanfear.

Ночные действия:

· Lanfear (рейнджер): Йениффер (Амелия Певерель)

· Авиенда (мафиози): Шарин Налхара (Кеарна Хераклиди) (+записка)

· Теон Грейджой: Ниада (Тэль)

· Тэль (мафиози): Шарин Налхара (Кеарна Хераклиди)

· manao (мафиози): Шарин Налхара (Кеарна Хераклиди)

Сводка происшествий
Утро принесло новые черные вести. Отпустив лейтенанта гвардии, восседающая тяжело опустилась на кресло. Да, они нашли Черную и казнили ее. Но... Она не зря угрожала. И смысл этих угроз сейчас стал понятен.

Сводка была неутешающей.

Чёрные не простили Кеарне разоблачительных подробностей. Утром она была найденной мертвой в своей комнате. Как туда проникли Черные - неясно. Возможно, что это произошло тем же путем, которым накануне выбиралась сама Кеарна. По некоторым признакам, Черных было как минимум две, причем делали они это врозь. Проникнув в комнату коричневой первой, одна из Черных нанесла удар, погрузивший Кеарну в беспамятство. Будь Кеарна здоровой - она бы, возможно, могла сопротивляться. Здесь же... Ко всему прочему, покойная вероятно хорошо знала посетительницу и впустила ее сама. Вероятно после нападения Черную кто-то спугнул и она предпочла удалиться. Затем в комнату проникла другая Черная, которая довершила начатое. Дополнительной деталью, найденной в комнате Кеарны, был листок, почерк на котором совпадал с почерком на бумагах, ставшими причиной падения Салимы Рашид днем ранее. Вероятно, именно Кеарна выронила те бумаги.

Установить, кто именно ночью отсутствовал в своих комнатах, удалось только частично. В одном из коридоров гвардейцы обнаружили бездыханное тело Ниады. Что именно она делала в коридоре стало понятно, поскольку у нее в кармане была записка с одним именем. Именно эту записку восседающая вертела в руках. "Кеарна Хераклиди". Это было доказательством того, что Ниада была Черной, и именно она была одной из убийц Кеарны. Судя по всему, именно ее Кеарна впустила в комнату, а на обратном пути на нее кто-то напал. Но во имя Света, КТО? Явно не кто-то из Черных. И это значило, что в Башне кроме Черных есть кто-то еще. И этот кто-то совершает убийства. 

Больше ничего установить не удалось. Более того, одного из гвардейцев пришлось исцелять после того, как одна из Айз Седай, к которой тот ворвался в комнату ночью, приняла того за убийцу...

- Приведите всех сюда! - отдала приказ восседающая. Следовало еще раз опросить всех. Как минимум две Айз Седай были причастны к убийствам. И следовало узнать, кто именно.
Итоги ночи:

Итак, эта ночь была менее бурной, чем предыдущая. Но от этого она не стала менее кровавой. По результатам ее Черные убили Кеарну Хераклиди, персонаж Шарин Налхара. Она была громилой, но использовать свою спецспособность не смогла из-за ранения в предыдущем раунде. Она подставилась из-за того, что в предыдущем раунде точно узнала, кто такая Нисаме Митсойе. И глава Черных, поняв это, успела оставить записку с именем. Ее записка не спасла, но для Кеарны стала роковой.

Однако для Черных этот раунд тоже стал черным. К казненной Нисаме Митсойе присоединилась Ниада, персонаж Тэль, которую выбрал своей жертвой маньяк.

Итак, остались 6 игроков: Гарак, Lanfear, Теон Грейджой, Йеннифер, manao и Сашкинс13. Из них один - мафиози, один - маньяк и четверо - простые Айз Седай (страж, рейнджер, мэр и избранница Темного). Причем раненых больше нет, все здоровы.

1. Рашан Курин - Ришана - выбыла после первого раунда

2. Гарак - Мариета Корьи, Желтая Айя, тайренка

3. Lanfear - Инанна Седай, Красная Айя

4. Теон Грейджой - Тезан Седай из Белой Айя

5. Йеннифер - Амелия Седай, Голубая Айя

6. manao - Миреим Седай из Зеленой Айя

7. Сашкинс13 - Салара Седай из Серой Айя

8. Шарин Налхара - Кеарна Хераклиди, Коричневая айя, громила - ранена в первом раунде, убита Черными во втором

9. Авиенда - Нисаме Митсойе, Желтая Айя, шайнарка, глава Черных - казнена во втором раунде

10. Тэль - Ниада Седай, Коричневая Айя, Черная - убита маньяком во втором

11. Итлин Альварес - Салима Рашид, Серая Айя, доманийка, детектив - ранена Черной, а затем убита маньяком в первом раунде

12. Daini - Дайнесса Седай из Зеленой Айи - казнена в первом раунде

Ход 3.

Голоса:

· Lanfear: Миреим (manao) 

· Гарак: Тезан (Теон Грейджой)

· manao: Тезан (Теон Грейджой)

· Теон Грейджой: Миреим (manao)

· Йеннифер: Миреим (manao)

· Сашкинс13: Миреим (manao)
Итого:

· Миреим (manao) — 4 голоса (Lanfear, Теон Грейджой, Йеннифер и Сашкинс13)

· Тезан (Теон Грейджой) — 2 голоса (Гарак, manao)

Выбор пал на последнюю Чёрную - Миреим (manao). Осталось пятеро - маньяк против четверых мирных жителей.

Ночные действия

· Сашкинс13 (страж): Lanfear (Инанна)

· Lanfear (рейнджер): Теон Гренджой (Тезан)

· Теон Грейджой (маньяк): Салара Седай (Сашкинс13)

Итак, маньяк выбрал жертву. Ей стала Салара (Сашкинс13). Она была тайным стражем. И пыталась защитить другу. Но себя защитить не смогла.

1. Рашан Курин - Ришана - выбыла после первого раунда

2. Гарак - Мариета Корьи, Желтая Айя, тайренка

3. Lanfear - Инанна Седай, Красная Айя

4. Теон Грейджой - Тезан Седай из Белой Айя

5. Йеннифер - Амелия Седай, Голубая Айя

6. manao - Миреим Седай из Зеленой Айя, Черная - казнена в третьем раунде

7. Сашкинс13 - Салара Седай из Серой Айя, Страж - убита маньяком в третьем раунде

8. Шарин Налхара - Кеарна Хераклиди, Коричневая айя, громила - ранена в первом раунде, убита Черными во втором

9. Авиенда - Нисаме Митсойе, Желтая Айя, шайнарка, глава Черных - казнена во втором раунде

10. Тэль - Ниада Седай, Коричневая Айя, Черная - убита маньяком во втором раунде

11. Итлин Альварес - Салима Рашид, Серая Айя, доманийка, детектив - ранена Черной, а затем убита маньяком в первом раунде

12. Daini - Дайнесса Седай из Зеленой Айи - казнена в первом раунде

Осталось четверо. Маньяк против мирных жителей. Кто победит?
4-й ход
На голосовании стало ясно, что маньяк вычислен. И я дал ему убежать.

Победили Гарак, Lanfear и Йеннифер. Занавес. Если кто хочет озвучить здесь что-то - делайте.

1. Рашан Курин - Ришана - выбыла после первого раунда

2. Гарак - Мариета Корьи, Желтая Айя, тайренка, избранница Темного

3. Lanfear - Инанна Седай, Красная Айя, рейнджер

4. Теон Грейджой - Тезан Седай из Белой Айя, маньяк — изобличен в четвертом раунде

5. Йеннифер - Амелия Седай, Голубая Айя, мэр

6. manao - Миреим Седай из Зеленой Айя, Черная - казнена в третьем раунде

7. Сашкинс13 - Салара Седай из Серой Айя, Страж - убита маньяком в третьем раунде

8. Шарин Налхара - Кеарна Хераклиди, Коричневая айя, громила - ранена в первом раунде, убита Черными во втором

9. Авиенда - Нисаме Митсойе, Желтая Айя, шайнарка, глава Черных - казнена во втором раунде

10. Тэль - Ниада Седай, Коричневая Айя, Черная - убита маньяком во втором раунде

11. Итлин Альварес - Салима Рашид, Серая Айя, доманийка, детектив - ранена Черной, а затем убита маньяком в первом раунде

12. Daini - Дайнесса Седай из Зеленой Айи - казнена в первом раунде

