Свадьба Дейнерис Таргариен

Цели мирных жителей – все мафии и одиночки уничтожены. 

1.Кровный кхала (необязательно дотракиец и мужчина) . Воин, преданный Дрого сыну Бхарбо, подозревающий в толпе безлошадных жителей недоброе. Имеет право или на убийство и на проверку. В случае если проверяет Серых овец,  слуг Узурпатора или Жалостливого ответ «не мирный». В случае выстрела в не мирного убивает его. В случае выстрела в мирного умирает от позора (мирный остается в живых). Служителей Культа как и прочих мирных убить не может. Сам быть таким служителем тоже не может, за исключением ситуации, когда остается один вместе со Служителями и они приходят вербовать его.

2.Помощник Кровного. Ходит по лагерю и пытается познакомится с Кровным.Если находит – имеет право на второе ночное действие Кровного, если не находит, а Кровный погибает – только на проверку, а не на убийство. В случае смерти Кровного знакомство с Жрецами – Служителями возможно на тех же условиях что и у Кровного, если же Помощник не знаком – Служители могут его завербовать. В таком случае он теряет право на поиск Кровного и становится младшим Жрецом Культа – имеет добавочное право на вербовку. В отличие от других жрецов может вербовать одновременно с Жрецом.

3.Наблюдатель. Выбирает игрока и наблюдает за ним всю игровую ночь, при этом запоминает всех, кто приходил к игроку, а также если игрок активен – выход игрока. Если видит прикрытого Боссом – то видит тень игрока (кто-то пришел, но неизвестно кто). Порядок увиденных игроков определяется порядком ходов в игре. Если Шутник перевел ход игрока на игрока – видит Шутника.

4.Алкоголик. Выбирает игрока и пьет с ним всю ночь. Единственный, кого споить невозможно – Мейстер с валирийским звеном ,причем Алкоголик не будет знать что не споил. Вербуем к Серым овцам.

5. Шутник. Переводит ход одного игрока на другого игрока. Не может переводить ход, который собираются сделать на Шутника и не может перевести ходы на себя (если только не осталось 3 игрока). При попытке Шутника перевести его ход Шутник получает ответ – перевести не удалось. Вербуем в Серым овцам.

6. Телохранитель. Человек Вариса, который наравне с отправкой писем в евнуху служит и цели охраны Дейнерис Таргариен. Выбирает игрока и защищает его на ночь, может защитить от двух убийств, или от двух заклятий , или от заклятия и убийства за ночь. Причем в случае убийства может догнать убийцу и убить его с 50% вероятностью. В случае двух убийств может попробовать убить обоих убийц. 

7. Лекарь. Обученный в Асшае человек, для которого нет тайн в лекарском деле, начиная от трав и заканчивая общением с духами. Лечит от убийств и отложенных убийств, двух за ночь. Может лечить себя, но не более раза подряд.
8.Мэр – особо уважаемый в кхаласаре Дрого человек, который в спорных ситуациях имеет 1,5 голоса. Может два раза сделать голосование днем недействительным (нужно отправить в течение часа после окончания голосования это решение в ЛС ведущему). Ночью может спросить у ведущего и получить ответ с 75% вероятностью (сколько живых мирных, мафов №1, мафов №2, жив ли Жалостливый, жив ли Кровный). При попытке Шутника перевести его ход Шутник получает ответ – перевести не удалось.

Дополнение к мирным жителям. Один из мирных жителей – Служитель Культа, Жрец Рглора, Красного Бога солнца, огня и теней. Вместе со своим обычным ночным действием у него есть и скрытое от других – он может вербовать сторонников к себе. В случае Помощника кровного и лекаря – они так же смогут вербовать сторонников, если старшего жреца убьют. Старший жрец обладает иммунитетом в первую ночь, талисманом выданным Бенерро. Цель Культа – все мафы и одиночки мертвы, в Культе больше человек чем оставшихся мирных. В случае, если Жрец вербуем и завербован Мейстерами – то он лишается статуса Жреца и играет за мафию, причем остальные Жрецы не знают об вербовке. Жрецы палятся при проверке Боссами. Мирных жителей Жрецы вербуют со 100 % вероятностью. 



Мафия №1 – Серые овцы (могут быть женщинами). Цель – Слуги и одиночка мертвы, живых миров меньше чем живых Мейстеров.

9.Босс мафии – Архимейстер, со скрытой цепью из такого количества звеньев, что не представится возможность ее носить. Прикрывает своего сомафника на выбор ночью от любого внешнего воздействия (кроме Шутника и Человека Мизинца). Если его вербует Жрец Культа – палит его. Ищет человека, которого можно завербовать в другой мафии, в мафии слуг Узурпатора, пообещав сокровища Староместа.

10.Мастер ядов. Первое звено, полученное этим мейстером было серебряным, и он может как лечить – так и убивать, недаром на высоком валирийском эти слова (лекарство и яд) – есть одно слово.  Убивает только прямым убийством (быстродействующим ядом).

11.Мейстер – вербовщик. Владеет цепью, в которой выделяется золотое звено – расчет и подкуп. Может с 50% вероятностью с первой попытки и со 100% со второй завербовать Алкоголика,  Шутника или Жалостливого. Палится Кровным, Помощником Кровного и Боссом другой мафии.

12.Мейстер с валирийским звеном. Знает одно заклятие, позволяющее заблокировать действия игрока на ночь. Действует как Громила.


Дополнение к мафии № 1. Среди этих ролей есть рандомно выбранная ведущим, которая является спящим агентом другой мафии. В случае вербовки принимает цель противоположной мафии, об этом никто кроме агента в мафии не узнает. С другой стороны, и у этой мафии есть такой же агент в Слугах Узурпатора – человек наподобие Джораха Мормонта, которого можно купить. Ищет такого человека Босс. Если агент не завербован – его цель как у своей обычной мафии. Босс может быть агентом! Агент до вербовки не знает что он агент. После вербовки его место занимает Безликий - с той же внешностью и обладающий его памятью. Босс обладает двумя ночными действиями

Мафия № 2. Слуги Узурпатора, или, как правильнее в настоящий момент в Вестеросе – люди дома Баратеонов.

13.Босс мафии – Брат Белый Меч , отправлен по решению Малого Совета и приказу самого Короля чтобы уничтожить Дени и избавить Вестерос от распри. (может быть женщиной) Прикрывает своего сомафника на выбор ночью от любого внешнего воздействия (кроме Шутника). Если его вербует Жрец Культа – палит его. Ищет человека, которого можно завербовать в другой мафии, Безликого, на которого намекнул Питер Бэйлиш – и указал, что у Безликих долг перед Мастером над монетой, который Рыцарь Гвардии может взыскать.

14. Мастер боя. Может убивать врагов своей мафии. С 50% вероятностью может пробить защиту Телохранителя. Но телохранитель тоже может его убить (сначала пробует пробить защиту Мастер боя, если не удается – его пытается догнать и убить телохран)

15. Человек Мизинца. Искусно нанятый вор, обитавший в трущобах Блошиного Конца может украсть ночное действие. Рандомно может два раза получить следующую доп. способность – Лекарь, Телохран, Прикрытие Босса,Алкоголик, Шутник.Не может воровать у своих.

16. Предатель среди кровных. Кровный, которому пообещали сделать его лордом в Вестеросе – ищет Кровного или его Помощника, если находит – убивает и их и кого они проверяют. Если Помощник еще не знаком с Кровным – убивает только его. Если Помощник в Культе – ничего не может сделать Помощнику.

Дополнение к мафии № 2. Среди этих ролей есть рандомно выбранная ведущим, которая является спящим агентом другой мафии. В случае вербовки принимает цель противоположной мафии, об этом никто кроме агента в мафии не узнает. С другой стороны, и у этой мафии есть такой же агент в Серых овцах  – Безликий. Ищет такого человека Босс. Если агент не завербован – его цель как у своей обычной мафии. Босс может быть агентом! Агент не знает что он агент до вербовки. Босс обладает двумя ночными действиями.

17. Жалостливый. Служит за деньги. Имеет право на два убийства за игру после вербовки (и до вербовки тоже имеет право на убийства).Может убивать как прямым так и отложенным (на следующую ночь). До вербовки играет как Мейстер с серебряной цепью – так же знает это заклятие. Вербовку совершает сам Жалостливый – выбирая наряду с жертвой игрока. Если попадет на Кровного, Помощника Кровного (до вербовки в Культ Помощника)  или Старшего жреца Культа - знакомится и вербуется к ним.Вербуем к серым овцам.

Цель до вербовки - все мертвы, остался Жалостливый и два человека (неважно каких, мирных или мафов даже из одной команды.). После вербовки принимает цель команды за которую играет.
Хинты обязательны, лгать в мыслях персонаж не может, в мыслях и действиях должна быть логика. Относительно того - чем является хинт. Хинт - спрятанный в тексте намек на игровую роль персонажа. Если персонаж выбран заранее, перед получением роли, и обнародован - кем вы будете играть, и вдруг, по совпадению его особенности совпали с ролью (к примеру - выбрал доктора Лектера, в через пару дней ведущий сказал - тебе выпал маньяк. В таком случае, что вы выбрали Лектера НЕ является хинтом).
Хинты должны быть понимаемы ведущим. Окончательное решение по этому вопросу опять-таки принадлежит ведущему, после разговора с игроком. Если ведущего не устраивают хинты игрока, он сообщает об этом игроку в ЛС. Если в следующий игровой день положение не выправляется - то наступают всякие кары. От хинчения на роль игрока в мастерском посте - до вылета из игры. Для облегчения вопроса оные хинты отсылаются в ЛС ведущему - для лога и для всего вышеуказанного.Хинты на дополнительные особенности этой игры (Культ, после вербовки мафиози – агент врага и вербовка Жалостливого к мирным жителям так же обязательны для намеков. Хинты на эти моменты обязательны!)

2.Игроки каждой из мафий с самого начала знают друг друга. Они обязуются играть командно, вне зависимости от личных симпатий игроков и путей, приведших в мафию (речь о вербовке).В случае нарушения этого правила, хотя вроде никто пока не собирался серьезно - пообещать могу лишь одно - этот человек более никогда не будет играть в моих мафиях. Нарушение устанавливается заявительным порядком - жалобой от игрока. Ведущий сам разбираться не будет, пока жалобы нет

3. Дневной ход проходит в 2 этапа. На первом этапе каждый обязан написать по крайней мере один пост с хинтами на роль. На втором этапе (продолжительностью 1 день) происходит голосование (под спойлером). На поздних стадиях игры возможно объединение этапов.

4. Голосуем под спойлером в отдельном посте следующим образом: [ spoiler=Голос против ] имя того, против кого голосуем, по желанию можно вписать причину выбора [ /spoiler ] (без промежутков).

5. Игроки, не отписавшиеся в первой стадии, теряют право голоса и ночного хода.  Если игрок не отписывается 2 хода подряд, он становится жертвой мастерского произвола. Так же они получают 1 голос против себя, если активны на форуме.

6. В первый день игроков сажать не будут. Однако, голосование будет (обратите внимание, голоса "против всех" - в этой игре не будет), и голоса против игроков пойдут во второй игровой день, из расчета - 0,5 голоса за голос в первый день.

7. Для кворума дневного голосования нужно чтобы было отдано 50%+1 голосов, однако это условие не считается, если непроголосовавшие игроки активны на форуме, но предпочитают не голосовать. В таком случае их голос будет засчитан против них же. Форс-мажорные причины отсутствия на голосовании решаются с ведущим в личной переписке. 

8. Ночные ходы все присылают ведущему в ЛС. Мафия посылает ведущему согласованный один пост, можно ролевой, если уж так лениво - то перечислением кто что делал. При этом можно для убивашек и прочих игроков, для которых важна очередь, отписать только жертву, а потом вложить все в общий пост.
 
10. Открыто разглашать свои роли нельзя. В пост-мортемах давать явные хинты нельзя, если желаете раскрыться - присылайте текст  ведущему в личку, и он будет включен в лог или финальный пост. За явное нарушение этого правила будет суровое наказание, вплоть до лишения победы команды или игрока. 

11. Мертвецы должны быть немы, не играющие не должны вмешиваться в ход игры, если им известны какие-либо роли - наблюдайте за игрой, наслаждайтесь ролью зрителей.

12. Корпорация мирных [скоординированные действия мирных игроков, нашедших друг друга вследствие проверки Комиссара и т.п., иными словами "Мирная мафия"] - возможна, при условии ролевого обоснования. Так же, как мафиози, вы не обязаны в открытую писать о том, кто ваш сообщник, но либо в ночных постах, либо в заключительном посте следует написать логику ваших отношений.
1. Вор - ворует.
2. Шутник переводит ночное действие с одного игрока на другого
3. Боссы выбирают подопечного.

4.Наблюдатель начинает наблюдать 
5. Телохранитель охраняет
6. Алкоголик спаивает, Мейстер с валирийским звеном кидает заклятие – по очереди «тапок»
7. Ходы Кровного, Помощника Кровного и Предателя Кровного 
8. Прямое убийство убивашек. Порядок действий по принципу «кто первый встал, того и тапки».
9. Отложенное убийство Маньяка.  
10. Доктора лечат.
11. Вербовщик, Жрец, Боссы вербуют.
12. Срабатывают остальные спецспособности.

Итак, игра начинается! 

	Кровный
	Шарин Налхара
	

	Помощник Кровного
	Эльф Лориеновский
	

	Наблюдатель
	Рашан Курин
	

	Алкоголик 
	Илийен
	

	Шутник
	spectator
	Жрец Культа

	Телохранитель 
	Manao
	

	Лекарь
	Mary
	

	Мэр
	София Шавро
	

	Архимейстер
	Боб-Домон
	

	Мастер ядов
	Кит
	

	Мейстер с золотым звеном
	Элиан
	Агент

	Мейстер с валирийским звеном 
	Тэль
	

	Рыцарь КГ
	Redno
	

	Мастер боя
	Тувин
	

	Человек Мизинца
	Луан
	

	Предатель среди Кровных 
	Никта
	Агент

	Жалостливый
	Kpods
	


Здесь и далее  я буду давать картинки-схемы, которые будут иллюстрировать ночные ходы. Сначала я хотел их давать в мастерских постах, но потом решил что может оказаться палевно.
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Составы - 8-4-4-1 
Роли распределились местами занятно. Во первых совпадения – Шарин и Тэль сыграют свои роли в очередной раз. Далее оказалось, что Жрец Культа попадает на вербуемую роль – когда я проводил жеребьевку, знакомые называли рандомные числа от 1 до 17 и я сверял со списком ролей. 5 номер выпал на Жреца, и остался в итоге один – спектатор был последним записавшимся. Илийен снова достался алкоголик – посмотрим, найдут ли ее. Пока сей подвиг никому не удавался, да и вообще роль ее с трудом можно рассмотреть. 

Кподс очень хотела маньяка, и ей от щедрот кубика досталась единственная роль одиночки. Мари подозревала, что ей достанется как-нибудь мирная слабая роль – вот он лекарь. Манао же который раз подряд играет мирным жителем, и на этот раз он еще и невербуем. Боб-Домон обладает просто академическими познаниями мира ПЛиО, навряд ли уступающими нашему Архимейстеру Дозора Кайлу – я очень позабавился, глядя на этот выбор кубика. Тут и хинтить даже не надо, не роль, а личность таки намекае всем чем токо можно. Так же в который раз один из главных Боссов Редно снова стал Боссом. 
Начинается  1 день.  По условиям игры следует намекнуть о ролях, и, безусловно, самая сложная задача стоит перед Спектатором. Конечно,  у него есть неуязвимость в первую ночь, но при этом не следует забывать – он вербуем, т.е. ему предстоит хинтить на две роли. Также я внес исправления относительно вербуемости Жреца, и кто-нибудь из первой мафии мог бы сложить 2+2 – хотя пока я не слышал что кто-то пропалил. Получилось не очень удачно,  с учетом того, что я поменял бы этот пункт в любом случае.

Для удачи ему следует попасть на любого мирного жителя, кроме Комиссара – Кровного, задача в принципе решаемая. Сделано так для того, чтобы Культ не был с одной стороны чересчур силен (если с самого начала было 2 Жреца то уже группировка),  а с другой – не вылетел сразу. Хотя состав мирных жителей таков, что навряд ли они организуют корпорацию мирных – Шарин Кровный, а остальные навряд ли.
Что касается тактики мафий, то Боб очень интересовался условиями вербовки, как видно он будет плотно работать в этом направлении. Ориентиров в виде хинтов у него прямых нет, но зато можно найти другую мафию – и один из них будет агентом. В целом, шансы не так чтобы велики – но и не исчезающее малы. Главное здесь в том, что никто не сможет раскрывать карты раньше времени – все может перевернуться в момент. Другая мафия, вторая по счету пока молчит – наверное все понятно. Босс ведь опытный)).
Во второй день первого дня (какая фраза!) и во второй мафии заинтересовались, что же станет с завербованным.  Предположений никто не делал, естественно – не с чего,  но Тувин заметила, что хуже всего им будет если завербуют Луана.  Если честно, я затрудняюсь предположить – будет ли завербован хотя бы один из агентов. Но в любом случае это лишит игру нарочитости в конце, что так не нравится многим игрокам – победа будет все же с элементом неожиданности. Многовато было такого, чего видеть бы не хотелось, но кто-то может находить особый смак в этом, не знаю. По крайней мере здесь вряд ли удастся победить так. Но, разумеется, это не панацея, внеигровые методы могут быть другими. Для этого был сделан неожиданно вызвавший столько нареканий пункт правил о игре за свою команду. И если в мафиях на мой взгляд все довольно очевидно и понятно, то Культ может быть очень необычным фактором, повлияющим на игру. Впрочем, мирные вне Культа тоже побеждают, так что все не так плохо для Культа.
О намеках в первый игровой день.
Тэль продекламировала стишок – заклятие «спи, усни», а последней строчке стиха – состав мафии, Ветер – Кит, Солнце – Элиан и Орел – Боб-Домон (убийца, вербовщик и босс)

Мари намекает, что река уносит все раны – чем не лекарь. 
Эльф – сирота, наверное до тех пор, пока не найдет комиссара. Боб выбирает лиссенийку и управляет несколькими воинами + его воспитали дяди. 
Догадки по ролям Боба –

Манао - Ком, хинты на Телохранителя слишком явные.
Эльф - Вор, но, может быть, хинты чересчур явные.
Никта - Продажный коп, может быть и Лекарем.
Тувин - Наблюдатель.
Шарин - Маф из Мафии номер 2.
Илийен - Серж.
Редно - скорее всего, Лекарь, но может быть и Телохранителем.
Спектатор - Алкоголик, но хинты чересчур явные.
София - все же, скорее всего, Мэр.
Луан - Босс-2.
Кподс - явно хинтит на Шутника, но все же не верю.
Насчет остальных к более или менее определенному мнению не пришел.
Начинается 1 ночь

1. Вор - ворует. – Луан успешно своровал ход Элиан. Берет абилку – выпало Прикрытие
2. Шутник переводит ночное действие с одного игрока на другого – Спектатор переводит Редно на Эльфа Лориеновского
3. Боссы выбирают подопечного. Редно прикрывал Луана но переведен на Эльфа. Луан прикрывает Редно

4.Наблюдатель начинает наблюдать – нет, Рашан пропускает из-за отсутствия поста
5. Телохранитель охраняет -  Манао охраняет Боба
6. Алкоголик спаивает, Мейстер с валирийским звеном кидает заклятие – по очереди «тапок»  - Илийен спаивает Кподс – успешно, Кподс оглушает Элиан – споена и не смогла оглушить, Тэль оглушает 
7. Ходы Кровного, Помощника Кровного и Предателя Кровного  - Шарин проверяет Кподс – «не мирный», Никта проверяет Илийен – не ком и не серж, Эльф проверяет Манао – не ком.
8. Прямое убийство убивашек. Порядок действий по принципу «кто первый встал, того и тапки». Тувин убивает Спектатора – не удалось, в первую ночь недосягаем, Кит убивает Никту - удалось
9. Отложенное убийство Маньяка.  Кподс травит Луана –  не удалось
10. Доктора лечат. Мари лечит  себя – удалось, Кит не применяет своей ипостаси доктора.
11. Вербовщик, Жрец, Боссы вербуют. Вербовщик вербует Кподс – он обворован и не может вербовать , Жрец-Спектатор вербует Тэль – не вербуется, Редно вербует Шарин  - не вербуется, Боб-Домон вербует -
12. Срабатывают остальные спецспособности.- София-Мэр спрашивает сколько в живых мирных – вероятность сработала, ответ – 8.

Ночной мастерский пост (1 ночь)
Эльк снова шел по коридорам Красного замка. Нужно было проверить донесения от других пташек в его тройке. По идее они должны быть на своих местах, эти донесения, но кто знает? Эльку сильно не нравилось отношение к делу Марии, девчонки-разносчицы с кухни. Последнее время она что-то часто витала в облаках. В общем, ему не нравилось происходящее. Даже мелькала мысль о том, что в очередной раз следует описать такое поведение лорду Варису.

На мгновение застыв посреди коридора, как будто увидев что-то требующее исправления, он пошел дальше. За рукавом появилась обстоятельная записка, а от кого Эльк не знал, хотя заглянув в незапечатанный ,  а только свернутый пергамент сразу бы понял. Письмо было от лорда Иллирио, который был очень хорошо знаком юному слуге – именно он руководил подготовкой пташек Паука,  людей, служивших настоящему королю. 
Тем временем на другом континенте зашло солнце и началась бурная ночная жизнь гигантского лагеря, раскинувшегося вокруг крупного торгового города.

- Походишь по лагерю, смотри и запоминай, делай выводы, наставлял магистр Иллирио Мори, девочку 12 лет, будущего агента. – Ты, быть может, не будешь иметь связи ни с кем в будущем, и нужно принимать решения самостоятельно. Свои наблюдения перескажешь мне, сделав выводы. Будь ненавязчива. После третьего часа ночи уходи. Все, иди.

…

- Я видела тень, которая прокралась в шатер, а затем оттуда послышались возмущенные вопли, (Вор своровал) видела людей, похожих на леопардов в джунглях,(Боссы – Боб, обманутый Шутом Редно и получивший Прикрытие к допспособность Луан) один был уверен в себе и только как будто порыкивал на окружающих,  другой долго ворчал когда разглядел шатер рядом с которым стоял, третий быстро бежал через лагерь тоже остановившись рядом с тем шатром. Потом я ушла и смотрела на человека, похожего скорее на сторожевого пса, он послушал несколько слов и после мирно спал всю ночь. (Манао сторожит, а после его заколдовали)  Далее я подслушивала у другого высокого шатра, там люди пили со знанием дела. Один человек пил и пил, пил и пил, пил и пил, пил и пил, пил и пил, пил и пил, пил и пил, пил и пил, а потом было поднялся, но потом склонил голову и заснул, его нежданный друг смотрел на него с улыбкой. (Илийен и Кпончик - алкоголики) Мне кажется, они не были знакомы до этого, учитель. Кое-что из этого пиршества мог бы усечь третий, что не присоединился к веселью. Вы сказали мне о них, но кто их знает, есть ли они здесь?  (Комиссар-Шарин проверил Кпончика дистанционно) Третий потом пришел, другой третий, этот человек высказал пару слов, попробовал вино и отбыл.(А Никта-Коп ходила к Илийен. Визерису наверняка не понравилось вино Илийен) После к человеку, похожему на пса подошел какой-то другой, и спросил о чем-то.(Эльф осведомился, не Комиссар ли Манао) Ночь была темна, мне было страшно, (Ночь темна и полна ужасов, а слуга Рглора защищен) честно признаюсь, но я смотрела дальше и видела как одна тень занесла меч, но ничего не вышло. (Тувин не смогла убить Спектатора-Жреца) А  еще один человек, бормоча смешал какие-то травы и поднес пациенту, что вроде до того и не болел. (Кит убивает здорового до этого Визериса) И под конец то тут там мелькали люди, которых я видела, что-то шептавших и о чем-то договаривавшиеся.(Спектатор пришел к Тэль, Редно к Шарин, Боб к Луану но ничего не вышло)
- И какие выводы ты можешь сделать? Какой твой следующий шаг? Сделай их сперва, а я скажу о всем в целом.

Мора поняла, что ее выпаленный доклад оказался не очень хорош и пыталась сообразить, что же не понравилось в нем магистру.

- Полагаю, - задумчиво протянула Мора, - это не обычные дотракийские повадки. Они убивают днем, гордясь своими успехами, а не ночью. И здесь не одна группа. Почему группа? Потому что одни были явно связаны с другими.

- Верно. А вот что ты сказала неверно. Не нужно привлекать эмоции. Мы не знаем, кто нам мешает, а кто помогает. А ты видела моего человека?
Мори снова задумалась. – Это пьяница? – И Иллирио лишь усмехнулся.

…
В записке крупным красивым почерком Иллирио было написано лишь – «Визерис мертв». Варис посмотрел на нее и скривился. У него еще были на этого потомка Таргариенов небольшие планы, хотя его характер принес бы ему рано или поздно смерть, Эйгону бы он мешал.

Ночной пост второй мафии 

Мерео так и не довелось особо поспать этой ночью. Сначала он решил вспомнить молодость и сходил к даме по имени Алиандриа. Что-то в ней ему не понравилось, так что он предпочел позаботиться о том, чтобы она свой шатер не покидала. А вернувшись в свой шатер, обнаружил там Энрика Нортона.
Никто сейчас не мог узнать в Мерео бывшего худого воришку из Блошинного конца. Тогда его звали иначе - Мером. Однажды его угораздело пробраться на корабль, который отплыл до того, как мальчишка успел убраться с него. Его нашли - и продали в Пентосе. В итоге он оказаля у пожилого торговца по имени Лорнео Харконес. Трудно сказать, как бы сложилась его жизнь дальше, но старик приметил сметливого мальца, у которого оказалась деловая хватка. Сыновей у того не было. И в итоге именно Мер, который на местный манер стал зваться Мерео, вел все дела во время болезни старика, а после его смерти сохранил все в своих руках - и присвоил себе имя Харконеса.
При этом Мерео сохранил некоторые контакты с Вестеросом. И именно поэтому он не выгнал Энрика. А затем появился Визерис.
Им троим было о чем поговорить, хотя периодически Мерео приходилось подавлять в себе желание придушить этого избалованного мальчишку, считавшего себя Драконом. Но сейчас их цели совпадали - и это следовало использовать.
Никем незамеченная Даана подняла полог палатки Мерео и скользнула внутрь, испуганно замерев у входа при виде Визериса и Нортона. Они о чем-то тихо переговаривались, но сейчас все трое уставились на нее, словно оценивая.
- Так так, кого я вижу! Ну что, красотка, освоилась? - Мерео рассмеялся и хлопнул девчонку по попке, после чего она отскочила в сторону. - Ладно, ладно. - Он посмотрел на Энрика, и тот кивнул. - У нас есть для тебя дело. Ты видела того силача?
Даана кивнула.
- У нас есть догадка, что он представляет опасность. Вот, держи, - он протянул ей короткий меч. - Ты не вызовешь у него подозрения, так что сможешь подобраться близко. И всадить его.
Даана молча кивнула и растворилась в ночи. Грозный Бельвас не пугал ее. Она знала, что если ударить сзади под левую лопатку, туда, где бьется его заросшее жиром и ослабленное выпивкой сердце, несчастная мышца разорвется, и силач умрет мгновенно. А сама Даана даже не будет рисковать быть придавленной его надломленной смертью тушей.
- Надеюсь, что она не попадется. Визерис, ты понял, что делать?
Тот кивнул, и покинул шатер.
- Не знаю, подтвердятся ли предположения, - вздохнул Мерео. - Но некоторая надежда есть. А пока нам лучше держаться друг друга.
Дальше Энрик проговорился о своих подозрениях, что он может перетянуть на свою сторону кого-то из противников. Спор о том, кто это может быть, занял какое-то время. В итоге остановились на двух именах - Дорее и Куэйте. Поразмышляв, все же склонились к тому, что Куэйта предпочтительнее.
Ночной пост первой мафии

 -  Вечером Халахисир вышел из своей палатки и направился е центр лагеря. На посторонний взгляд, он просто прогуливался без определеной цели, но на самом деле пытался сложить дважды два и наметить наилучший план действий на ночь.
Архимейстер Староместской Цитадели, коим был на самом деле Халахисир, пребывал в неплохом расположении духа. Внедрение в среду дотракийцев прошло успешно, пока он был вне подозрений, и можно было без помех продолжать осуществлять ПланЪ. А вчера удался и контакт с новой кхалиси, она разгадала секрет тайнописи на ковре, но не раскрыла личность дарителя, что внушало определенные надежды на привлечение ее на сторону Цитадели.
Теперь под его началом была небольшая, но очень мобильная группа. Первым ему удалось завербовать молодого Стума, который имел страсть и к исцелению друзей (что не очень типично для дотракийца), и к убийству врагов (а это уже очень типично). Научив его многому в этих областях и пообещав еще большее, когда они попадут в Цитадель, Архимейстер приобрел верного адепта. Именно он искусно прикончил Короля-Попрошайку, выведя того из игры - раздражительный и непредсказуемый юнец мог спутать им все карты.
Следующей была миловидная дама Алиандра Сартис, преисполненная честолюбивых планов относительно своей дочери. Та справедливо рассудила, что Цитадель ей может стать сильным покровителем, и поклялась ей в верности. На нее была возложена задача по вербовке новых сторонников. Увы, дебют ее на этом поприще оказался неудачным - ночью ее жилище обокрали, и вербовать шута Василька ей было уже невозможно, пришлось ждать новых денежных поступлений.
Во время набегов Архимейстер познакомился с дотракийской девушкой Раэль,  привлеченный ее незаурядным пением и красотой. Разговорившись и пообщавщись с ней, он убедился в честолюбивости, ловкости и физической силе девушки, а показав ей несколько магических фокусов, с удовольствием увидел, как у нее разгорелись глаза. Колыбельная, которую пела степнячка, явно была не просто песней, судя по тому действию, что она оказывала на других. Раэль оказалась исполнительной и надежной, в нужное время охмурила некоего Харалеба, предположительно - одного из самых верных людей кхала Дрого, и повернула его мысли совсем в другом направлении. Так что в ближайшее время Харалеб был безопасен.
Оставались еще как минимум две проблемы. Во-первых, из Цитадели дали знать, что король Роберт Баратеон послал группу переодетых рыцарей для ликвидации Дейенерис, законной наследницы престола Семи Королевств. Правда, один из них сильно нуждался в деньгах, и его  можно было попытаться завербовать. Зайдя в лавку к купцу Мерео Харконесу, которого подозревали в причастности к группе, Архимейстер попробовал прозондировать почву, но встретил полное непонимание и подозрительные взгляды. Купца пришлось ликвидировать.
Правда, существовала и обратная возможность, если кто-либо из группы захочет перебежать к рыцарям. Но Архимейстер верил в своих людей и надеялся, что такого не произойдет.
Второй проблемой были поднявшие в последнее время головы жрецы Р’глора, агенты которых могли быть и в дотракийском лагере. Но об этом можно будет подумать позже.
…В центре лагеря Архимейстера встретил Стума. Раэль сказала, что этой ночью она к Харалебу не пойдет. У нее появились некоторые вещи, которые нужно срочно обсудить с Эйлой. Ну, а Алиандра решила попробовать подкупить Бельваса-Силача, бывшего раба из бойцовых ям. Такой кадр для них был бы весьма ценен, и Архимейстер дал “добро” и Раэли, и Алиандре.
А сам он вместе со Стумом направился в шатер мнимого дотракийца. Этой ночью высовываться Стуму не стоило, могли заподозрить неладное. К тому же Архимейстер чувствовал себя не очень хорошо (видно, перепил вина) и попросил, чтобы Стум приготовил для него отвар из целебных трав. Позже Архимейстер надумал встретиться с юным Фробо, который нередко с любопытством заглядывался на него. Казалось, он хотел вступить с ним в разговор, но не решался. Как знать, может быть, Фробо захочет пополнить их группу - юнец казался ловким и смышленым.

Начинается второй день, счет – 8-4-3-1

Ночью шла рубка, в результате которой пострадал лишь один Продажный Коп. Теперь в преддверии дня ситуация очень странная. У нас есть один убийца; проверенная Жрецом то ли Комиссар то ли немирный – Тэль; Боб против которого проголосовало 6 человек, но голосование отменено и Манао уверился что Боба следует защищать + его лжехинт про Арбор. Далее, некоторым игрокам внушает недоверие Луан. Пока кстати, может и кулуарно известно, но никто в открытую не обсуждает что хода Наблюдателя не видно. 

Спектатор узнал, что на него покушались и теперь по идее должен что-то предпринимать. А Шарин проверила и может выстрелить в Кподс, которая более мирный чем немирный. Первая мафия слегка промазала и не нашла агента, но теперь они убили его. Причем по некоторым комментариям, они вовсе не исключают такого исхода. Следует отметить, что теперь когда на голосовалке зацепят мафов – они будут голосовать более-менее консолидированно , а значит раскроются перед другой мафией. В  таких условиях вербовка Элиан в принципе возможна. Из скользких моментов можно отметить два – перевод хода Редно – перевод только Прикрытия.Но перевод обоих ходов был бы палевом перед Шутником. И спаивание Жалостливого. В правилах сказано, что играет как Мейстер с валирийским звеном – знает заклятие, а Алкоголик не может  споить только Мейстера. Первая мафия очень пока эффективно отгадывает пока вербуемых – Спектатор и Кподс. Но при обворованной Элиан действо придется отложить. Причем может статься, что завербуется кто-то таки во вторую мафию после вербовки самой Элиан. Возможна и коллизия, когда принадлежность вербуемого к одной или другой мафии будет зависеть от порядка отправленных ходов Элиан и Редно. Их пока никто не подозревал и я очень надеюсь на долгую игру)).
Днем вынесен Луан. Большинство сочло его подозрительным, и его вынесли именно по хинтам на вора. Борьба со spectator’ом была довольно-таки неожиданной. При этом последнего кем только не считают. А вся первая мафия проголосовала против Луана – уж не знаю с чем был связан такой вынос.  Конечно, spectator – вербуем. Но все же. Боб после говорил, что в планах таких действий не было.

Spectator полагает, что Тэль доктор, Редно убивашка, а Эльф вербовщик. Что ж, Тэль хорошо законспирировалась.

Счет - 8-4-2-1
Начинается вторая ночь

1. Вор - ворует. - 
2. Шутник переводит ночное действие с одного игрока на другого. Перевел Тэль на Мари - успешно
3. Боссы выбирают подопечного. – Редно защищает Тувин, Боб - Кита

4.Наблюдатель начинает наблюдать – Рашан видит как Шарин вышла

 
5. Телохранитель охраняет – Манао прикрыл Тувин
6. Алкоголик спаивает, Мейстер с валирийским звеном кидает заклятие – по очереди «тапок» - Тэль оглушила Мари, Алкаш споил Спектатора – успешно, Кподс оглушает Дореа
7. Ходы Кровного, Помощника Кровного и Предателя Кровного  - Шарин убивает Кподс, Эльф знакомится с Софией – не ком
8. Прямое убийство убивашек. Порядок действий по принципу «кто первый встал, того и тапки». Тувин убивает Элиан - успешно
9. Отложенное убийство Маньяка.  - 
10. Доктора лечат. – Кит лечит Боба, Мари лечит Эльфа но оглушена и никого не лечит
11. Вербовщик, Жрец, Боссы вербуют.  –Элиан вербует Спектатора – мертва, Жрец споен, Боссы – Боб вербует Эльфа - невербуем
12. Срабатывают остальные спецспособности. Дореа оглушена

Ночной мастерский пост (2 ночь)
После удаления с места торжеств Харконеса веселье продолжилось полным ходом. Правда, оно было слегка непонятно очень стороннему наблюдателю, который решил проследить за некоторыми собратьями из Цитадели Староместа в пламени ожившей свечи из драконова стекла. Перед его глазами мелькали тени, смутные образы и дым, завивавшийся спиралью, казалось, на что-то намекал. 

Сначала он увидел как одна тень склонилась с другой – на что ответ был неожидан – первого персонажа хлопнули по плечу и путь продолжился. (Шутник перевел ход Тэль на Мари опять же на Мари) Далее после наблюдения за двумя спиралями дыма, приобнимавших тени от языка огня, (Боссы прикрыли убивашек) он увидел отражение самого себя – т.е. человека, занимавшегося тем же что и мейстер – но находившимся непосредственно на месте событий. (Наблюдатель) Рядом с тенью от огня взвился образ паучьего служителя – охрана определенно задалась.(Манао-телохран решил помочь Редно в трудном деле охраны убийцы - Тувин) Несколько людей твердо решили помешать другим – и нельзя сказать, что попытки были совсем уж бесплодны.(Тэль, Кподс и Илийен удачно блокировали) Хотя кто знает?  По крайней мере, винцо как и в прошлый понравилось вкушавшему оное, хотя это был и иной человек. А потом мейстер внезапно приник поближе. Перед ним показалось довольное лицо того толстяка, организатора торжеств – Иллирио, что ли его звали? И шута, падающего с высоты (Кровный – Шарин убивает Жалостливого – Кподс. Иллирио веселится т.к. умирает враг). А потом и другую сцену, в которой было перерезано горло коварным ударом сзади.(Тувин убила Элиан) А после мало что оставалось, кроме как следить за тенями и огнями, и мысль приходила в голову – не попал, а был близко.(Боб уже перебрал всех членов мафии противника, но агент был убит ими в первый же день!)
Убиты Кподс и Элиан

Второй ночной пост второй мафии – 


Энрик еще раз перечитал то, что было написано на пергаменте. «Очень скоро Мерео исчезнет» Это была проблема для его задания, и честно говоря, этот толстяк ему нравился. Он отложил в сторону кусочек пергамента и взялся задумчиво точить свой Белый Меч. Да, так и надо поступить, шанса победить у них, скорее всего, нет, но оставить след в этом ужасном месте как свадьба узурпаторши и грязного дикаря у них есть. Энрик написал имя на том же пергаменте, внизу фразы про бедного Мерео и отправился искать Даану. А сам же Энрик решил проведать Раэль… 

Даана сидевшая подле ног Дени видела как был изгнан торговец, и страх поселился в ее сердце. Она сделала ставку на то, чтобы заиметь его тайным покровителем, но теперь все ее усилия пошли прахом. Она поняла, что завтрашний день - день свадьбы - будет последним, когда еще можно будет добиться расположения кого то столь же сильного и влиятельного. И словно в ответ на ее немые молитвы, Боги послали ей туго свернутый пергамент из рук Нортона, видимо, посчитавшего, что теперь, когда нет промежуточного звена - Харконесе, она должна подчиняться ему. Даана до боли прикусила губу, развернув пергамент и обнаружив там лишь имя. Имя своей новой жертвы. Цель была ясна. Предательница. Та, что сыплет деньгами направо и налево. Такая способна многих перетянуть на свою сторону. Без поддержки Мерео и после смерти амбициозного Визериса, это страшило даже больше, чем возможность напороться на кривые дотракийские мечи. Выбор сделан.
Отбросив сомнения, под покровом ночи Даана прокралась в шатер Алиандрии Сартис и перерезала ей горло еще до того, как та успела понять, откуда пришла смерть. Клинок лиссенийка вытерла о шелковый платок, протянутый ей ожидающим в ночи Нортоном. Она хотела, чтобы он знал, что убийство совершила именно она. Он давал ей понять, что будет прикрывать ее по мере возможности. Это была не равноценная сделка, но пока что выбирать не приходилось. 
Начинается третий день.  Счет 7-3-2-1
Днем вынесен Спектатор. Причем единодушно. Видимо предыдущее голосование сработало против него. Показательно, что это первая потеря мирных жителей. До этого мафиози проигрывали просто в одну калитку. Впрочем, только формально первая. Самая большая потеря, знаменующая, может быть, новый всплеск борьбы – убийство Жалостливого, который играл за мирных жителей.
Боб снова предполагает

Никта - Предатель (была);
Mary - Шутник, Лекарь (менее вероятно);
Шарин - Мастер Боя;
Луан - Брат Белый Меч;
Эльф - Человек Мизинца;
София - Мэр, удалось расшифровать ее санскритовские/хинди/маратхи руны, в живых все 8 мирных, то есть Никта - действительно "нехорошка";
Тувин - Наблюдатель;
Манао - Кровный кхала, Телохранитель (почти равновероятно);
Рашан Жалостливый;
Редно Телохранитель, Кровный кхала (почти равновероятно);
Кподс - Лекарь, Шутник (уже маловероятно, вряд ли она стала бы так откровенно палиться, как в последнем посте);
Илийен - Помощник кровного;
Спектейтор - Алкоголик (но появились серьезные сомнения).
Счет - 7-3-2

Начинается третья ночь

1. Вор - ворует. - 
2. Шутник переводит ночное действие с одного игрока на другого. -
3. Боссы выбирают подопечного. – Редно защищает Тувин, Боб - Кита

4.Наблюдатель начинает наблюдать – Рашан видит как Эльф вышел
5. Телохранитель охраняет . Манао не ходит.
6. Алкоголик спаивает, Мейстер с валирийским звеном кидает заклятие – по очереди «тапок» - Тэль оглушила Энрико, Алкаш споил Мари – успешно, 
7. Ходы Кровного, Помощника Кровного и Предателя Кровного  - Шарин проверяет Раэль –Тэль (не мирный) , Эльф знакомится с Энрико– не ком
8. Прямое убийство убивашек. Порядок действий по принципу «кто первый встал, того и тапки».Стум убивает Шарин – успешно, Тувин убивает Манао - успешно
9. Отложенное убийство Маньяка.  - 
10. Доктора лечат. –Мари лечит себя но споена и никого не лечит
11. Вербовщик, Жрец, Боссы вербуют.  Боссы – Боб вербует Тувин – невербуем, Энрико вербует Мари – заколдован и не вербует
12. Срабатывают остальные спецспособности. Дореа спрашивает – сколько миров?  Ответ – 5 мирных, вероятность сработала.
Ночной мастерский пост (3 ночь)
Кто-то начал прикрывать,  кто-то выпил с кем опять,
Кто взглянул глазком одним, ну а кто и не одним, - Наблюдатель и Ком
Кто-то снова промахнулся, кто с успехом развернулся, - Серж и Тэль
Яд и быстрый в ночь удар, что рыдать заставил дам, - Ходы убивашек
Кто-то спрашивал не то, перебравший всех же шел потом, - Боб уже всех мафов кроме Никты перебрал. Редно – снова мимо
И под занавес что утром, был везуч запросом умным. – и Мэр удачно спросил.
Ночной пост первой мафии

Три мейстера во главе с Архимейстером встретились в заранее нанятом доме в Пентосе, чтобы обсудить дальнейшие планы. Слежки за собой никто не заметил, так что конфиденциальность встречи вроде была гарантирована.
Дела у мейстеров складывались не лучшим образом. Юный Фробо никакого желания примкнуть к группе не проявил, а самое худшее - погибла Алиандра, и все улики указывали на Мастера Боя, рыцаря из группы убийц, посланных королем Робертом для ликвидации кхалиси. Оставалось неясным, заподозрили ли рыцари Алиандру в принадлежности к группе мейстеров или удар был нанесен случайно, в слепой ярости. И уж совсем непонятным выглядело убийство веселого шута Василька, который, возможно, согласился бы влиться в состав группы.
А теперь группа лишилась опытной вербовщицы, и для расширения ее состава оставались минимальные шансы - найти и переманить на свою сторону колеблющегося сторонника рыцарей.
Но и противники не дремали, удара можно было ожидать с любой стороны, так что волей-неволей группе надо было активизироваться. Приходилось рисковать - другого пути не было.
Архимейстер (Халахисир) все еще склонялся к мысли, что потенциальной сторонницей во вражеском стане может быть именно колдунья Куэйта, и вызвался самолично потолковать с ней по душам. Но контрдоводы мейстеров оказались слишком весомыми: вряд ли эта таинственная колдунья, наводящая ужас одним своим видом, могла примкнуть к рыцарям. Так что решили просто попытаться ее ликвидировать - нет человека, нет проблем.
Осуществить это опасное задание, естественно, вызвался Стум - бесхитростный на вид юноша вполне мог обмануть бдительность Куэйты. Сам Архимейстер должен был его сопровождать, держась на расстоянии, дабы предупредить возможное нападение на Стума. Правда, при этом Архимейстер рисковал нарваться на неравный бой, но тем временем Стум должен был успеть сделать свое дело.
А потолковать Архимейстеру решили с Дааной - молодой рабыней кхалиси. Если она была на стороне рыцарей, то, перевербовав ее, мейстеры устранили бы возможную опасность для кхалиси и получили бы возможность узнать все коварные планы рыцарей.
Раэль вызвалась встретиться с неким Энриком Нортоном, который тоже вызывал подозрения, и в случае их подтверждения временно выключить его из игры.
Итак, жребий брошен. Соблюдая все меры предосторожности, мейстеры вышли из дома и разошлись в разных направлениях.

Ночной пост второй мафии 
Первая брачная ночь ее госпожи. Первая - в череде таких же ужасных. Что может сделать Даана? Для того, что может - еще не время. Для всего остального - не место. Что может маленькая лиссенийка, первую половину своей жизни учившаяся ублажать, а вторую - выживать ублажая? У господ бывают странные желания. Особенно, когда они предпочитают вкладывать в ее ладонь холодную сталь, а не свой "меч" в ее "ножны". 
Так думала Даана, оставив свою госпожу искать утешения во сне. Она искала Нортона, но он сам нашел ее. 
- Я тебя прикрою. Иди к этому человеку, его смерть принесет…  сделает лучше этот мир… - молвил Энрик, незаметно подкравшись к прекрасной служанке Дейнерис Таргариен.  Почему именно этот, а не тот, что стоит позади него, Энрик не мог объяснить. 
Ночь пришла... Смерть пришла… Кто-то мог и их с Дааной имена вот так писать на бумажках и передавать своим убийцам. Это надо заканчивать.

Счет – 5-3-2

Начинается четвертый день

На голосовании вылетает Эльф.

София поясняет -  Роль у меня не активная, мирами до сих пор не востребована. Терять мне нечего. А когда в обсуждалках Мари стала утверждать, что смена голоса у нас на форуме не является показанием мафности, я  решила ей показать, как реагируют у нас на эту смену голоса. И поменяла свой первоначальный голос с Эльфа  на неё. А потом вернулась к своему первоначальному решению. Эльф у меня шёл, как представитель 2 мафии.  А Мари, я считаю доктором. Я в любом случае не стала бы оставлять смену голоса.
И ты сам видел, какая реакция. А ведь элементарно человек, может ошибиться. Особенно, когда играет один, а не в команде... да и игра в команде не страхует от ошибок.

Правда,  сейчас, я думаю,  придут и убьют ночью Дореа, если не до миров, то до мафов дойдёт, кто она такая.

Но на всякий случай, у меня вопрос:  жив ли Кровный?

Счет – 4-3-2

Начинается четвертая ночь
1. Вор - ворует. - 
2. Шутник переводит ночное действие с одного игрока на другого. -
3. Боссы выбирают подопечного. – Редно защищает Тувин, Боб - Кита

4.Наблюдатель начинает наблюдать – Рашан видит как Редно спас Тувин и видит приход  
5. Телохранитель охраняет –
6. Алкоголик спаивает, Мейстер с валирийским звеном кидает заклятие – по очереди «тапок» - Тэль попыталась оглушить Тувин - неудачно, Алкаш споила Тэль – не удалось, причем Илийен не узнала, что не удалось.
7. Ходы Кровного, Помощника Кровного и Предателя Кровного.  - 
 8. Прямое убийство убивашек. Порядок действий по принципу «кто первый встал, того и тапки».Стум убивает  Редно – успешно, Тувин убивает Кита – а Стум прикрыт и не прокатило.
9. Отложенное убийство Маньяка.  - 
10. Доктора лечат. –Мари лечит Софию
11. Вербовщик, Жрец, Боссы вербуют.  Боссы – Боб вербует Мари – невербуем, Энрико вербует Рашана – убит и не вербует.
12. Срабатывают остальные спецспособности. Дореа спрашивает – сколько миров?  Ответ –вероятность не сработала.

Ночной мастерский пост (4 ночь)

Мори шла по лагерю, надо было проследить что происходит, и затем отправить письмо лорду Иллирио. Она не делала этого уже три дня - особенно нечего было сообщать. О том, что силач Бельвас теперь раскидывает свой шатер далеко от центрального? О смертях, которые случаются тут каждый день? Или о том, как Фробо уличили в том, что тот может и не делал - попытке забрать лошадь кхала и протащили на веревке за этой самой лошадью? Но сегодня, она просто чуяла, будет что-то интересное.

И интересное случилось. Все, что этой ночью было интересного, сосредоточилось вблизи двух шатров. – 2 мафии  За одним из них смотрел какой-то человек. – Рашан смотрит на Тувин. Тем временем из него навстречу друг другу вышли две фигуры, и одна из них попыталась что-то сделать другой, но от ближнего к Море шатра отделился человек и предложил в многоумных выражениях следовать опасной тени иным путем. – Тувин пыталась убить убивашку – Кита, но Архимейстер Боб на страже. Эта тень сморщилась, но слово есть слово, которое как известно не воробей. Воробьи же не водятся в Эссосе, а в Вестеросе их хоть отбавляй. И да, Халахисир из вестеросской мафии серых овец.  Так что язык был понятен без перевода. Да и Тувин-Даана тоже из Вестероса. А вторая фигура проследовала своим порядком к второму шатру, что-то ей там сильно понадобилось. – Кит убивает Редно. А перед встречей двух фигур появился еще один человек - он и попал в поле зрения следящего. Вместе с еще одной личностью. Редно и Тэль увидены Рашаном. Потом Мори заглянула на огонек в третью палатку. Здесь пили со знанием дела, и она попросила выпить тоже. Обратившись к главному выпивохе, Мори молвила - этой ночью вы могли бы очень многое изменить. И ушла, довольно покачиваясь, под руку с собутыльником главного пьяницы. Могли, да не стали. Тэль не споена, она Мейстер-Заклинатель,  и она, как тут замечено, ушла на своих ногах. Еще же один человек этой ночью ничего не получил, и о нем здесь говориться не будет. – Дореа ничего не узнала. А наутро посиневшего нашли посиневшего Энрика, и кхал был разгневан, что кто-то убивает его гостей, да еще и таким образом.
Ночной пост 1 мафии
Недалеко от ворот в виде двух вздыбившихся коней в священный город Вейес Дотрак, посреди степи была выжженная молнией небольшая прогалина, которая не была заметна издалека, но была известна Архимейстеру. Именно там он назначил сбор своей дружины.
Дела шли не то чтобы плохо, но и не так уж здорово. Перед этим Стум сумел вкрасться в доверие мейеги Куэйты и ловко подменил ее ночное питье зельем, гораздо менее полезным для здоровья. За Стумом никто не следил, и никто ничего не заметил. Защищать Стума Архимейстеру так и не пришлось. Однако он не был полностью доволен, ему все же казалось, что он сумел бы найти с ней язык и пополнить ею свой не так уж многочисленный отряд.
Но что сделано, то сделано. Может, так было гораздо лучше - если бы он не сумел сговориться с ней, то заклинательница теней могла стать очень опасной для мейстеров.
Потолковать с Дааной, рабыней кхалиси, Архимейстеру не удалось - та сделала вид, что не понимает даже самых прозрачных намеков. Она то ли была тупо предана кхалиси, то ли, наоборот, являлась ловкой лазутчицей, подосланной рыцарями короля Роберта. В этом предстояло еще разобраться.
Ну, а ловкая Раэль сумела найти общий язык с Энриком Нортоном, в результате чего он на всю ночь потерял интерес к каким-либо активным действиям.
А на последнем привале кхаласар, казалось, посетило безумие. Была предпринята попытка (или провокация?) украсть любимого жеребца кхала, и тот приказал во что бы то ни стало найти вора. И тут началось нечто несусветное - перед шатром кхала образовалась большая очередь, где каждый спешил донести кхалу на другого. Но Архимейстер был спокоен, он еще до этого столпотворения сумел шепнуть кхалиси имя истинного вора (по крайней мере, ему казалось так). И юного Фробо, так любившего лошадей, протащили за горячим конем на веревке…
Наступала решающая фаза противостояния. Взаимопонимание в группе было идеальным, и было единогласно решено в первую очередь обезвредить Нортона - по совету Раэль, сумевшей во время их встречи узнать многое о нем. Действовать предстояло ловкому Стуму, а Архимейстер должен был обеспечивать его безопасность - дело было опасным, поскольку шатер Энрика был почти в центре лагеря и туда было трудно прокрасться незаметно.
После этого Архимейстер, посоветовавшись с Раэлью, решил попытаться привлечь на их сторону ее близкую подругу Эйлу. Та была диковатой, и особого успеха он не ожидал, но в любом случае попытаться было не лишне.
Все было обговорено, задерживаться больше не имело смысла, и мейстеры, соблюдая все меры предосторожности, разошлись, чтобы должным образом подготовиться к ночной операции.

Счет – 4-3-1
Начинается пятый день
Счет – 4-3-1
Нас никто не покинул))

3,5 Мари - София, Тэль,Кит
3 Кит  - Илийен,Мари,Тувин
1 Тувин - Боб
1 Боб - Рашан

Нас покидает Мари. Вернее, покинула бы, не отмени Мэр голосовалку. Т.е. нас никто не покидает.

Голосование было просто-таки удивительным, комментарии излишни. Все-таки Кит на 5 день уже изрядно подпалился – удивительно, как он продержался вне подозрений так долго.
Начинается пятая ночь 
1. Вор - ворует. - 
2. Шутник переводит ночное действие с одного игрока на другого. -
3. Боссы выбирают подопечного. –Боб защищает  Кита

4.Наблюдатель начинает наблюдать – Рашан не ходит  
5. Телохранитель охраняет –
6. Алкоголик спаивает, Мейстер с валирийским звеном кидает заклятие – по очереди «тапок» - Тэль заклинает-оглушает Илийен – удачно. Илийен пытается споить Кита – заклята и не может.
7. Ходы Кровного, Помощника Кровного и Предателя Кровного.  - 

 8. Прямое убийство убивашек. Порядок действий по принципу «кто первый встал, того и тапки».Стум убивает  Тувин– успешно, Тувин пытается убить  Кита -  Стум успел убить Тувин раньше.
9. Отложенное убийство Маньяка.  - 
10. Доктора лечат. –Мари лечит себя - успешно
11. Вербовщик, Жрец, Боссы вербуют.  Боссы – Боб вербует Илийен– невербуем, 
12. Срабатывают остальные спецспособности. Дореа спрашивает – сколько миров?  Ответ –4, вероятность сработала.
Ночной пост мастерский пост (5 ночь)

В начале утра появился запыленный гонец, в одеждах уроженца Пентоса. Он зашел в шатер к кхалу, и тот говорил с ним долго, около двух часов, а кровные стояли кругом шатра, не подпуская никого близко. Кхаласар кипел больше обычного, люди были взбудоражены. Говорили, что кхал собирается нарушить обычаи предков и плыть на родину кхалиси. И ее имя многие проклинали, громко, или тихо.

Ночью же кхаласар спал, и видел сны. В этих снах были два шатра, в одном из которых раздались крики одинокой женщины, умиравшей от яда. И до того тень, прошептавшая человеку несколько слов и заставившая его забыться недобрым сном. Все остальное было тленом. Кроме последнего, задавшего быть может решающий вопрос. – Ходы убивашки, заклинателя-громилы и мэра удались, остальные же не нужны.
Боб предполагает - Вынос Кита днем отнюдь не гарантировал победы миров, а давал, в случае правильной игры всех сторон, всего лишь ничью. В этом случае мы блокировали бы Мари, а убивашка конкурентов вынес бы спалившуюся Софию. В получившейся ситуации 3 мира против 3 Мафов если бы миры угадали убивашку и голосовали против него, то все трое Мафов голосовали бы против одного из миров, и убивашка с ним отправился бы ночью отдыхать, Ночью убийства исключались, а днем повторилось бы то же самое. Если же миры не угадали бы убивашку, то игра, скорее всего, завершилась бы победой его Мафии.
Теперь же, как ни странно, миры получили шанс. Например, если бы мы атаковали Мэра, а его бы вылечили, то миры победили бы. Победят они и в том случае, если мы не угадали и ночью вынесли убивашку.

В создавшейся ситуации весь вопрос в том, угадали или нет с выносом мы? Если угадали и вынесли Алкоголика, то у нас будут большие шансы на выигрыш, в крайнем случае невезения - ничья. А если не угадали (точнее, если не угадал я, поскольку предложение было мое) и вынесли убивашку, то проиграем, оставшись втроем против четверых миров. Так что в случае проигрыша вина целиком моя. В случае же победы заслуга общая - интуиции Тэль и блестящим предложениям Кита.
При любом ином исходе вчерашнего голосования у миров шансов на победу не было. При выносе Мари побеждали мы, а при выносе Кита получилась бы форсированная ничья.
Ну, и теперь ясно, что вербуемым МафЪом была Никта, которую мы вынесли в первую ночь.

Начинается 6 день.

Счет – 4-3-1.

Четвертый день оказался решающим. Миры решили закончить игру по быстрому, вынесли последнего убивашку и оставшиеся мафы не сопротивлялись – ясно было, что их вынесут поодиночке.

4 Кит - Рашан,Мари,Илийен,София
2 Илийен - Боб,Кит
1 Мари – Тэль

Итак, Рашан, Мари,Илийен и София победили!
Хинты игроков

	Игрок
	1 день
	2 день

	Шарин
	Куэйта смотрит и смотрит в огонь, что тут еще скажешь (Сэм)
	

	Эльф
	Фробо - юноша, у которого два варианта развития: 1) стать великим воином и сидеть на пирах рядом с кхалом (т.е. стать кровником, поскольку именно они сидят рядом с кхалом); и 2) последовать по пути тети и стать жрецом огня. Это путь сержанта. 

У сержанта, пока он не нашел комиссара, ничего нет. Это единственный персонаж, роль которого изменится в ходе игры.  Об этом я прямо пишу в посте. 

Великая мечта Фробо - найти коня и стать мужчиной, т.е. найти кома. 

Фробо бегает по лагерю и интересуется, кто есть кто. Это работа сержанта.  Вопрос – «ты кто?» задает сержант, когда ищет кома и после этого, проверяя персонажей. 

Имя "Фробо" созвучно с "Фродо" из Властелина Колец. Во Властелине Колец Фродо был сыном Дрого. Это хинт на наличие связи кхала Дрого и Фробо, помощника его кровного. + фото похоже  [image: image2.png]




В песне про Облака фраза «с неба опустится звезда». Звезда символ сержанта.
	9 в плащах, которые ищут Фродо – отсыл к американской армии, где у сержанта в подчинении 9 бойцов; «много приезжих, это разожгло его любопытство» - хинт на проверку. 

«звездный свет в летнюю ночь» - звезда – символ комиссара и сержанта.
 
Видео: 
Картина с двумя мальчиками на красных конях (ком и серж), текст песни «там моя ручная птица в каждой лапке по звезде несет» - ручная птица – сержант – помощник, «ручной», 2 звезды, для кома и для сержа, «два крыла у того коня» - парные вещи.

	Рашан
	
	

	Илийен
	хинты в том, что в каждом посте будут присутсвовать всякие жидкости: кровь, вода, сок, кровь...и то, что ее можно или нельзя пить. хинты на вербуемость в том, что если будет более великий кхал, то повоевать бод его знаменами тоже ок.
	

	Spectator
	Картинка – красный пояс – хинт на Жреца. Образ Шутника
	

	Manao
	
	

	mary
	Хинтом скорее всего  будет бесплодие - это в вики есть - "Дотракийцы знают медицину двух родов: знахарки, в число которых зачисляются бесплодные женщины, отвергнутые мужьями, лечат мазями и заклинаниями, бритоголовые евнухи-лекари применяют огонь, нож и иглу."). 

"река жизни текла, унося воспоминания, омывая раны, хороня былое"
	О том, что ночью себя лечила:
Цитата: mary от 06 Ноября 2013, 16:19:32
Она изранила пальцы, штопая и распуская швы на штанах и зашивая их заново,

Хинт в образе - Эйла бесплодна=будет знахаркой:
Цитата: mary от 06 Ноября 2013, 16:19:32
Да и кто захочет делить с ней травяной настил? Пустая внутри, как иссохший стебель, что может она дать кхалласару? Табун живёт одной жизнью, тысяча сердец бьются как одно, все они связаны. Это все знают. Она должна найти своё место, пусть не с ними, но подле них.

Цитата: mary от 06 Ноября 2013, 16:19:32
Скоро понесёт она под сердцем меднокожего жеребца, скоро станет частью кхалласара. А Эйла будет рядом.



	София Шавро
	она самое ценное его достояние -  хинтна то что мэр-ценный игрок для миров
цена, за которую была куплена, внушала почтение всем рабам в доме  магистра -  хинт на то, что мэр уважаемая фигура среди миров.

Клип: чарующе звучащие две арфы - хинт на  абилку мэра по отмене  голосования.
	В доме у Иллирио она пользовалась уважением и авторитетом среди домашней челяди. - Мэр как уважаемый персонаж среди мирных.
 Фраза в конце поста на  маратхи:

मी उत्तर  एक पिंजरा मध्ये आठ पक्ष्यांना    - Восемь птиц в клетке ответ - Ответ который получил мэр в результате первой ночи - в живых 8 миров

Дореа не стала активно вмешиваться. -  роль Мэра неактивна.

Хрустальный звук  этих необычных инструментов и вовсе настроил Дореа, на  умиротворение  -  Вероятность отменить дневную голосовалку в пользу миров.

многое могли бы прочесть в послании Дореа к своей хозяйке. Но Дореа сомневалась, что кто-либо сможет прочесть её послание. - на махрати:

मी येथे प्रभारी व आदेश मध्ये असतो   - Я здесь главный, и это в порядке вещей

	Bob-Domon
	Явный хинт на Босса - сын Чингисхана в песне, которую якобы исполняет Халахисир. Там же можно проследить цепочку Ринго Старр - “Биттлз”/рок - Англия - Вестерос.
3. Халахисир выбирает партнеров для исполнения песни - хинт на право вербовки, которым обладает Архимейстер.
4. Халахисира воспитали дяди - хинт на архимейстеров из Староместской Цитадели.
5. Есть и более завуалированные хинты: название первой песни “Ona Way Ticket” (“Билет в один конец”) - из Староместа по заданию к дотракийцам; Халахисир попал в плен, и его хотели обратить в рабство, цепочка рабство - невидимые цепи – Архимейстер со множеством таких цепей.
	инты в моем дневном посте:
Основной хинт - тайнопись на ковре, о чем прямо говорится в посте. Персидская письменная вязь в центре по вертикали переводится “Старое место”, то есть Старомест. Ковер ткали мастерицы из заброшенного города Вейес Толорро, который географически и по виду можно считать аналогом Персеполиса и других покинутых древнеперсидских городов.
Идея такой тайнописи взята из предания об агванском (албанском) царе VI века Вачагане, который, по совету своей жены Анаит, научился ткацкому делу. Когда он, путешествуя инкогнито по своему царству, попал в плен к жрецам-маздеистам, то не только спасся благодаря своему ремеслу, но, соткав для подарка царице ковер, на нем тайнописью написал о случившейся с ним беде, и царица, возглавив войско, освободила его из плена.
На мелких хинтах не останавливаюсь (например, торговец-лхазарянин назвал Халахисира кхалом, Ракхаро докладывает ему, как Боссу и т.д.).

После этого поста я (Сэм) сделал хинт на роль Боба – Дени смотрит на ковер и вспоминает Старомест, где был коронован Эйгон Завоеватель

	Генерал Оладий
	Стум с трудом понял, что ему задали вопрос. Он оторвался от созерцания воинов и криво улыбнулся старухе.
- А тебе сильно повезет если ты сейчас не окажешься в этой канаве с выдернутым языком - молодой человек сжал кулаки, но ничего не стал предпринимать. (угрожает как убийца)

- Отстань старая. Мне никогда не дадут меч. Мои дни угасают - Стум заломил кисть старой женщины и опустил веки, никто не должен увидеть его влажные глаза. Ненавижу его, ненавижу всем сердцем! (а это уже проявление убийцы)
	

	Элиан
	
	

	Тэль
	Мой персонаж будет девушкой - дотракийкой. Так как я знаю одно заклятие, то это будет колыбельная, которую в детстве пела ей мать. Заклятие - оглушения. С вами изначально знакома не была. Меня вычислил Архимейстер, по сегменту цепи, вплетенному в волосы. Как-то так.
	Песенка про сомафников продолжается

	Redno
	Энрик руководит караваном и соответственно он босс.
	

	Тувин
	Пока что это только ее внешний облик. Она появляется закутавшись в плащ с ног до головы, так что лица не видно. Отсылка к Неведомому, изображавшемуся закутанным в мантию и без лица. 
	И если от грубости дотракийцев и кровавых сцен во время самого празднества уберечь госпожу ей было не дано, то привнести изюминку в ее ночи Даана вполне была способна. 

	Луан
	Первый хинт связан с порядком роли. Вор ходит первым, поэтому в посте несколько раз упоминается желание опередить Иллирио: «Так что пришлось Мерео тащиться на нее лично, хотя не всякая лошадь могла выдержать его. Но нельзя было отставать, если он хочет опередить всех конкурентов.»

Второй хинт - желание перехватить у Иллирио доходы от торговли с дотракийцами.
«Теперь можно было переговорить с этими дотракийцами - может какой-нибудь торговый договор и удастся заключить, не мог же Иллирио все захапать - кроме кхала Дрого были и другие кхалы.»

"Эй, поставь охрану к бочкам с вином. Оно нам завтра пригодится. А то знаю я этих варваров, когда они начинают праздновать - начинаются проблемы." - а то своруют. [image: image3.png]



Плюс продолжаю противопоставлять Мерео Иллирио. Мерео хочет его все же опередить - намек на то, что вор ходит первым.

	Мерео продолжает разыгрывать карту "я хочу быть самым первым" - он хочет опередить Иллирио: "И этим можно было воспользоваться - пока конкурент не одумался" - нужно успеть распространить влияние на Дейенерис, пока Иллирио не спохватился.
Плюс вставил допхинт:
"Даже известие, что ночью выпили две бочки вина, не испортило ему настроение. По его приказу вчера в них кое-чего подсыпали - Мерео подозревал, что охрана не устоит перед искушением. И таким образом он убивал сразу двух оленей - и проявил щедрость, и мог избавиться от кретинов, которые не умеют устоять от искушения." Пытались украсть у него вино, но не учли, что крадут у вора, который умнее и опытнее их. Воры-кретины ему не нужны.

	Никта
	Цитировать

Сегодня был важный день и Визерис нервными шагами мерил свою комнату, ломая тонкие, нервные пальцы. Получиться или нет? Должно получиться.

Что-то вроде как задумал. Подразумевается вступление в "мафию" и грядущие планы.

 
Цитировать

Хотя последний из драконов никогда не думал, что придется и помыслить о таком - продать сестру, кровь от крови драконов в руки степного варвара. Таргариены никогда не мешали свою кровь с кровью обычных людей И этот факт больно жег самолюбие истинного короля Семи Королевств. Но так было нужно.


Готовность продать все и вся для достижения цели. Продажный коп.

Цитировать

Он получит то, что принадлежит ему по праву

Обещание награды

Цитировать

Этот незначительный факт вызвал странную реакцию - он замахнулся и ударил женщину.
- Не смей подкрадываться! - рыкнул Визирес, хотя для того чтобы рычать у него был слишком высокий голос.

Шарахается от теней, нервничает. Все туда же - что-то задумал и боится разоблачения.

 
Цитировать

Он развернул принесенный наряд и внимательно осмотрел его - да, вот такое приходится носить здесь. но когда в его руках окажутся все сокровища, принадлежавшие его семье....

Жажда сокровищ, все туда же - к продажности.

Цитировать

И он сможет вернуть их обратно Юноша улыбнулся и погладил принесенный служанкой меч.

Готовность применить оружие - т.е. убить.
	

	kpods
	Василек плачущий - Жалостливый
	


	Игрок
	3 день
	4 день

	Шарин
	
	

	Эльф
	1) В начале поста содержание детской песенки "Далеко, далеко на лугу пасутся ко...". Фробо пытается поймать "ко" (т.е. кома), но безуспешно, "ко" убегают. Фробо обижен. Очень.
 
2) "пока Фробо не стал сильнее", "безлошадного" - хинт на сержанта, который не нашел своего ко(ма).
 
3)"сон вещий…и у Фробо есть дар и в Ваэс Дотраке он сможет развить его", "пламя костра", красный цвет рисунка, "С надеждой, что там будет по-другому" - фактически означают следующее: уважаемый жрец Рглора, кто бы ты ни был, завербуй младшего жреца, в конце-то концов!! 

4) Фотография животного: "треугольники" обозначали сержантское звание в РККА. Три треугольника - старший сержант.
	

	Рашан
	
	

	Илийен
	
	

	Spectator
	
	

	Manao
	
	

	mary
	Цитата: mary от 14 Ноября 2013, 09:38:34
Ночь, день, день, ночь. Взгляд, замутнённый поволокой, неровная походка. Дотракийка брела по лагерю будто во сне, дивясь красоте восходящего солнца, медленно парящему перу, что проронила, пролетая над ней, птица, детскому плачу, доносящемуся из палатки.

Хинт на то, что ночью меня заколдовали.
Цитата: mary от 14 Ноября 2013, 09:38:34
Её место подле них, она будет рекой, которая утолит их жажду, облегчит ношу, омоет раны, пронесёт в себе всё, что нужно будет знать меднокожим детям, что бы стать наездниками.

Знахарка-лекарь
Цитата: mary от 14 Ноября 2013, 09:38:34
Но как она справится, ощущая себя бессильной?

Ночной ход не удался.
Цитата: mary от 14 Ноября 2013, 09:38:34
Старухи призывали её трижды с рождения новой луны. Если и в четвёртый раз тряпица останется незамаранной, срок испытания подойдёт к концу.

Проверки на лунные дни - я решила, что четыре раза в месяц её могли проверять, и так пару лет подряд, если нифига - в знахарки определят ввиду бесплодия.
Цитата: mary от 14 Ноября 2013, 09:38:34
Иссохшая изнутри, чёрствая, она сможет найти свой путь рядом с ними, но никогда не станет одной из них. Шаль Эйлы не вплетётся в пёструю ткань её народа, это все знают. Или не знают, но чуют, а потому обходят её стороной.

Бесплодная, неспособная родить и пополнить кхалассар, никому из мужчин она не нужна как жена.
	

	София Шавро
	Ночь принесла забвение. - Меня заколдовали и лишили ночного хода.

Хозяйка ещё не подозревала о  её талантах и умениях.  - Намёк  на то, что пока миры ко мне не обращались как к мэру.

Теперь  в клипе одна арфистка  солирует- Осталась одна отмена дневной голосовалки.

Все шкатулки в закрытом виде - Я как мэр так и невостребована мирами.

Итоговая фраза на маратхи :

प्रतिसादात जादू पिंजरा पक्षी   в ответ на магию - клетке птица


	Её услуги в утехах никому не были нужны. Мужчины боялись к ней подойти, а женщины если и смотрели на неё, то так, словно она пустое место - хинт на то, что никто из миров ко мне так и не постучался.

Клип с одной арфисткой - одна отмена дневной госовалки ещё осталась.

Искусству быть желанной женщиной для мужчин…  И для женщин. - хинт на саму  роль Мэра, уважаемого человека.


मी उत्तर  एक पिंजरा मध्ये  पाच पक्ष्यांना    - на маратхи Пять птиц в клетке ответ. - хинт на ответ , полученный ночью, сколько миров осталось в живых.

	Bob-Domon
	Основной хинт - “Самого Халахисира разным языкам, как и владению оружием и другим полезным вещам, обучили в детстве его дядья-опекуны”, хинт на мейстера.
Другие хинты:
- “Хотя и ему приходилось убивать во время бешеной скачки во главе своих конников на неприятельские ряды, но жестокости и подлости он не терпел” - хинт на Босса (предводителя), который сам не любит убивать;
- “Однако надо было что-то решать, а решать он с детства привык сам, не взваливая груза ответственности на других” - хинт на Босса (руководителя);
- “…нацарапал на клочке пергамента послание” - хинт на мейстера (пергамент).
Хинты на произошедшие прошлий ночью события:
- “Кое с кем из гостей Халахисиру хотелось бы потолковать наедине, но удобного случая так и не представилось - тот все время был окружен пируюшими и на его знак выйти с сожалением отрицательно покачал головой” - неудачная попытка ночной вербовки;
- “Проводив гостей, Халахисир, вспомнив совет Ракхаро накануне, усмехнувшись, плотно задвинул полог шатра” - этой ночью, в отличие от предыдущей, он был прикрыт.
- “Может быть, все же обратиться за советом к Куэйте” - о возможной попытке грядущей ночью завербовать Куэйту.
В посте есть также ложные хинты на Алкоголика (очень прозрачные) и Мэра: ““Интересно, сколько поистине верных кхалиси людей есть в ее окружении?” – подумал Халахисир”.
Надпись кровью на пергаменте переводится сразу Гугл-переводчиком (вновь персидский язык)
“Остерегайтесь врагов вокруг вас”.
Это в логике вещей, поскольку для Архимейстеров Староместской Цитадели важно, чтобы Дейенерис осталась в живых.
Перевод дотракийских выражений в речи Халахисира:
“dorvi achra” - “вонючий козел”, “Vojjor ray tih” - “Бог видит”.
	

	Генерал Оладий
	
	

	Тэль
	
	Так вот, колыбельная - сонное заклинание в полном четверостишие, что тоже является хинтом. (4 мафа)
Но тут я решила еще дать подсказку. Раэль таскала с собой сумку с травами, а в диалоге с Фробо упоминала про лечение. Дотракийцы знают медицину двух родов: знахарки лечат мазями и заклинаниями. Ну и дальше... Материал из энциклопедии Плио. 
        
       Спи, дитя мое, усни!
        Сладкий сон к себе мани:
        В няньки я тебе взяла
        Ветер, солнце и орла.

        Улетел орел домой;
        Солнце скрылось под водой;
        Ветер, после трех ночей,
        Мчится к матери своей.

        Ветра спрашивает мать:
        "Где изволил пропадать?
        Али звезды воевал?
        Аль по степи всё гонял?"

        "Не гонял я волн степных,
        Звезд не трогал золотых;
        Я дитя оберегал,
        Колыбелочку качал!"

	Redno
	
	

	Тувин
	Даана сидевшая подле ног Дени видела как был изгнан торговец, и страх поселился в ее сердце. (это понятно, вдвоем с Боссом остались) Первое время Даана была рада, когда ей стало известно, что она будет прислуживать самой Дейнерис Бурерожденной. Позже, когда открылась правда о том, что Дени станет кхалиси, Даана смирилась со своей судьбой. Но теперь, увидев как дерутся дотракийские девки, как их тут же, на глазах у всех, берут мужчины, как на потеху всем проливается кровь, (Мастер боя человек серьезный. Кровь может проливать только по делу [image: image4.png]


) Даана хотела только одного - бежать. Но как? И куда? Эта мысль терзала ее на протяжении ночи. А утром, когда Даана погрузила зубья гребня в серебристый водопад волос своей госпожи, решимость оставила ее. Моё место здесь, хочу я этого или нет, но я должна следовать за Дейнерис.(да-да, следовать и убить  [image: image5.png]


)
Еще хинт в том, что простая служанка заранее знала в услужение кому ее везут. Имхо неслыханное дело для рабыни
	


	Игрок
	5 день
	6 день

	Рашан
	
	

	Илийен
	
	

	mary
	
	

	София Шавро
	
	

	Bob-Domon
	Основные хинты:
- как и в прошлом посте, отряд отборных коиников под командованием Халахисира для защиты безопасности кхалиси - хинт на Босса;
- д’Артаньян, три мушкетера + видеоклип - хинт на трех членов Мафии под предводительством Босса. Эта Мафия, в отличие от второй, заботится о целости и сохранности кхалиси (королевы). Одновременно это лжехинт на Мэра и еще трех миров, по нашим расчетам, пока остающихся в живых.
Хинты на произошедшие события:
- “Халахисир наблюдал за всем этим безучастно, потягивая остатки борского вина из кувшина, чудом уцелевшего после последней попойки с друзьями. Ему казалось, что он правильно вычислил вора, и в самом начале он об этом через Ракхаро дал знать кхалиси” – о шквале переголосований перед самым дедлайном накануне, здесь же присутствует лжехинт на Алкоголика;
- “А ночью у шатра кхалиси началась подозрительная возня, и Халахисиру пришлось обнажить свой аракх” - Халахисир защитил Стума от нападения убивашки, “аракх”; поскольку Энрик Нортон был отравлен, то есть его убийство не дело рук Халахисира;
- “Невдалеке от них гарцевали на своих конях две дотракийки, Халахисир обратился к ним с шутливым приветствием, но одна из них высокомерно промолчала, а вторая кинула в ответ ядовитую насмешку” - неудачная попытка вербовки Эйлы. “Две дотракийки” – Раэль и Эйла, которая ответила Халахисиру “ядовитой насмешкой” (она невербуема).
	- как и в прошлых постах, Халахисир - командир отряда отборных конников для защиты безопасности кхалиси, хинт на Босса;
- “…немало гордых дотракиек сдались его обаянию и цветистым комплиментам” - цветистые комплименты нехарактерны для дотракийцев и намекают на его недотракийское происхождение;
- “...играла на редком в Эссосе музыкальном инструменте” - скрипка, кажется, известна только в Вестеросе.
Хинт на произошедшее событие:
- “Халахисир обратился к некоему странному безликому, но ответа на свой вопрос не получил” – о неудачной попытке вербовки безымянного и безликого Его и его коня (персонаж Илийен).
В этом посте тоже есть ложные хинты на Алкоголика – надо же быть последовательным…

	Генерал Оладий
	
	

	Тэль
	
	

	Тувин
	Глумление над совсем еще юным дотракийцем поразило Даану своей неоправданной жестокостью (опять же Мастер боя не приемлет подобное) и заставило ее вновь вернуться к мыслям о побеге. К тому времени, когда уже забывший о посиневшем трупе рыцаря, клахассар вступил на Божью тропу, она чувствовала себя слишком подавленной и одинокой посреди шумного кхаласара, приветствовавшего странный город и старух Дош кхалина. (Все убиты и теперь Босс убит, прикрывать спину некому.)
В череде прочих она преклонила колени перед множеством морщинистых лиц, и, казалось, что с каждого на нее смотрят фиалковые глаза Дейнерис. (подсознательно боится Дени, против которой действовала всё время) 

Ну и плюс под спойлером в том после картинка моей Дааны с ножом в руке  [image: image6.png]
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